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W Az elmúlt év számunkra meglehe- 
tősen mozgalmas volt, hiszen szep- 
tember óta gyakorlatilag teljesen új 
arculattal jelenik meg a Linuxvilág 
magazin. Új témák, új grafikai stílus 
és legfőképpen rengeteg új szerző. 


Viszlát 2005, ez itt már a Linuxvilág 
hetedik évfolyama! 


2006 első most debütáló szerzője, 
Nagy Imre egy első látásra talán kissé 
meglepő témával indítja a Fejlesztői 
sarok című rovatot: Miből lesz a prog- 
ramozó. Pontosabban kiből, vagyis mi- 
féle emberi és egyéb tulajdonságokkal 
kell rendelkeznie annak, aki elhatároz- 
za, hogy nemcsak ezzel szeretne 
foglalkozni, hanem mondjuk ebből 
szeretne megélni is. Érdekes, hasznos 
tanácsok olyasvalakitől, aki már csak 
jelenlegi pozíciójából adódóan is biz- 
tosan tudhatja, miről beszél. 

Radics Pétert és a Gambas fejlesztő- 
rendszert már ismerjük. Most , akció 
közben" is megismerhetjük ezt az esz- 
közt, hiszen Péter bemutatja, hogyan 
lehet a Gambas segítségével villám- 
gyorsan összeütni egy egyszerű 
képnézegetőt. 

A grafika kétségkívül egyik legérde- 
kesebb területe a 3D. Tóth Péter most 
induló sorozatában az OpenGL prog- 
ramozásba vezet majd be bennünket. 
Az alkalmazásokat bemutató rovatban 


Auth Gábor a KDE-programokat, 
Molnár Norbert pedig az Ubuntt ter- 
jesztést bemutató sorozatát folytatja. 
Csuhai Imre tovább boncolgatja 

a HylaFAX rendszer használatát, míg 
a szintén ,elsőcikkes" Csuthy Gábor 

a Bluefish weblapszerkesztő használa- 
tába vezet be bennünket. 

Az Üzemeltetés rovatban Sütő János 
tovább harcol a spam ellen. Most egy 
amolyan , halálos fegyvert" mutat be ne- 
künk. Bodnár Balázst épp az ellenkező 
irányú folyamat, vagyis az újraélesztés 
foglalkoztatja: mit tegyünk, ha a gépün- 
kön kimúlt a grafikus felület? 

A grafikával és multimédiával foglal- 
kozó rovatot Szabó Zoltán nyitja egy 
a Linux alatt elérhető zenei programo- 
kat bemutató cikkel. Aztán folytatódik 
Lelovics Zoltán sorozata a Scribusról 
és kiadványszerkesztésről. Auth Gábor 
PovRay-t, és Szalai Andrár Blendert 
bemutató sorozata egyaránt az ötödik 
részéhez érkezik. 

Bár a Linuxot gyakran éri az a -— vala- 
melyes jogos - vád, hogy nincsenek 
hozzá igazán jó játékok, ebben, és az 
elkövetkező számokban megpróbá- 
lunk rácáfolni erre az állításra. Kovács 
Zsolt egy igazi klasszikus a Ouake 
bemutatásával kezdi ezt a sorozatot. 


Boldog új évet kívánunk valamennyi 
olvasónknak, és az egész magyar 
linuxos közösségnek! 
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Személyi szolga 


—— ket 9 


A Realm Systems 
bemutatta legújabb, 
Mobile Personal 
Server (MPS) nevű 
készülékét. Az esz- 
közt — Black Dog 
nevű elődjéhez 
hasonlóan - nehéz 
volna egyértelműen 
kategóriába sorolni, 
hiszen az USB 
portra csatlakozó apróság valójában 
egy teljes értékű számítógép, saját 
PowerPC processzorral, DRAM me- 
móriával és Flash tárolóval. Haszná- 
latához szükség van egy Windows 
vagy Linux alapú gazdagépre; csatla- 
koztatáskor elindít egy X kiszolgálót, 
illetve létrehoz egy USB feletti 
Ethernet kapcsolatot, az így kapott 
felület és összeköttetés segítségével 

a felhasználó el tudja érni az MPS-en 
található adatokat és alkalmazásokat. 
Az MPS további érdekessége, hogy 

a cég mobil vállalati plattormjának 
részeként képes a gazdagép 
internetkapcsolatának észlelésére, 
amelyen keresztül IPSec alapú VPN 
kapcsolatot létesít a céges központtal. 
Az adatok védelmét ujjlenyomat-ol- 
vasó teszi teljessé. A készüléket első- 
sorban olyan kormányzati, pénzügyi 
vagy éppen egészségügyi területen 
mozgó szakembereknek szánják, akik 
sokszor vannak távol az irodájuktól, 
és érzékeny adataikat és alkalmazása- 
ikat biztonságos és bárhol használha- 
tó módon kívánják magukkal hor- 
dozni. A jövőre megvásárolható MPS 
ára kiépítéstől függően 400 és 600 
dollár között lesz, tehát a hordozható 
számítógépekhez képest olcsóbb 
megoldást kínál majd. 

2 www.realmsys.com 
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Ingyen elemeznek 


A Google nemrég bejelentette, hogy 


Google Analytics (korábban Urchin) 
nevű webstatisztika szolgáltatása a to- 
vábbiakban ingyenesen lesz elérhető. 
A látogatók viselkedésének, érdeklő- 
désének figyelésére és az elektronikus 
hirdetési akciók eredményességének 
követésére használható szolgáltatás 
egybeépül a Google AdWords szol- 
gáltatásával, amelynek révén a válla- 
latok tovább fokozhatják webes meg- 
jelenésük hatékonyságát. A Google 
Analytics 16 nyelven férhető hozzá, 
hátteréül pedig a Google.com infrast- 
ruktúrája szolgál így elvileg meglehe- 
tősen nagy terhelést képes kiszolgálni 
— azért csak elvileg, mert az ingye- 
nessé tétel után néhány nappal a ha- 
talmas igény miatt a további kapaci- 
tásbővítésig fel kellett függeszteni az 
új ügyfelek befogadását. 

2 www.google.comj/analytics 


Panasonic noteszek egész napra 








14 és W4 jelzéssel két új hordozható 
számítógépet mutatott be a Panasonic. 
A két gép a valódi mobilitást célozza 
meg, mindkét típus magnézium házat 
kapott, súlyuk pedig 1,5 és 1,27 kilo- 
gramm. A mobilitáshoz azonban nem 
elég a kis súly, megfelelő üzemidő is 
szükséges: a 14 típussal akár a kiemel- 
kedően jó 9,5 órás akkumulátoros 








üzemidő is elérhető. Persze ennek 
ára is van, ilyen szerény ellátmánnyal 
csak az Intel 1,2 GHZz-es Pentium M 
ULV 753 jelzésű processzora éri be, 
amely órajeléből fakadóan csak 
visszafogott teljesítményre képes. 
Másról azonban nem kell lemondani, 
az 512 MB memória, a 40 GB-os 
merevlemez, a hardveresen is lekap- 
csolható vezeték nélküli csatoló és 

a 12,1-os -— a 14 esetében érintésér- 
zékeny - kijelző általános munkafel- 
adatokra tökéletesen megfelel. 


A Linksys nem tesz keresztbe 


MET eine tessek fenet tijed] 
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A Linksys a múlt hónapban bejelentet- 
te, hogy jól ismert WR154G vezeték 
nélküli útválasztóit a továbbiakban 
Linux helyett VxWorks operációs rend- 
szerrel szállítja. A váltás oka az, hogy 
a beágyazott operációs rendszer job- 
ban megfelel a cég céljainak, és szeré- 
nyebb hardverkövetelményeket tá- 
masztva, feleannyi memóriát igényel- 
ve olcsóbb készülékek gyártását teszi 
lehetővé. Az új változat tehát, bár bel- 
ső programját továbbra is le lehet 
cserélni, kisebb játékteret biztosít 

a buherálás iránt érdeklődők számára. 
Éppen ezért ad ki a Linksys egy 
WRISA4GL jelzésű típust is, amely a ko- 
rábbi típusok utódjaként továbbra is 
több memóriát tartalmaz, szabad teret 
engedve a cég termékei körül kialakult 
linuxos közösség kísérletezéseinek. 

2 www.linksysinfo.org 








indulhat az .eu-roham 

Az Európai Bizottság döntése nyomán 
2005. december 7-től megkezdődik a .eu 
legfelső szintű tartománynevek bejegy- 
zése. Az Európai Uniós tartománynevet 
főként a teljes európai jelenlétre, euró- 
pai arculatra törekvő szervezeteknek 
ajánlják, és semmilyen formában nem 
veszi át a tagországok nemzeti tarto- 
mányneveinek szerepét. A tartomány- 
név felfuttatása négy hónapig fog tarta- 
ni. Az első két hónapban csak a védje- 
gyek tulajdonosai és a kormányzati 
szervezetek regisztrálhatnak, a második 
két hónapban pedig az egyéb előjogok- 
kal rendelkező személyek és szerveze- 
teket is beadhatják igényeiket, például 
cégnevek bejegyzésére. A teljes nyitás 
2006. április 7-én következik, ekkortól 
bárki bármilyen szabad .euw végződésű 
tartománynévre beadhatja a kérelmét. 
A .eu tartomány fenntartásáért az 
ELRid regisztrátor felel, nonprofit ala- 
pon, a meghatalmazott regisztrátorok 
listáját pedig a hittp://list.eurid.eu/ 
registrars/ címen teszik közzé. 


Lágy fuvallatok 





Mobiltelefonos összefogás 


.LiPsSs 


Linux Phóra Siandáards Fórum 


11 vállalat részvételével a Linux mobil- 
telefonokon való használatának előse- 
gítését célzó konzorcium jött létre. 

A LiPS (Linux Phone Standard) Forum 
célja az, hogy a Linuxból szabványos, 
teljes értékű együttműködésre képes 
mobiltelefonos operációs rendszert 
építsen, amely képes felvenni a ver- 
senyt a Microsoft Windows Mobile 
SmartPhone vagy a Symbian megoldá- 
sokkal, miközben olcsóbb és rugalma- 
sabb azoknál. Az előbbi rendszerek 
nagy előnye, hogy készen megvásá- 
rolhatók, a rendszermagtól a könyvtá- 
rakon és a protokollokon keresztül 
egészen a felhasználói alkalmazásokig 
mindent magukba foglalnak, a Linux 
alapú rendszerek ellenben több 
testreszabási lehetőséget biztosítanak, 
illetve esetükben az egy-egy gyártó- 
hoz való leragadás veszélye is kisebb. 
Egyes gyártók ugyan tettek már lépé- 


A Philips bejelen- seket a Linux mobiltelefonos használa- 
OT m9t tette, hogy a ve- ta felé, ám ennek költsége egyelőre 
zető játékgyártók- . viszonylag magas, hiszen külön fej- 
kal és perifériafej- lesztői és tesztkörnyezet felállítását te- 
. lesztőkkel meg- szi szükségessé. A LiPS fő céljai ennek 
kezdte a tárgyalá- megfelelően a szabványos API-k ki- 
sokat új anBX dolgozása, a fejlesztői készletek össze- 


aga. 


A Philips új megoldása révén egészen 
újfajta élményt nyújthatnak majd 

a videójátékok, a mozifilmek vagy akár 
a zenei albumok. Az amBX lényege, 
hogy különféle színekkel, fényforrások- 
kal, hangokkal, hőhatásokkal és lég- 
mozgásokkal a felhasználó lehető leg- 
több érzékére próbál hatni, miniatűr 
virtuális valóságot varázsolva a szobá- 
ba. A megvalósításhoz természetesen jó 
néhány kiegészítő eszközre van szük- 
ség: ,aktív bútorokra", hő- és fényfor- 
rásokra, ventilátorokra. Az anBX meg- 
oldás három részből, a hardveres kör- 
nyezetből, a szoftvermotorból és egy 
parancsfájlkészítő nyelvből tevődik 
össze, a Philips lényegében a megfelelő 
technológiai kereteket fogja a gyártók 
rendelkezésére bocsátani, amelyek 
alapján azok kidolgozhatják a saját 
termékeiket. A cég várakozásai szerint 
körülbelül egy év múlva jelenhetnek 
meg az első amBX termékek. 

2 www.ambx.com 


állítása és a teszteljárások egységesíté- 
se, lehetőség szerint nyílt forrású esz- 
közökre támaszkodva. A LiPS alapító 
tagjai között megtalálható például 

az ARM, a France Telecom/Orange, 

az ESMLabs, a Huawei, a Jaluna, 

a MontdavVista és a PalmSource - a név- 
sor a közeljövőben remélhetőleg to- 
vább bővül. Elemzések szerint 2010-re 
a sokoldalú, kamerával ellátott, 
videótelefonálásra, multimédiás al- 
kalmazások futtatására is alkalmas 
telefonok lesznek a legelterjedtebbek, 
így a gyártók között várhatóan éles 
pozícióharcot láthatunk majd. 

2 www.lipsforum.org 
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w Úgy tűnik az SMBES elárvult. 

A hivatalos fenntartó, Urban Widmark 
nem válaszol a témában neki küldött 
levelekre, így Adrian Bunk bejelentette, 
hogy a kód új fenntartóra vár. A hely- 
zetet súlyosbítja, hogy a CIFS, ami az 
SMBES potenciális utóda egyelőre nem 
támogatja az összes olyan Windows 
változatot, amivel az SMBES elboldo- 
gult. Ez utóbbi kínos körülményre 
egyébként először a Red Hat fejlesztői 
döbbentek rá, amikor megpróbálták 
eltávolítani az SMBES támogatását 

a Fedorából, de aztán villámgyorsan 
visszakozniuk kellett. Mivel a CIFS fej- 
lesztői erősen dolgoznak a támogatott 
rendszerek körének kibővítésén, az 
SMBES sorsa még bizonytalanabb, hi- 
szen még azt sem lehet igazán tudni, 
hogy érdemes-e egy új koordinátornak 
színre lépnie, vagy egyszerűen csak 
hagyni kell a kódot békében nyugodni, 
amíg le nem váltja az új CIFS. Ennek 

a kernelszolgáltatásnak a jövője tehát 
egyelőre kérdéses. 

A linux-kernel levelezési lista nemrég 
némi infúziót kapott a Dell-től egy új, 
izmos számítógép formájában, ami 

a lista forgalmát a továbbiakban bo- 
nyolítja. A hatás máris érezhető: jelen- 
tősen csökkent a beküldött levelek át- 
futási ideje, vagyis ha valaki ír, azt 

a többiek gyorsabban megkapják. 

Az évek során a csendes olvasók és az 
aktív levelezők száma csak nőtt, nőtt 
és nőtt, míg a listát befogadó szerver 
kapacitása végül kevésnek bizonyult. 
Szerencsére ha eddig ilyen a sebesség- 
gel vagy a sávszélességgel kapcsolatos 
probléma merült fel, mindig több vál- 
lalat is fölajánlotta segítségét. A Dell 
mostani ajándéka, és a Red Hat által 
korábban adományozott 1 gigabites 
kapcsolat a közeljövőben, sőt középtá- 
von is képes lesz biztosítani a kernel 
zökkenőmentes fejlesztéséhez szük- 
séges erőforrásokat. 


ő Llinuxvilág 


Michael S. Tsirkin azzal a céllal nézte 
át a kernelforrást, hogy megvizsgálja 
és dokumentálja a szóközök használa- 
tának módját. Eredetileg azért kezdett 
bele ebbe a projektbe, hogy saját mun- 
katársainak nyújtson vele segítséget, 
de hamarosan rájött, hogy a téma szé- 
lesebb körben tarthat számot érdeklő- 
désre, s így közzétette az elemzést. 

A hivatalos kernelforrásban is megta- 
lálható Documentation/CodingStyle 
fájlban ugyan van már néhány irány- 
elv a kódolási szabályokkal kapcsolat- 
ban, ami azonban a szóközök haszná- 
latát illeti, a Michael által készített 
dokumentum az első ebben a témá- 
ban. Amint az elemzés nyilvánosságra 
került, számos fejlesztő fűzött hozzá 
részletes megjegyzéseket, javaslatokat 
és finomításokat, így a legfrissebb 
változat már egészen megbízható. 
Andrea Arcangeli megírt egy olyan 
eszközt, amivel nyomon követhető, 
hogy hányan tesztelnek egy-egy új 
kernelváltozatot. Az új klive nevű al- 
kalmazás a felhasználói térben fut azok 
gépén, akik ezt engedélyezik, és elküld 
Andrea gépére (klive.cpushare.com) 
bizonyos a rendszer működésével kap- 
csolatos statisztikai adatokat. Ez a ki- 
szolgáló aztán rendszerezi és megfelelő 
módon megjeleníti a beérkezett infor- 
mációt. Jelenleg körülbelül 100 résztve- 
vője van az akciónak. A projekt legna- 
gyobb problémája egyelőre az, hogy 

a potenciális felhasználók a klive-ot 
egyfajta kémprogramnak tekintik. 
Éppen ezért nem túl valószínű, hogy 
Andrea újítása véglegesen bekerülhet 

a hivatalos kernelbe. A klive talán 
mindörökre különálló felhasználói 
program marad, hacsak a felhasználói 
kételyek idővel nem enyhülnek. 
Adrian Bunk folytonosan azon van, 
hogy lefűrészelje a kernelfáról a száraz 
ágakat. Most egy olyan foltot tett köz- 
zé, amivel a GCC régi változatainak 





támogatását lehet kiiktatni. Adrian sze- 
rint a kernel tökéletesen lefordítható az 
újabb fordítóprogramokkal, a régebbiek 
támogatásához pedig rengeteg feltétele- 
sen fordítandó kódot kell benntartani 

a forrásban, ami kellemetlenné és he- 
lyenként kifejezetten nehézkessé teszi 
annak karbantartását. Ugyanakkor szá- 
mos fejlesztő úgy érzi, hogy a GCC 2.95- 
ös változatáig bezárólag mindenképpen 
meg kellene tartani a visszirányú kom- 
patibilitást. Az ok egyszerű: ez a válto- 
zat a maiakhoz képest üdítően gyors, 
ami nem utolsó szempont olyasvalaki- 
nek, aki naponta többször fordít kernelt 
(például mert fejleszti). Egyszóval a kez- 
deményezés ugyan jó, de valószínűleg 
várni kell vele addig, amíg az új fejlesz- 
tésű fordítók sebességüket tekintve is 
versenyképessé válnak. 

Chris Wedgwood azt javasolja, hogy 

a linuxos közösség bojkottálja az 
NVIDIA termékeit egészen addig, 
amíg a cég nyilvánosságra nem hozza 
a nyílt forrású meghajtók fejlesztésé- 
hez szükséges dokumentációt. Az 
egész dolog akkor pattant ki, amikor 

a közelmúltban Michael Thonk meg- 
kérdezte, hogy a Linux kernelben meg 
kívánják-e valósítani az NVIDIA 
NForce4-hez (CK804) az NCO támoga- 
tást, mire Jeff Garziktól azt a választ 
kapta, hogy nincsenek ilyen tervek, 
mert nem áll rendelkezésre a szüksé- 
ges dokumentáció. Sőt azt is hozzátet- 
te: ,ez az egyetlen olyan cég, amelyik- 
től nulla információt kapok a SATA 
vezérlőiről". Mindezek után Chris úgy 
gondolja, hogy ha az NVIDIA ennyire 
nyilvánvalóan ellensége a nyílt forrás- 
nak, akkor itt az ideje, hogy megkapja 
a megfelelő választ a hardvervásárlá- 
sok bojkottja formájában. 


Zack Brown 


Linux Journal 2005. 140. szám 


vállalati kommunikáció fo- 
lyamataiban a biztonság ki- 
emelt szerepet tölt be, hiszen 
egy gazdasági szervezet kritikus fon- 
tosságú, nem publikus adatainak 90 
7o-a érhető el kommunikációs és cso- 
portmunka rendszeren keresztül. 

A vírusok 889o-a terjed e-mailen ke- 
resztül, és számuk 4 év múlva várha- 
tóan több mint négyszeresére nő." 

A Novell mindig is kiemelt figyelmet 
szentelt csoportmunka eszközének 
biztonságára: a 15 éves Novell 

Group Wise rendszer három fő jelleg- 
zetessége mindig is a biztonság, a sta- 
bilitás és az alacsony költség volt. 

A Novell GroupWise 7 az iparág leg- 
biztonságosabb és legmegbízhatóbb 
együttműködési platformjává lépett 
elő. A telhasználóknak többé nem kell 
aggódniuk amiatt, hogy napi üzletvi- 
telük megszakad, ha váltani akarnak 
egy új csoportmunka szoftverre. 





: CERLorg 2005. július 


A GroupWise 7 segítségével a csoport- 
munka környezetekből történő áttérés 
nagyon egyszerű, mind műszaki, 
mind pénzügyi értelemben. 

A Novell GroupWise 7 több operációs 
rendszeren is használható, és folyama- 
tos, új fejlesztésekkel biztosítja a fel- 
használók termelékenységének növe- 
kedését. Az elérhető legmagasabb fo- 
kú biztonság, megújult kezelőfelület, 
3 dimenziós érzetet keltő új ikonok, 
továbbfejlesztett Microsoft Outlook 
támogatás valamint a Group Wise 
futtatásához szükséges SUSE Linux 
Enterprise Server licensz biztosítja, 
hogy az ügyfelek kisebb költségekkel 
és nagyobb termelékenységgel 
működhessenek. 


Biztonság 

A GroupWise egy bevált, nagyon meg- 
bízható architektúrára épül, ami segít 
az állásidő minimálisra csökkentésé- 
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ben. A partnertermékekkel integrált 
működése során felismeri és eltávolítja 
a vírusokat, még mielőtt azok hatással 
lennének az üzletmenetre és a haté- 
konyságra. A CERT.org 2005. júliusi fel- 
mérése szerint a főbb versenytársaknál 
357 illetve 72 dokumentált sebezhető- 
séget regisztráltak, míg a GroupWise 
rendszerében mindössze 9-et." 


Megújult kezelőfelület 

A Group Wise 7-ben számos új funkció 
és továbbfejlesztett szolgáltatás jelent 
meg, és megjelenésében is új formát 
öltött. Új ikonok keltenek 3 dimenziós 
érzetet, és minden felhasználó több 
naptárt használhat, amelyek kezelését 
testreszabható színkódolás teszi 
könnyebbé. Az egész napos progra- 
mok funkció leegyszerűsíti az esemé- 
nyek és feladatok időrendjének össze- 
állítását. A natív Outlook-támogatás, 

a nagyobb gyártók termékeit felölelő 
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PDA-integráció, a kliens programmal 
integrált vállalati azonnali üzenetkül- 
dő szolgáltatás és a továbbfejlesztett 
API-k tovább bővítik az új funkciók 
körét, amelyek a GroupWise 7-et 
egyedivé teszik. 


Megbízhatóság 

Egy 2005 februárjában készült felmé- 
rés szerint a Group Wise felhasználók 
52 százaléka állította, hogy az elmúlt 


:? Novell 2005 Collaboration Reliability Market Study 
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hat hónapban nem kellett újraindíta- 
nia Group Wise rendszerét, 87 százalé- 
kuk pedig 10 óránál kevesebb nem 
tervezett leállásról számolt be évente.? 


Rugalmasság és hatékonyság 

A Group Wise 7 a legjobb kommuniká- 

ciós és együttműködési megoldásokat 

kínálja, és ugyanakkor minimalizálja 

a rendszer implementációs, felügyeleti 
és karbantartási költségeit. 


A GroupWise 7 jelentősen segíti 

a rendszeradminisztrátorok munkáját. 
Egyetlen GroupWise adminisztrátor 
akár 10000-nél is több felhasználót 
képes kezelni — van olyan rendszer- 
gazda, aki jelenleg is több mint 20000 
felhasználót felügyel. A GroupWise 
terhelhetősége nagyobb, mint a leg- 
több konkurens terméké - ezzel 
csökkennek a hardverbeszerzési 

és felügyeleti költségek. HI 
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Egyméteres ezredes 


Bíztató hír, hogy ha ne adj Isten, a nemzetek ellenségeskedése okán kitörne 
a III. világháború, fennáll az esély az exitus- és vérnélküli átvészelésre, 

s a frontokon nem bordáinkat kellene a repeszdarabok találatától félteni, 
hanem rekeszizmainkat a görcsös rángástól. 


as 
h 
1 


ba 


F 








hadvezetés élbolyában 
ugyanis — gondolám a faji 
megkülönböztetés terén ész- 


lelhető tendenciák sürgős felszámolása 
végett -— érdekes változások történnek. 
Nemrégiben a világ tévéállomásai 
egyenes adásban közvetítették Nils 
Olavnak, a norvég hadsereg főtörzsőr- 
mesterének ezredesi rangra való díszes 
előléptetését. E lépéseket Nils Olav 
emelt főjű méltósággal és egy méteres 
magassággal tette meg. lalán nem 
annyira rendhagyó, hogy egy ezredes 
alacsony, kövér és kopasz, de annál in- 
kább meglepő, ha a kitüntetett katona 
plecsnijét a jobb szárnyán viseli, az ün- 
nepelés végeztével nyers heringeket 
rágcsál, majd lépteit szaporázván meg 
sem áll a legközelebbi medence partjá- 
ig, hol azonmód merülőgyakorlatként 
a habokba veti magát. A figyelmes 


olvasónak hamar feltűnhet, hogy egy 
magas rangot viselt személyhez nem 
éppen illő a magasztosulás pillanatá- 
nak ilyeténképpeni fogadása, de talán 
a hering is emészthetőbb, ha felfedem 
a tényt, miszerint az újdonsült tiszt 


569 EEG 

ban, hogy a norvég . királyi család test- 
őrségének egy kiruccanás alkalmával 
oly igen megnyerte tetszését az edin- 
burghi állatkert domború hasú mada- 
ra, hogy iziben szárnya alá vette: 
örökbe fogadta, kabalaállatul válasz- 
totta és rangra emelve a hadsereg 
szolgálatába állította. Az évek során 
Nils Olav - tán a nagy has hasznosítá- 
sa okán, vagy mert jelességével kiér- 
demelte -— egyre több plecsnivel gaz- 
dagodott, kitartóan lépegetett fölfelé 
a ranglétrán, mígnem 2005 augusztu- 
sában elérte az ezredesi rangot. 

E státusz feladatköre ugyan megha- 
ladja a heringzabálást és búvárkodást, 
ám a hadviselés szempontjából béké- 
sebb jövőképet fest. Először is ugye 
egy mezítláb tapicskoló pingvinre 
gyakorlatilag lehetetlen félelmes vagy 
dühödt ábrázattal tekinteni, és ha 
szalutáláskor nem is vágódik hanyatt, 
zord parancsok nem várhatók csőré- 
ből. Másrészt, jóllehet bármilyen esz- 
köz használható fegyverként, ha jól 
tartva, jó kezekbe kerül, mégis nehéz 
elképzelni harsányabb kacajra fakadás 
nélkül egy ezredet, amint csőrre töl- 
tött fagyasztott heringgel rohamra 
indul az ellenség ellen. Így ha a fent 
említett tendenciák követőkre lel- 
nének, egy esetleges világháború 
fellendítené a halgazdaságokat, 


jégkockákkal telítené a koktélospo- 
harakat, megmozgatná a rekeszizmo- 
kat, eltömítené a szaglószerveket és 
nagy valószínűséggel gyarapítaná 

a Nobel-díjas kutatóötleteket. 

Úgy tűnik, már a jövő sem a régi, 
hacsak abban nem, hogy a minden 
hájjal megkent fickók királyi módon 
törhetnek az élre. 


Halusz Léna 
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A netikett 

Az első működő, önálló feladatként 
megírt programig hosszú az út, s ez idő 
alatt számtalan emberrel kell levelezni 
és sok közösség életében részt vállalni. 
Ebből következően elengedhetetlenül 
fontos, hogy már az első pillanatban 

is tudatában legyünk annak, hogy 
minden cselekedetünk, hozzászólásunk 
kitörölhetetlen nyomot hagy a neten. 
Gyakran évekkel később szembesülhe- 
tünk egy-egy olyan mondatunkkal, 
amelyet sértettségünkben, vagy csupán 
egy rossz napunkon gépeltünk be. 
Soha nem szabad elfelejteni, hogy 
minden, ami valaha is megkezdte 

az útját a gépünkről az internet felé, 
elég nagy valószínűséggel valamelyik 
keresőmotor látómezőjébe kerül majd, 
s így mindenki számára elérhetővé 
válik. Még ha az eredeti forrás idő- 
közben meg is szűnne, a kereső archí- 
vumában egy ideig biztosan továbbra 
is olvasható marad. 

Ugyancsak észben kell tartani, hogy 
az internet egészét senki sem képes 
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átlátni. Mindig lesznek olyan csator- 
nák, amelyek figyelmünkön kívül 
esnek, s egyáltalán nem lehetünk ha- 
tással rájuk. Így például előfordulhat, 
hogy egy levelezési listán nem he- 
lyénvaló stílusban, agresszív módon 
vagyunk jelen, akkor egy másik, szá- 
munkra ismeretlen levelezési listán 
kitárgyalhatják viselkedésünket, 

s tudtunk nélkül kapuk, lehetőségek és 
közösségek záródhatnak be előttünk. 
Ha szeretnénk jó tagja lenni az Internet 
közösségének, akkor néhány alapsza- 
bály betartása kifejezetten fontos. 


e Olvassuk el, értsük meg, és hasz- 
náljuk a Netikettet (2 https:// 
lists.fsn.hu/illik.html). Ez olyan 
ajánlások gyűjteménye, amelyeket 
a világ legtöbb online közössége 
betart mégpedig azért, hogy 
a mindennapi közös eszmecsere 
mindenki számára kényelmes és 
elfogadható legyen. Ennek ismere- 
te és betartása kötelező érvényű 
mindenki számára. 


E TTARAMTAAANNN 






Mással szemben lehetőleg legyünk el- 
nézőek, magunkkal szemben kevésbé! 
Jusson eszünkbe, hogy aki a sárdo- 
bálásban részt vesz, az önmaga is 
koszos lesz. Sokkal egyszerűbb na- 
gyon finoman és tapintatosan, de 
egyáltalán nem személyeskedően 
lezárni egy gondolatmenetet, mint- 
sem parttalan, gyűlölködő vitát ge- 
nerálni azzal, hogy szemet-szemért 
alapon visszaszólunk a másik fél- 
nek. A kérdésekben mindig a tech- 
nikai részleteket, problémákat és ki- 
hívásokat kell megérteni, majd azo- 
kat nyugodtan, szakember módjára 
megválaszolni. Minden mást egy- 
szerűen hagyjunk figyelmen kívül. 
A profizmus a szerénységnél kezdő- 
dik. Soha ne dicsérjük önmagunkat 
a nyilvánosság előtt, hacsak nem 
akarunk olyan tejfelesszájú kiskö- 
lyöknek (script-kiddie) látszani, 

aki azt hiszi, hogy simán betör egy 
bankba csak azért, mert sikerült 
letölteni a netről egy rootkitet és 

a nevét , Neo, the 3133t haxOr"-ra 
változtatja. A jó szakember csend- 
ben teszi a dolgát, tanul, képzi ön- 
magát és tevékenyen részt vesz 
egyes fórumokon. legyük mi is ezt! 
A közösség előbb vagy utóbb, de 
mindig elismeri azon tagjait, akik 

a legtöbbet tesznek érte, akiktől 
mindig objektív és szakmai irány- 
mutatást kap. letteink beszéljenek! 


e Legyünk őszinték! Rengeteg olyan 
késhegyig menő vitával vannak 
tele a fórumok, ahol a küzdő fe- 
lek egymást túllicitálják abban, 
hogy ki ért jobban a ,nagy min- 
denhez". Mi ne tegyük ezt! Ez 
a szakma hatalmas, napról napra 
fejlődik, szerteágazó lehetőségek 
egész tárházát találjuk meg ben- 
ne. Akármennyit is foglalkozunk 
vele, mindig lesz olyan területe, 
amelyet nem ismerünk, amelyben 
nincsen tapasztalatunk. Nyugodt 
szívvel vállaljuk ezt fel, s ha 
valaki ilyen kéréssel fordul hoz- 
zánk, mondjuk meg egyenesen, 
hogy nem értünk hozzá, vagy 
nem vagyunk biztosak a vála- 
szunkban. Biztosan fog találni 
olyasvalakit, aki meg tudja vála- 
szolni a kérdését, s hálás lesz 
nekünk, hogy nem raboltuk 
az idejét feleslegesen. 

e — Tiszteljük mások munkáját! 
Napjainkban is nagy divat okkal 
vagy ok nélkül a másik operációs 
rendszerét, böngészőjét vagy 
programozási nyelvét szidni. 

Ez nem helyes. Egyrészt, mert 
nem biztos, hogy bírunk annyi 
tapasztalattal, amennyi elég a má- 
sik oldal objektív megítéléséhez, 
másrészt, pedig valamely oldal- 
hoz való tartozásunkat úgy vál- 
lalhatjuk fel becsülettel, ha abban 
alkotunk, és a fejlődéséhez nap- 
ról napra mi is hozzájárulunk. 
Mutassuk meg, hogy mi különbet, 
jobbat vagyunk képesek alkotni! 


A logika és a kerülőutak 

Egy mondás szerint minden program 
tartalmaz legalább egy elágazást, egy 
ciklust és egy hibát. Ez a kijelentés 
azon alapigazságon felül, hogy nincsen 
hibátlan program, megválaszol egy 
olyan kérdést is, amellyel sokszor talál- 
kozni: miből is áll egy program? 
Nagyon leegyszerűsítve alapvető, kis 
lépések sorozatából, amelyeket a fej- 
lesztő a rendszerben bizonyos szabá- 
lyok között, megfelelő logikai rende- 
zettséggel határoz meg. Ebből a szem- 
pontból a legnagyobb banki szoftver is 
ugyanazokból a komponensekből épül 
fel, mint egy amőbajáték, csak száz- 
ezerszer, vagy milliószor több található 
benne. Egy programozó számára ezért 
elengedhetetlen, hogy erős logikai ér- 
zékkel rendelkezzen. lalán még az is 


megkockáztatható, hogy ez fontosabb, 
mint az iskolában oly kitartóan palléro- 
zott matematikai készségek. 

A logika már csak azért is fontos, 

mert a legtöbb esetben egy problémá- 
ra számos megoldás létezhet, amelyek 
ugyanakkor egymástól teljesítmény- 
ben, stabilitásban, skálázhatóságban 
és újrafelhasználhatóságban jelentő- 
sen különbözhetnek. Rendszeresen 
előfordul, hogy egy meglévő hibát egy 
komponens cseréjével kell megoldani, 
vagy a szűkös határidők miatt egy 








gyors kerülőmegoldással javítani. 

Aki nem érzi úgy, hogy szinte minden 
helyzetből megtalálja a kiutat, vagy 
nehezen kezeli az életben felmerülő 
váratlan eseményeket, az nem alkal- 
matlan ugyan programozónak, de 
szinte bizonyos, hogy pályafutását 
számos zökkenő tarkítja majd. 


A tudás forrásai 

Az informatikában egy szakember 
egyik legfontosabb dolga — amellett, 
hogy elvégezni mindennapi feladatait — 
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az, hogy fönntartsa tudása frissességét. 
Ehhez nagyjából három segítsége 

van: könyvek, fórumok és az internetes 
keresők. 


e A könyv hasznos társ a tanulásban. 
Bár korlátozott keresési lehetőség- 
gel rendelkezik, s a nyomdai átfu- 
tás miatt kicsit később jelenik meg, 
mint a termék vagy technológia, 
amelyről szól, tartalmilag ez a for- 
rás a legösszeszedettebb és ez 
nyújtja a legátfogóbb képet. 

Nem mellékes szempont továbbá, 
hogy kényelmesebb forgatni és 
hosszabb idő után sem kezd káp- 
rázni a szemünk, nem úgy mintha 
az anyagot a képernyőn futottunk 
volna végig. Erősen ajánlott azok- 
nak az alapműveknek a beszerzé- 
se, amelyekből először az általános 
programozási tapasztalatokat sze- 
rezhetjük meg. A speciálisabb terü- 
letekhez ráérünk később beszerez- 
ni a szükséges irodalmat, amikor 
már eldőlt, mely szűkebb területtel 
szeretnénk foglalkozni. 

e A keresők hasznosságát programo- 
zási szempontból nem lehet eléggé 
hangsúlyozni. Majdnem minden 
esetben igaz, hogy mikorra szem- 
bekerülünk egy problémával, vala- 
ki, valamikor korábban már talál- 
kozott vele. Így aztán elég nagy az 
esélyünk arra is, hogy a megoldást 
ott van valahol az internet dzsun- 
gelében, csak meg kell találnunk. 
Szerencsére ehhez nem kell mást 
tennünk, mint megkeresni, hogy 
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hol lelhető fel az ezzel kapcsolatos 
oldal vagy archívum. Ebben van- 
nak segítségünkre a keresőmoto- 
rok, bár a keresési feltételek ügyes 
megfogalmazására nem árt némi 
időt fordítani. 

A fórumokat és levelezési listákat 

a legegyszerűbben talán úgy lehet- 
ne meghatározni, mint azonos ér- 
deklődési körrel rendelkező embe- 
rek csoportjait. Mindenképpen ér- 
demes csatlakoznunk legalább egy 
ilyen csoporthoz, mégpedig több 
okból kifolyólag. Először is valószí- 
nűleg mindig lesz olyan tag, aki 
érdemben tud válaszolni a feltett 
kérdéseinkre. Másodszor ezeken 

a fórumokon csapódnak le először 
azok az információk, amelyek az 
adott területtel kapcsolatosak 
(például új hardverelemek, 
szoftververziók, biztonsági rések 
megjelenése). Fontos, hogy ha tag- 
jaivá válunk egy közösségnek, ak- 
kor a netiketten túl a csoport saját 
szabályait is tartsuk be. Mindig ol- 
vassuk az aktuális témákat, mert le- 
het, hogy később még szükség ezek 
ismeretére. Ha kérdezünk, előtte 
illik sőt erősen javasolt a témára 
rákeresni a neten. Nincsen ugyanis 
rosszabb annál, mint amikor egy lis- 
tán századszor merül fel ugyanaz 

a kérdés, miközben pár kattintással 
megtalálható a korábbi válasz. 
Egykori tanárom szerint azért van 
két fülünk és csak egy szánk, hogy 
először megfigyeljünk, elemezzünk, 
s csak utána kérdezzünk. 





Mindhárom forrásban van egy közös 
pont: a nyelv. A számítástechnika 
jelenleg elfogadott , hivatalos nyelve" 
az angol. A legtöbb naprakész doku- 
mentáció, riport, leírás és a világszín- 
vonalú fórum ezt használja, így az 
angol ismerete gyakorlatilag kötelező 
mindenki számára, aki az informati- 
kában hosszú távon érvényesülni 
szeretne. lermészetesen magyarul is 
nagyon sok jó oldal, fórum és könyv 
létezik, de kockázatos abban bízni, 
hogy anyanyelvünkön is megtaláljuk 
a szükséges választ. 





Ne felejtsd el, hogy honnan jöttél 
Végül, de nem utolsósorban egy ked- 
ves történetet szeretnék megosztani 
a kedves Olvasóval. Valamikor régen, 
az első munkahelyemen rendszer- 
gazdaként belefutottam egy kisebb 
kábelezési problémába, amellyel 
tapasztalatlanságom okán egyszerű- 
en nem tudtam zöld ágra vergődni. 
Arra járt egy tudásában és pozíció- 
jában jóval felettem álló kollégám, 
aki vergődésemet látva, felajánlotta 
segítségét. Bár rengeteg tennivalója 
lett volna, mégis öltönyét lerakva, 

s ingujját felgyűrve nekiállt, hogy 
méterről méterre megmutassa, 

hogy mit és hogyan kell összekötni. 
Délutánjának nagy részét az én taní- 
tásomra szánta, amiért kimondhatat- 
lanul hálás voltam. 

Mikor megkérdeztem, hogy mit tehe- 
tek érte, csupán annyit mondott: 
Nekem semmivel sem tartozol. 

De emlékezz erre, s ha évek múltán 
valaki segítséget vagy tanácsodat kéri, 
segíts neki! Csak egymást segítve, egy- 
más vállaira állva érhetünk el valamit!" 
Sose felejtsük el, hogy honnan jöttünk, 
mert első lépéseink megtételében, 

s tapasztalataink nagy részében mindig 
is ott fog húzódni a közösségeink által 
felhalmozott tudás, így akkor járunk 

el tisztességesen és jó szakemberhez 
méltó módon, ha ezt megosztjuk 

az utánunk jövő generációval is. 
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zonban, nem szorítkozzunk 
csak azon elemekre melyek 
egy kép megjelenítéséhez 


szükségesek, előfordulhatnak felesle- 
gesnek tűnő dolgok. A cikk célja most, 
hogy az olvasó betekintést nyerjen az 
eszköz használatába, ami pedig nem 
mindig a legoptimálisabb megoldá- 
sokról szól. 

Mint már olvashattuk az előző szám- 
ban, a Gambas igen barátságos kör- 
nyezetet nyújt a fejlesztéshez. Egy 
projekt elindítása gyerekjáték a va- 
rázsló igénybevételével. Lássuk mit 

is szeretnénk elkészíteni. 

A Gambas segítségével létre fogunk 
hozni egy képnézegető alkalmazást, 
mely alkalmas lesz a fejlesztőkörnye- 
zet által kezelt képformátumok közül 
jpg, png, gif és bmp képek megjelení- 
tésére. Ha ez menni fog, akkor kiegé- 
szítjük az alkalmazásunkat egy pár 
aprósággal, hogy ezzel többet tudjunk 
meg a eszközök tárházában található 
dolgokról. Nem egy profi programra 
törekszünk csak ízlelgetjük kicsit 

a Gambast. 

Vágjunk hát bele. Indítsuk el a környe- 
zetet, majd válasszuk a , New project..." 
menüt az új projekt létrehozásához. 
Egy grafikus felületű alkalmazást 
fogunk készíteni, tehát válasszuk 

a Create graphical project pontot 

(2. ábra), melynek a Gambas által 
felhasznált neve (első mező) , kepne- 
zegeto" lesz (4. ábra). Itt hasznos dolog 
elkerülni az ékezetek használatát. 

A második mezőben a projekt címét 
adhatjuk meg. Itt már el lehet ereszte- 
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Welcome to the Gambas project creation wizard! 


This wizard allows vou ta create a new Gambas project. This project will be created ax 


from scratchror from an already existing project. 


Press the Next button to start creating the project. 


Press the Cancel button to cancel the wizárd. 


] .Mext ss 


mi 7. ábra Új projekt létrehozása 


ni a kemény ékezeteket is. A projektet 
- mint minden más fejlesztőkörnyezet 
esetén — célszerű egy különálló könyv- 
tárba menteni, hogy az egy alkalma- 
záshoz tartozó dolgok mind egy he- 
lyen legyenek tárolva (3. ábra). Nem 
kötelező létrehoznunk kézzel, külön 
könyvtárat, a program minden eset- 
ben készít egy, a projekt nevével meg- 
egyezőt. Ha minden rendben ment, 
akkor végre elénk tárul a Gambas IDE, 





d] 


ahol a kis kék Gambas hüvelykujja se- 
gítségével jelzi nekünk, hogy minden 
feltétel teljesült ahhoz, hogy a munkát 
megkezdhessük (5. ábra). 

Baloldalon a projekt ablakban kezdjük 
a munkát. Kattintsunk jobb egér- 
gombbal a Forms ágra, a projekt fájá- 
ban és adjunk hozzá a struktúrához 
egy formot a New menüpont, Form.. 
pontjának segítségével (6. ábra). A fel- 
bukkanó ablakban adjuk meg a form 


(8 Create a graphical project 


(0 Create a terminal project 


(0 Copy an existing project 
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w 2. ábra Grafikus felületű programot készítünk 


nevét: frmKep, ezen kívül mást nem 
kell tennünk. Megjelenik a formunk 
mely minden munkánk , ágyát" fogja 
képezni. 

Keressük meg a Properties ablakot, mi- 
után tettünk egy kattintást a formunk- 
ra. Ezentúl csak egyszerű jelöljük ki 
azt a komponenst, melynek tulajdon- 
ságát látni szeretnénk! A tulajdonsá- 
gait egy elemnek az HF4 billentyű segít- 
ségével is előhívhatjuk. 

Nevezzük el a formunkat. Legyen 

a Name mező értéke: frmKep. Itt az 
nfrm" az objektum típusára utal. 
Hasznos szokás. Érdemes megszokni, 
a későbbi módosítások, vagy a kód 


Select the directory of the project 


Select the name of the project 





kepnezegeto 





Select the title of the project 


[képnézegető I 


Options 


L ) Projectis translatable 


! Form controls are public 
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[0 €ancet 1 


Next 2z 


Cancel 








NI 3. ábra Nevezzük el az alkalmazást 


újrafelhasználását elősegítve, hogy be- 
szédes változókat, elnevezéseket alkal- 
mazunk. Adjuk meg a form szélessé- 
gét (Width), valamint magasságát 
(Height) képpont, de az egérrel is mó- 
dosíthatunk a méreteken. Ez bármely 
komponensre igaz. Az ablak fejléc- 
ében pedig szerepeljen majd 


a , Képnézegető" felirat, ez legyen 


hát a Text értéke (7. ábra). 

Mivel talán az egyik legkedveltebb 
komponens a vizuális elemek között 
a lista, ezért a kényelmes használat 
érdekében próbáljuk megjeleníteni 
a könyvtár tartalmát egy listában, 
melynek segítségével navigálhatunk 


Tdséstátmetázáatk 


fs Önsa Wes fot 1? 





Look in j f/home/roodyfwork/Gambas/Kepnezegeto 


Dér AaAsLAI]) 
bün 7Töái am 








— i (4 [[/] programs 





(I uptime 
A web 
A (I work 
A (CJADA 
a (CI Gambas 
3 111 
GZ Linuxvilag 
a CgTerminal 
GC filmek 
BG linuxvilagconsole 
a CüKkylix 
CE Toni 
Calotto 
ÉJ mail 


(d oneletrajz 














Directory 1 Kepnezegeto 
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NI 4. ábra Adjuk meg a projekt könyvtárának nevét 


Cancel 


a későbbiekben. Adjunk hozzá egy 
ListBoxot a formunkhoz. Neve le- 
gyen IstFileok. ITermészetesen akár- 
hogy elrendezhetjük a formunkon 

a dolgokat. Törekedjünk az arányos 
elrendezésre. Az emberi szem min- 
dig jobban kedveli az egyenlő ará- 
nyokat, mint az aszimmetriát. Most 
pedig hagyjuk el egy kicsit a vizuális 
fejlesztést egy egyszerű kód létreho- 
zásának erejéig. 

Könnyítsük meg a képnézegetőnk 
használatát egy nagyon egyszerű fájl- 
böngésző megvalósításával. Keressük 
meg a kódablakot és hozzunk létre 
egy fileokat frissit eljárást egy 
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NI 5. ábra Kezdhetjük a fejlesztést 


2006. január 11 


0 Kiskapu Kft. Minden Jog fenntartva 











0 Kiskapu Kft. Minden Jog fenntartva 





fin Dunan en Jan 1 
D6lgGgOGLGEÉA ! 
búg őő 


w 6. ábra Form hozzáadása a projekthez 


sKonyutar string paraméterrel. Ez 
az eljárás fogja végezni fájlok listába 
olvasását: 


PUBLIC SUB fileokat frissit 
sz; (sKonyvtar AS String) 


END SUB 


Először is deklaráljunk egy sFi le 
nevű, string típusú változót. Ebben 
fogjuk majd tárolni az éppen vizsgált 
könyvtár elemeit. 


DIM sFile AS String 


Töröl a listát az IstFi leok.Clear pa- 
ranccsal. Megnézzük, hogy a paramé- 
terként kapott könyvtár a gyökér-e. 
Ha igen, akkor nem tesszük be a lista 
elejére a visszaugráshoz szükséges 
két pontot. 


IstFileok.Clear 


IF sKonyvtar cs "/" THEN 
IstFileok.Add(C("..","..") 
ENDIF 


Egy listához elemet hozzáadni 

a listanév.AddO parancs segítségé- 
vel tudunk, mely y két paramétert vár. 
Egy kulcsot, mely a listában való azo- 
nosítást segíti elő, valamit a listában 
szereplő szöveget. Esetünkben kulcs- 
nak és szövegnek egyaránt megfelel 

a könyvtár- illetve fájlnév. 

A 


változó IN 
NEXT 


FOR EACH 
Dir(könyvtár) ... 
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CONTINUE 
ENDIF 


ECSE 


ENDIF 
NEXT 


konstrukció segítségével végigszala- 
dunk a könyvtár elemein. A ciklus- 
magban az aktuális elem az sFi 1e-ban 
lesz. A rejtett állományokat figyelmen 
kívül hagyjuk (CONTINUE), valamint 
ha valamely elemet könyvtárnak titu- 
lál a rendszer, akkor azt L és ] jelek 
közé tesszük. Egy állományról infor- 
mációkat a Stat() függvénnyel kér- 
dezhetünk le. Egy egyszerű függvény 
az ISDirO pedig elmondja, hogy 

a paraméter könyvtárat takar vagy 
sem. A két függvény fájlnevet vár pa- 
raméterként, akár elérési úttal együtt. 
Stringeket az € jel segítségével fűzhe- 
tünk össze. 

A listával megvolnánk viszont szeret- 
nénk, hogy minden induláskor már 
ott legyen a könyvtár tartalma. 

Az egyes komponensek eseményeit, 
rájuk jobb gombbal kattintva tudjuk 
elérni: Event menüpont. legyük 

ezt a formunkkal és válasszuk ki az 
Open nevű eseményt, mely a form 
megnyitásakor hajtódik végre. 

Az esemény kódja legyen 

fileokat frissít(System.Home). 
Ez fogja garantálni, hogy induláskor 
a listában az éppen programot futta- 
tó tulajdonos home könyvtára fog 
szerepelni. A System objektum több 
ilyen hasznos tulajdonságot is hor- 
doz. Lehetőség van még - a fentihez 
hasonló módon - a host, domain, 
nyelv valamint karakterkészlet és 
még pár rendszerparaméterek lekér- 
dezésére. 


PUBLIC SUB Form Open 
fileokat frissit(System.Home) 
END 





1. Lista Végigmegyünk az sKonyvtar paraméterben 
megadott könyvtár tartalmán 


FOR EACH sFile IN Dir(sKonyvtar) 


IF Stat(sKonyvtar §/ sFile).Hidden THEN 


IF IsDir(sKonyvtar §/ sFile) THEN 
IstFileok.AddC"!" g sFile,"L" g sFile g "]") 


IstFileok.Add(sFile,sFi1le) 


Az F5 segítségével ellenőrizhetjük az 
eddigi eredményeket (8. ábra). Meg- 
nyomásával egyetemben a Gambas 
lefordítja a projektünket, jelezve az 
esetleges hibákat. Az F7 segítségével 
csak szintaxis ellenőrzést végezhe- 
tünk, futtatás nélkül. Ctr 4 Alt 4 M 
kombinációval pedig kész futtatható 
állományt készíthetünk a projekt 
könyvtárában. De azért ettől még 
messze vagyunk. 

Szeretnénk a lista tartalmát böngészni 
is az egér segítségével. Készítsünk hát 
a listához egy Click eseményt. Defini- 


Form 
frmKep 


(Class) 
(Name) 
(Group) 
X 161 
Y 78 
Width 760 
Height 600 
Visible True 
Enabled True 
Font 
Background 
Foreground 
Tag 

Mouse 
ToolTip 
Drop 
Expand 
Text 

Icon 

Mask 
Persistent 
Border 
State 
TopOnly 
SkipT askbar False 
Arrangement None 
Spacdng 0 

: Padding 0 


Arrow 


False 
False 
Képnézegető 


False 
Fixed 
Normal 
False 











NI 7. ábra A form tulajdonságai 








NI 8. ábra A ffileok működő listája 





NI 9. ábra Végre a képek is látszanak 


álunk egy sFileésegy sJelolt 
sztringet. Az előzőbe beolvassuk 

az éppen kijelölt elemet a listából. 

Az IstFileok. Item. Text értéke felel 
meg ennek. Ugyanezt az értéket be- 
tesszük az sJelolt változóba is, de 
az utolsó és első karakterek nélkül. 
Ezt a jó öreg Basic függvény, a MidO 
segítségével fogjuk megtenni. 

Ez a függvény szerintem szakembe- 
reknek igen ismerős. Három paramé- 
tert vár. Az első egy sztring a második 
pedig egy karakterpozíció, melytől 
kezdve a harmadik paraméter értéké- 
vel megegyező számú elemet kapunk 
vissza a sztringből. 

Ezt a ,csonkított" értéket fogjuk hasz- 
nálni arra, hogy megvizsgáljuk könyv- 
tárra kattintottunk-e vagy sem. 

A csonkításra a [ és ] miatt van szük- 
ség. Figyelnünk kell először is arra, 
hogy ha ,,.." lett kijelölve, azaz a fel- 
használó ugrani szeretne egy könyv- 
tárat, akkor az megfelelően működ- 
jön. Nem kell sokat gondolkoznunk. 
Megint egy egyszerű megoldást kínál 
a Gambas. Létezik egy osztály File 
névvel és egy DirO függvénnyel mely 





2. Lista Az lstFileok nevű listánk, egérkattintáshoz 
tartozó eseménykezelője 


PUBLIC SUB IstFileok clickO 


DIM sJelolt AS String 
DIM sFile AS String 


sFile - IstFileok.Item.Text 


sJelolt - Mid(IstFileok.Item.Text,2,Len 
s (IstFileok.Item.Text)-2) 


IF sF1le-—".. 


RETURN 
ENDIF 


RETURN 
EISSE 


RETURN 
ENDIF 
END 


visszaadja a paraméterbeli állomány 
vagy könyvtár szülőkönyvtárát, 

ha a paraméter teljes elérési út. 

Ha az sJelolt könyvtárnak bizonyul, 
akkor az eddigi elérési úthoz 
($sKonyvtar) a kijelölt könyvtárat hoz- 
záadva, a fileokat frissitO eljárás- 
sal beolvassuk a könyvtár tartalmát 

a listába, ha nem könyvtár akkor meg- 
próbáljuk megjeleníteni a fájl tartalmát 
a mutat 0 eljárással. Ezt a következők- 
ben fogjuk tárgyalni. Mivel mindegyik 
feltétel kizárja a másikat, ezért a felté- 
telhez tartozó eseményeket követően 
a RETURN kulcsszót alkalmazzuk, hogy 
visszatérjünk az eljárás hívópontjához. 
Miután végre szabadon böngészhe- 
tünk a lista segítségével állományaink 
között, ideje hogy végre képeket is 
tudjunk megjeleníteni. Mivel biztos 
hogy lesznek képek melyek nem fér- 
nek majd el az ablakunkban, adjunk 
a formunkhoz egy Scroll IView nevű 
komponenst. Ennek segítségével na- 
gyobb képeket görgetősávval tudunk 
majd megtekinteni. Legyen az új 
komponens neve: scrINezet. 

A Scrol IView általában is alkalmas 


THEN 
fileokat frissiít(File.Dir(File.Dir 
— ($sKonyvtar §/ sFile))) 


IF IsDir($sKonyvtar §/ sJelolt) THEN 
fileokat frissit($sKonyvtar §/ sJelolt) 


mutat($sKonyvtar §/ sFile) 


nagyobb tartalmak, görgetősávos 
megjelenítésére. Ez a komponens fog- 
ja tartalmazni a képet. Gambasban ké- 
peket Pi ctureBox segítségével is meg- 
jeleníthetünk. Rakjunk hát egyet az 
scrINezet közepére. Nevezzük el 
picKepnek. 

Megvannak a vizuális elemek a képek 
megjelenítéséhez. Írjuk meg hát 

a mutat) eljárást. Ez az eljárás fogad- 
ja a listánk eseménykezelőjétől a fájlo- 
kat. Szűrjük ki, amit nem tudunk 
megjeleníteni. A Fi le. ExtO segítsé- 
gével kinyerjük a paraméterből 

a megadott fájl kiterjesztését. Ezt 

a Lower) függvénnyel egységesen 
kisbetűsre alakítjuk, hogy leegyszerű- 
sítse számunkra az ellenőrzést. A ki- 
terjesztésből látni fogjuk, hogy milyen 
állománnyal van dolgunk. A paramé- 
terként kapott képet egy Picture ob- 
jektumban fogjuk tárolni. A kódhoz 
hozzáadunk egy globális pkep, emlí- 
tett típusú objektumot. Miután inicia- 
lizáltuk, a pKep.Load() segítségével 
betöltjük a képet és a 


picKep.Picture - pkKkep 
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3. Lista A mutat() eljárásunk 
első változata 


PUBLIC SUB mutat(sKep AS 
String) 


DIM fArany AS Float 
DIM sKit AS String 


sKit — 
Lower(File.Ext(sKep)) 


IF sKit-jpg" OR sKkit - 
"png" OR sKit-"gi1f" OR 
sKit-"jpeg" OR 

SK1it-"bmp" THEN 
pKep - NEW Picture 
pKep.Load(sKep) 
picKep.Picture - pkKep 
Nyujtas 

ENDIF 


END 


4. Lista A Kép nyújtása menüpont 
eseménykezelője 


PUBLIC SUB mnuElfer clickO 
mnuElfer.Checked - NOT 
mnuEl fer.Checked 
picKep.Stretch - 
mnuEl fer.Checked 
Nyujtas 
END 


fogja biztosítani, hogy meg is jelenik. 
Ezután a nyujtas O eljárás fogja 

a beállításoknak megfelelően megje- 
leníteni a képet. 

Adjunk lehetőséget a felhasználónak, 
hogy váltogathasson két nézetfajta 
között (kicsire nyújtott vagy teljes 
méret). legyük ezt menü segítségével! 
Egy ablakban a menüt úgy tudjuk 
szerkeszteni, hogy az adott formra 
jobb gombbal kattintunk majd innen 
kiválasztjuk a Menu editor pontot. 

A Name mezőbe várja a Gambas a me- 
nü elnevezését, mely szerint a kódban 
is hivatkozni fogunk rá, a Caption me- 
ző pedig a megjelenítendő menüpont 
látható nevét fogja tartalmazni. A me- 
nürendszer hierarchiáját a nyilak se- 
gítségével dolgozhatjuk át. Adjunk 
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a menünkhöz egy Képnézegető 
(mnmuKepnezegeto) elemet, ez lesz a fő- 
menü. Alá pedig vegyünk fel még ket- 
tőt: Kép nyújtása (mnuEl fer), illetve 
Kilépés (mnuKi lepes). Az mmElfer 
menüpont esetében jelöljük ki 

a Checked boxot is. Erre azért van 
szükség, mert ez a menü kétállású- 
ként fog működni. Segítségével fogja 
a felhasználó szabályozni, hogy a ké- 
pet csak picire nyújtva, vagy teljes 
méretben szeretné látni. 

Kattintsunk most a Kép nyújtása me- 
nüre. Ekkor megjelenik a hozzátarto- 
zó esemény eljárása. Írjuk be: 


mnuElfer.Checked - NOT 
3 mnmuEl fer. checked 


Ezzel biztosítjuk, hogy kétállásúként 
fog működni a menüpont. 

A pickep.Stretch tulajdonságot állít- 
suk be a menuEl fer . Checked értékre. 
Így már a menüpont hatalma alá ke- 
rült a pi ckep megjelenítési tulajdonsá- 
ga. Majd hogy az új beállítások érvé- 
nyesüljenek hívjuk meg a nyujtasO 
eljárást. Ez a kódsorozat fogja biztosí- 
tani a kép helyes elrendezését az 
scrINezetben. Ha kisebb a képünk 
mint a Scrol IBox és a Kép nyújtása 
be van jelölve, akkor próbáljuk közép- 
re helyezni a képet, amennyire csak 
lehet, egyébként legyen a kép pozíció- 
ja a srclNezethez képest a 0,0 he- 
lyen. A nyujtas() eljárás végül is csak 
a helyes megjelenítés miatt készült, 
újabb elemek alkalmazására nem mu- 
tat példát, ezért külön nem is tárgyal- 
juk. A mellékletben természetesen 
megtalálható. 

Adjunk még hozzá pár dolgot az 
alkalmazáshoz, csak hogy tudjuk 
hogyan is kell őket alkalmazni. 
Legyen mondjuk a lista alatt egy 
TextBox mely a megjelenített fájl ne- 
vét tartalmazza. A mutat() eljárásban 
állítjuk be az értékét, ha már bizto- 
sak vagyunk benne, hogy képpel 

van dolgunk. Legyen TextBoxunk 
neve txtNev. Ennek tartalmát 

a txtNev . Text-en keresztül érhetjük 
el. Szintén a lista alatt szerepeljen egy 
TextArea komponens. Ebben fogunk 
a képről - szintén a mutat O eljárás- 
ban - információkat megjeleníteni. 
Az információs doboz neve legyen 
txalnfo. lartalmát ugyancsak 

a txalnfo. Text tulajdonságon ke- 
resztül érhetjük el. Mivel képünket 


a pKep objektumban tároljuk, ezért in- 
nen fogjuk az információkat szerezni. 
pKep.width a kép szélessége, 
pKep.Height a magassága, 

pKep . Depth pedig színmélysége. 

Ezek után már gyerekjáték feltölteni 
az információs dobozt. 

Az Str$O0 függvény segít nekünk, 
hogy egyéb típusokat szöveggé kon- 
vertáljunk, mivel a pKep. Depth, 
pKep.width és pKkep.Height értékek 
mind számok, és közvetlenül számot 
szöveggel nem fűzhetünk össze. 
Figyelmeztessük a felhasználót, 

ha nem jó állománnyal próbálkozik! 

A message0 függvény nagyon is al- 
kalmas erre, mely egy figyelmeztető 
ablakot jelenít meg. Paraméterekben 
meg lehet adni, hogy milyen gom- 
bokkal rendelkezzen az ablak. Ha csak 
egy szöveget adunk meg paraméter- 
ként, akkor az egy OK gomb kíséreté- 
ben jelenik meg (10. ábra). A függvény 
a választott gombok alapján visszaté- 
rési értéket is ad. 

Csak hogy alkalmazásunkon tanulhas- 
sunk még pár dolgot, lássuk hogyan is 
működik a Gambas időzítő kompo- 
nense. Ennek segítségével egy egysze- 
rű animációt fogunk készíteni. 


5. Lista A mutat() eljárás 
módosítása 


PUBLIC SUB mutat(sKep AS 
String) 


IF sKit-"jpg" OR sKit -— 
"png" OR sKit — "gif" OR 
SKit-"jpeg" OR sKit-"bmp" 
THEN 


txtNev.Text -— sKep 
txalnfo.Text - "Szélesség: 
" 8 Str$(pKep.width) € 
"A nMagasság: " € 
Str(pKep.Height) § ""mnszín 
bitek: " 8 Str(pKkep.Depth) 
ELSE 
txtNev.Text — "" 
message("Nem támogatott 
típusú file !" 
ENDIF 


END 


1) Mem támogatott típusú file ! 


mu 





W 10. ábra Egy egyszerű figyelmeztetés 


6. Lista Az időzítő eseménykeze- 
lője, mely minden 500. ms-ban 
végrehajtódik 


PUBLIC SUB tIidozito TimerO 
DIM sSzoveg AS String 


IF rbFelhasznalo.Value THEN 
sSzoveg - System.User 
ENDIF 


IF rbNyelv.Value THEN 
sSzoveg - System.Language 
ENDIF 


IF rbHost.Value THEN 
sSzoveg - System.Host 
ENDIF 


drwRajz.Clear 
drwRajz.Refresh 
Draw.Begin(drwRajz) 
Draw. Font . Name "sans" 
Draw. Font.Size 8 
Draw. ForeColor - 

5 Int(Rnd(8gHFFFFFF) ) 
Draw. Text(sSzoveg, Int 
55 (Rnd(drwRajz.Width-Len 

s (sSzoveg) "6)), 
Int(Rnd(drwRajz.Height-10))) 
Draw. End 

END 


A Gambas lehetőséget ad a programo- 
zónak, hogy alakzatokat rajzoljon egy 
bizonyos felületre. Ez a bizonyos felület 
pedig a DrawingaArea komponens. Ad- 
junk hát hozzá egyet a formhoz, a neve 
pedig legyen drwRajz. Hogy ne marad- 
jon ki a repertoárból egy másik igen 
gyakori komponens a RadioButton 
adjunk hozzá 3 darabot a formunkhoz. 
Valamint szükségünk lesz még egy 
Timer objektumra is. A Timerünknek 
adjunk körülbelül 500-as intervallumot, 
ez ms-ban értendő. Valamint, hogy 
elkerüljük a meglepetéseket, állítsuk 

az Enabled tulajdonságot True-ra. 


Kepnéregető 
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NI 117. ábra A kész alkalmazásunk 


A Timer Timer nevű eseménye van 
még hátra. Ez fogja megjeleníteni 

az apró animációt. 

Először is ellenőrizzük, hogy mely 
RadioButton van megjelölve, ennek 
függvényében választunk egy megje- 
lenítendő szöveget System. User, 
System.Host vagy System.Language. 
Ezután töröljük a rajzfelületet: 
drwRajz . Clear. A törlést 

a drwRajz .Refresh parancs követi. 
Azért szükséges, hogy a felületet fÍris- 
sítse, azaz ténylegesen végrehajtódjon 
a törlés. A rajzolást megelőzi 

a Draw.Begin(drwRajz) parancs, 
azaz kiválasztjuk a felületet, amelyre 
alkotunk. A Draw osztály igen széles- 
körű. Rajzolhatunk segítségével vona- 
lat, négyszöget, ellipszist, szöveget 

és így tovább. Draw. Fi I Icolor, 
Draw.FillStyle adják meg az alak- 
zatok kitöltési színét illetve stílusát. 
Rajzoláshoz tartozik még szorosan 

a Color osztály, melynek elemei 

a gyakoribb színek szóbeli megneve- 
zése, például: Color.whi te. 

A véletlenszám generátor általában 
törtet ad vissza, ezért minden generált 
számot egésszé kell alakítanunk, ha 
azt a helyzet úgy kívánja. lehát az 
Intő lecsonkolja a törtet egy egészre, 
Rnd(x) pedig [0..x] intervallumon ge- 
nerál véletlen valós számot. A rajzo- 
lást a Draw. End parancs zárja le. 
Azért, hogy nagyjából teljes legyen az 
alkalmazás, a Kilépés menü eseményé- 
be írjuk be: frmkep . Close. Ezzel biz- 
tosítjuk a menün keresztüli kilépést 

a programunkból. 


Kaptunk végül egy igen egyszerű 
képnézegető alkalmazást (11. ábra), 

és egy kis lökést a Gambas megisme- 
réséhez, ezek mellett remélem sok 
kedvet is a további használathoz, 

és a számos lehetőség felfedezéséhez. 
Remélhetőleg a példa sokaknak segít- 
ségére szolgál a Gambashoz. Sajnos 
mindenre nem lehet kitérni egy cikk- 
ben, de ha ezek a dolgok könnyen 
mentek, akkor a továbbiakban sem 
lesz gond. Miért is lenne? Hiszen 
mint láttuk, egyszerű és ésszerű pa- 
rancsokkal, felépítéssel várja a fejlesz- 
tőkörnyezet a kezdő és haladó progra- 
mozót egyaránt. A BASIC nyelv már 
magában egyszerű, a parancsokat 
szinte már előre lehet tudni. Hasz- 
nálatát ezért is ajánlanám kezdő 
programozók számára, bár az igen 

jó felépítésű súgó még nem igazán 
van kidolgozva tartalmilag, sok a hiá- 
nyos, dokumentálatlan elem. Ennek 
ellenére igen hatékony eszköz, ha időt 
szeretnénk megtakarítani a fejlesztés- 
sel. Minden érdeklődőnek sok hasz- 


nos, értékes időtöltést kívánok! 


] Aadics Péter 
(peter.radics(ogmail.com) 
Az ELTE-n tanulok prog- 
ramtervező matemati- 
kus szakon. Hobbim 

a kosárlabda, autóveze- 
tés, web-design, programozás. 

Főleg webes alkalmazások fejleszté- 
se érdekel. 4 éve megrögzött Linux 
felhasználó vagyok. 
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ielőtt belevágnék az 
OpenGL ismertetésébe en- 
gedjék meg, hogy kicsit 


elkalandozzak. 1999-ben találkoztam 
először a Linuxszal az egyik évfo- 
lyam- társam jóvoltából. Nagyon 
megtetszett a rendszer, de rettenete- 
sen zavart, hogy a felesleges időmet 
csak PacMan színvonalú játékokkal 
tudom elütni. Félreértés ne essék 

a PacMan remek játék, de windowsos 
ismerőseim akkor már a legújabb 
játékokkal játszottak: Kingpin, 
Planescape: Torment, stb. 

Elkezdtem nyomozni, hogy egyálta- 
lán van-e lehetőségem arra, hogy 
használható játékot telepítsek a gé- 
pemre. Az eredmény nagyon elkeserí- 
tő volt: a videokártyák támogatottsá- 
ga egy C-64-gyel vetekedett és min- 
den ezredik játékot portoltak nagy 
kegyesen a játékfejlesztők Linuxra. 
Mostanra már lényegesen javult ez 
az állapot: az nVidia és ATI kártyák 
meghajtó programjai rohamos fejlő- 
désnek indultak és egyre több vállal- 
kozó szellemű fiatalember vagy cég 
akad akik a játékokat átültetik a mi 
rendszerünkre is. Nem titkolt szándé- 
kom ezzel a cikkel, hogy egy kicsit 
megpróbáljam , felkavarni" az állóvi- 
zet kicsiny hazánkban. Nem olyan 
nagy ördöngösség OpenGL-t progra- 
mozni és ha az ember nem rögtön 

a Ouake 6 megírásával kezdené 

a dolgot (ami jó eséllyel csak ked- 
vét szegi) akkor érdekes, izgalmas 
játékok születhetnének. 
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A 5 www.happypenguin.org oldalon 
van néhány kiemelkedő színvonalú 
munka amiket az emberek szabadide- 
jükben fejlesztettek vagy fejlesztenek 
még mindig. 


Mi is az OpenGL? 

Az OpenGL-t a Silicon Graphics cég 
fejlesztette ki a saját munkaállomásai 
számára. A cél egy erősen optimalizált 
3 dimenziós műveletek elvégzésére 
alkalmas függvénykönyvtár volt a cég 
nagy teljesítményű grafikai eszközei 
számára amelyeket modellezésre és 
különböző szimulációk lefuttatására 
használtak. Nem sokkal később más 
cégek is érdeklődni kezdtek az új 

-— ekkor még IrisGL névre hallgató — 
szabvány iránt. 1992. július 1-én mu- 
tatta be az SGI az átdefiniált IrisGL 
szabványt ami az OpenGL nevet kapta. 
Pár nappal később a legelső Microsoft 
fejlesztői konferencián demonstrálták 
a rendszer működését és innentől 
kezdve az SGI és a Microsoft együtt 
fejlesztette tovább az OpenGL-t. 

Maga az OpenGL egy sok száz eljá- 
rásból álló függvénykönyvtár mely 
lehetővé teszi 2 és 3 dimenziós grafi- 
kai objektumok definiálását és módo- 
sítását. Egy fontos félreértést még az 
elején tisztázni szeretnék: az OpenGL 
nem rendelkezik saját ablakozó rend- 
szerrel. Ezt a programozónak kell 
megoldani. Ebből adódik, hogy az 
OpenGL nem képes kezelni a bevi- 
teli eszközöket sem. Későbbiekben 
egy teljes cikk sorozatot szeretnék 





szentelni az OpenGL-SDL párosí- 

tásnak ami a legtöbb linuxos játék 
magját képezi és igen hatékonyan 
oldhatunk meg benne különböző 

multimédiás feladatokat. 


De én nem tudok X-et programozni! 
Ahhoz, hogy hatékonyan tudjunk 
OpenGL-es alkalmazásokat fejleszteni, 
nem kell értenünk az X programozásá- 
hoz. Ilyenkor hívhatjuk segítségül 

a GLUT névre hallgató függvény- 
könyvtárat ami az OpenGL ablak- 

és eszközkezelési hiányosságainak 

a kiküszöbölésére készült. Erre még 
egy kicsit később visszatérünk, most 
csak azért említettem meg, hogy azok 
akiknek a fenti pár bekezdés elvette 
volna a kedvét — mert úgy gondolták, 
hogy mégsem olyan egyszerű a dolog 
mint említettem — azok ne csapjanak 
fel virágárusnak, hanem olvassanak 
inkább tovább. 


Matematikai gyorstalpaló 

A 3D grafika - sajnálatos vagy nem 
sajnálatos ezt mindenki döntse el ma- 
ga — velejárója a matematika középis- 
kolásnál kicsit magasabb szintű isme- 
rete. Nem kell megijedni, itt csak 
néhány igen specifikus dologra 
gondolok. Érdemes egy kicsit érteni 
a vektorokhoz, a koordináta rendsze- 
rekhez és a mátrixokhoz. A most 
következő pár bekezdést szeretném 
ezeknek a matematikai , finomságok- 
nak" és a hozzájuk kapcsolódó 
OpenGL objektumoknak szentelni. 





Mielőtt nekiesnénk a szorzásnak-osz- 
tásnak, nézzük meg, hogyan is épül- 
nek fel a testek. Minden modell ami 

a számítógépes grafikában megjelenik 
pontokból, a pontokat összekötő élek- 
ből, és az élek által alkotott felületek- 
ből épül fel. Ahhoz, hogy bármi meg- 
jelenhessen a képernyőn ezekre szük- 
ség van. Ezekből az alapelemekből 
építkezik az OpenGL is. A pontokat 
vertex-nek, az éleket face-nek a felüle- 
teket pedig poligonnak nevezzük. 
Hogyan kerül át egy modell a ,mo- 
dellező asztalról" a játékba? Egysze- 
rűen! A Modellezők valamilyen 





w 1. ábra Ezen a képen egy objektum alapvető felépítését láthatjuk (Planet Ouake) 


program felhasználásával (Maya, 
Blender, 3D Studio Max) elkészítik az 
objektumot és exportálják egy megfe- 
lelő szerkezetű fájlba ami leírja, hogy 
a pontok, az élek és a felületek, hol 
és hogyan helyezkednek el a térben. 
Erre a legjobb példa talán az egyik 
legelterjedtebb szöveges felépítésű 
3D-s fájl az ASC, vagy a nagy testvé- 
re az ASE. Ezeket a fájlokat ,szabad 
szemmel" is képesek vagyunk olvas- 
ni és nagyon jó kiindulási pontot 
jelentenek egy saját fájl hierarchia 
megtervezésénél. 

Most lássuk, mi kell ahhoz, hogy 
térben tudjunk pontokat definiálni. 





Az OpenGL az úgynevezett 
Descartes koordináta-rendszert 
használja a primitívek leírására. 

Ez nem más mint a , hétköznapi" 
koordináta rendszer amelyet három 
egymásra merőleges vektor határoz 
meg (2. ábra). 

Minden pont (vertex) egy rendezett 
számpárral van definiálva. Például 
(1243). Ez azt jelenti, hogy van egy 
pont aminek az X koordinátája 12, 

az Y koordinátája 4, a Z koordinátá- 

ja 3. Ezekkel a koordinátákkal egyér- 
telműen meghatározható a 3 dimenzi- 
ós tér egy pontja. Ha csak 2 dimenziós 
síkon szeretnénk mozogni akkor érte- 
lemszerűen a számunkra felesleges 
koordinátát 0 -ra kell állítani, vagy 

el kell hagyni. 


A vektor egy szakasz amely két 
tulajdonsággal rendelkezik: van 
iránya és hossza. Ez nekünk miért 
fontos? Azért, mert ha feltételez- 
zük, hogy térben minden vektor 
egy középpontból (az origóból) indul 
ki akkor máris láthatjuk, hogy vekto- 
rok segítségével definiálhatunk pon- 
tokat a térben. Az OpenGL pontosan 
erre építkezik. A térnek van egy fix 
pontja ami az ,univerzumunk" kö- 
zéppontját fogja jelenteni. Ehhez 

a ponthoz viszonyítunk mindent. 
Ennek a pontnak a koordinátái 
OpenGL-ben (0,0,0). A 3. ábrán a 
(12,4,3) végpontú vektort próbáltam 
ábrázolni. 

A vektorok ismeretének fényében 
már igazán nem lehet problémánk 

a normálvektorok megértésével. 

A normálvektor egy egységnyi 
hosszúságú (azaz a hossza 1) egy 
felületre merőlegesen mutató vektor. 
A feladata a felület irányának megha- 
tározása. Egy normálvektor mindig 
merőleges azzal a felülettel amihez 
tartozik. Erre leginkább a fények, 
árnyalások és a megvilágítás létre- 
hozásakor lesz szükségünk. 

A 4. ábrán megpróbáltam szemlél- 
tetni a normálvektor működését. 

A zölddel jelölt vektor legyen 

a normálvektor a háromszög pedig 
a felület amire merőlegesen mutat. 
A tengelyeken nincsenek bejelölve 
egységek ugyhogy most tekintsük 
úgy mintha a zölddel jelölt vektor 

1 egység hosszú lenne. 
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NI 2. ábra Descartes-koordinátarendszer 


Mátrixok és a koordináta 
transzformációk 

Azok akik még sosem találkoztak mát- 
rixokkal -— nem a Neo félével - vagy 
nem értik, hogy miről is lesz szó 

a most következő bekezdésben, ne ke- 
seredjenek el, inkább olvassák el még 
egyszer ezt a részt és/vagy nézzenek 
utána az interneten vagy egy könyv- 
tárban. 

A mátrixok a matematikában nagyon 
fontos szerepet töltenek be. Segítsé- 
gükkel egyszerűen oldhatunk meg 





NI 5. ábra 4x3 -as mátrix 


nagyon bonyolult egyenletrendszere- 
ket vagy akár végezhetünk velük geo- 
metriai műveleteket. Egy mátrixnak 
sorai és oszlopai vannak, valójában 
nem más mint egy táblázat. Két mátrix 
elemein elvégezhetjük az összes mű- 
veletet amit a valós számkörben isme- 
rünk, csak egy-két szabályra oda kell 
figyelnünk. Az OpenGL használatakor 
nekünk csak a mátrixok szorzására 
lesz szükségünk, ugyanis az OpenGL 
ezeknek a mátrixoknak a segítségével 
írja le a tér pontjainak elmozdulását, 
átméretezését és elforgatását. Akik 
még sosem láttak mátrixot, azok ked- 
véért bemutatok egyet az 5. ábrán. 
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MI 3. ábra A (12,4,3) koordinátájú vektor 


Ez tehát egy számtáblázat, aminek 

4 oszlopa és 3 sora van. Vannak 
speciális mátrixok, amelyeknek 
vagy csak egy oszlopa, vagy csak 
egy sora van (6. ábra). 

lalán már meg is fordult a Kedves 
Olvasó fejében, hogy egy ilyen 
mátrix arra is alkalmas lehetne, 
hogy egy vertex koordinátáit tárol- 
juk el benne. Ez remek ötlet! 

Hogy miért? Azért, mert a mátrixszal 
képesek vagyunk leírni egy koordi- 


náta transzformációt. Koordináta 


NI 6. ábra 1x3 -as mátrix (vektor) 


transzformációnak azt nevezzük 
amikor egy művelet hatására egy 
test koordinátái valamilyen jól 
definiált rendszer szerint megvál- 
toznak. Ilyen transzformáció példá- 
ul egy test elforgatása. Ha egy 
mátrix megfelelő elemeit behelyet- 
tesítjük szögfüggvényekkel és be- 
szorozzuk vele a test pontjait tartal- 
mazó másik mátrixot akkor a pon- 
tok , elfordulnak". Szerintem nem 
szükséges a transzformációs máttri- 
xok lelkivilágát tovább boncolgatni, 
ennyi bőven elég (még sok is) lesz 
ahhoz, hogy megbirkózzunk az 
OpenGL transzformációival, akiket 


NI 4. ábra Egy normálvektor 


pedig ennél jobban érdekel a do- 

log azok remek szakirodalomra 
bukkanhatnak ha beszerzik Hajós 
György Bevezetés a geometriába című 
könyvét. 

Az OpenGL nem követeli meg tőlünk, 
hogy éjszakákon át tartó egyenlet- 
rendszer levezetésekbe és mátrix fel- 
írásokba bonyolódjunk. A SGI progra- 
mozói: előrelátóak voltak és lényege- 
sen leegyszerűsítették a transzformá- 
ciók használatát. 


Forgatás: giRotatef(D, X, Y, 2) 
Létrehoz egy transzformációs mátri- 
xot és a kapott paramétereket a mát- 
rix megfelelő helyeire írja be. D para- 
méter az elforgatás szögét határozza 
meg, az X, Y és Z paraméterek pedig 
azt, hogy melyik tengelyen történjen 
az elfordulás. A megfelelő paramé- 
tert 1 -re kell állítanunk. 


Példa: gIRotatef(45,0,0,1). A modelltér 
elfordul Z tengely mentén 45 fokkal. 


Eltolás: giTranslatef(X, Y, 2) 


Itt egy az elforgatás helyett egy el- 
mozdulási mátrix jön létre amelynek 
a paraméterei az adott tengelyen 
történő elmozdulást adják meg. 


Példa: glíranslatef(10,15,20). Ekkor 
az összes modelltérben lévő objektum 
elmozdul X tengelyen 10, Y tengelyen 
15, Z tengelyen 20 egységgel. 


Méretezés: giScalef(X, Y, 2) 

Az átvett paraméterek az adott 
tengelyen történő skálázás mértékét 
adják. 


Példa: glScalef(0.5, 0.5, 0.5). A mo- 
delltér minden objektumát a felére 
kicsinyíti. 


Most akkor lássunk egy kis kódrészle- 
tet, hogy a fent vázoltak értelmet 
nyerjenek (1. kód). 

Hát ez azért nem annyira szörnyű 
mint ahogy beharangoztam. Ugye? 
Ennek a kis kódrészletnek a láttán 
szörnyű kétely foghatja el az olvasót: 
mi az a gÍIVertex? 

A g]Vertex egyike az OpenGL leg- 
alapvetőbb utasításainak. Ennek 

a függvénynek a segítségével hozha- 
tunk létre egy pontot a térben. 

A pontok létrehozása előtt az 
OpenGL-t fel kell készítenünk arra, 
hogy most pontok adatai fogja kapni, 
ezért írjuk a g]lVertex függvényt 
g]Begin és glEnd közé. A gIlBegin 

a fenti példában a GL. TRIANGLES ki- 
fejezéssel került meghívásra, de nem 
ez az egyetlen lehetőségünk. Ha 

GL OUAD-ot adunk át GL TRIANGLES 
helyett akkor az OpenGL nem három 
hanem négy koordinátát fog várni. 
Ezek természetesen egy téglalapot 
írnak le a térben. A g]Vertex3f 
utasítás három float típusú számot 
vár paraméterként melyek rendre 

a pont X, Y és Z koordinátáját 
határozzák meg. 


Példa: elVertex3f(0.0, 0.0, 0.0) utasítás 
az origóba helyez egy pontot. 


Nagyon fontos megemlíteni, 

hogy az egymást követően 

- egy gIBegin és glEnd páron belül — 
definiált pontok egy felületet fog- 
nak képezni, vagyis az OpenGL 
,Összeköti" őket. 


lermészetesen. Ha szeretnénk akkor 
a pontokhoz színeket rendelhetünk. 
Ha egy háromszög mindhárom 
csúcsához különböző színeket ren- 
delünk akkor az OpenGL átmenetet 
képez közöttük! 


Próbáljuk ki az alábbi kódrészletet: 

gl]Begin(GL TRIANGLES) ; 
gicelor3T(L. 05 0.0 50.01; 
g]IVertex3f(0.0, 0.0, 0.09; 


gIlcColor3f(0.0, 0.0, 1.0); 
gIVertex3f(1.0, 0.0, 0.09; 


gicolor3f(0.0, 0.0, 1.0); 


g]IVertex3f(0.5, 1.0, 0.09; 
gIlEndO ; 





1.köd 


gIlRotatef(45, 0.0, 0.0, 1.0); //elforgatjuk a képet 45 fokkal 
//Z tengely mentén 

g]Begin(GL TRIANGLES); //felkészítjük az OpenGL-t, hogy egy 
//háromszög adatait fogjuk megadni. 

g]Vertex3f(0.0, 0.0, 0.0); //első pont koordinátája 

g]IVertex3f(0.0, 1.0, 0.0); //második pont koordinátája 

g]IVertex3f(1.0, 1.0, 0.0); //harmadik pont koordinátája 

glEndO; //rajzolás vége 


2. kód 


ftincludec-GLNglut.hsz 
ftincludecstdli1b.h: 


void init(voi1d) 


( 
gilclearcolor(0.0, 0.0, 0.0, 0.09; 
g]MatrixMode(GL PROJECTION) ; 
gILoadIdentityO ; 
giorthoCosos 1207 0505 1-0 10 1.005 
öt 
void display(void) 
í 
glclear(GL COLOR BUFFER BIT); 
// IDE A KIRAJZOLÁST glBegin ÉS glEnd közé! 
giFlushO; 
ö 
void keyboard(unsigned char key, int x, int y) 
í 
switch(key) 
tÚ 
case 27: 
exit(0); 
break; 
3 
T 
int main(void) 
T. 
glutIinitpisplayMode(GLUT DOUBLE ] GLUT RGB); 
glutInitwindowSize(200, 200); 
glutInitwindowPosition(100, 100); 
glutcreatewindow("elso OpenGL programom"); 
INTE(); 
glutpDisplayFunc(display); 
g lutkeyboardFunc(keyboard) ; 
g lutMainLoopO ; 
return 0; 
J 
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A színek megadása itt RGB kom- 
ponensek megadásával történik, 
vagyis a gIcolor3f függvény első 
paramétere a piros, a második 

a zöld, a harmadik a kék színkompo- 
nens telítettségét adja meg. 

Ha mindegyik 0 akkor fekete 

színt kapunk, ha mindegyik 1 
akkor fehéret. 

Most már tisztában vagyunk azzal, 
hogyan rajzolhatunk ki testeket 

és hogyan színezgethetjük őket, 

de mégis hova rajzoljuk őket? Ilyen- 
kor fordulunk a cikk elején emlegetett 
GLUT-hoz! 


GLUT avagy Graphics Library 
Utility Toolkit 

Mint már említettem a GLUT 

az OpenGL kibővítése amely renge- 
teg olyan műveletet elvégez he- 
lyettünk ami amúgy sok időnket 
venné el és gyakran meg kell csi- 
nálni. A GLUT leegyszerűsíti az 
ablakok esemény kezelését, hogy 
az eseményekhez callback ese- 
ményeket rendelhetünk amelyek 
az eseményhurokban (event loop) 
meghívódnak ha az őket kiváltó 
feltétel teljesül. Ilyen kiváltó ok 


26 Linuxvilág 


lehet egy billentyű lenyomása, 
vagy az ablak elmozgatás, stb. 
Első nekifutásra ennyi talán elég is 
lesz az áttekintésből. Mindenkinek 
javaslom, hogy látogasson el 

a 2 www.opengl.org oldalra és né- 
zelődjön. Egy újságcikkbe sajnos 
lehetetlen belezsúfolni az OpenGL 
legalapvetőbb képességeit és műkö- 
dését, ezért voltam ilyen felszínes. 
Talán nem is baj ha a száraz elmé- 
leti részt nem erőltetjük tovább 

és rátérünk a jóval izgalmasabb 
gyakorlati részekre. 


Helló Világ? 

Egy ,egyszerű" példaprogram 
forráskódja a 

2 http:/nehe.gamedev.net/data/ 
lessons/linux/lesson04.tar.gz címről 
tölthető le és minden benne van amit 
a cikkben tárgyaltunk. 

Érdemes nézelődni ezen a webhelyen, 
mert érdekes és jól dokumentált for- 
ráskódok találhatók itt úgy 15-20 
programozási nyelvre! 

Azok kedvéért akik szeretnének 
saját maguk is ilyeneket csinálni 

és az OpenGL képességeit próbál- 
gatni azok kedvéért álljon itt egy 


üres sablon amelybe csak be 

kell helyettesíteniük a saját kódju- 
kat (2. kód). 

Nézzétek el nekem, hogy ebben 

a cikkben szinte semmi gyakorlat 
nincs. A következő részben már sok- 
kal gyakorlatiasabb dolgokról esik 
majd szó: textúrázás és megvilágítás, 
effektek (köd, környezet-tükröző 
textúrák, átlátszóság/áttetszőség), 

a GLUT rejtelmei, animációk, az 
OpenGL kiterjesztései, játékfej- 
lesztés Linuxra. 

Akinek különleges kérése, 

vagy kérdése van, írjon levelet! 
Megpróbálok válaszolni ahogy 

az időm engedi. 


lóth Péter 
(thotaccodrotnet.hu) 

A BMF hallgatója va- 
gyok, mellette kis- és 
közép vállalatok rend- 
B: szereinek Linuxos átállí- 
tásával és szoftverfejlesztéssel foglal- 
kozó cég informatikai vezetőjeként 
tevékenykedem. Kevés szabadidőmet 
barátnőmmel és barátaimmal töltöm 
egy-két sör társaságában. 








(s) 





A Bluefish a haladó web- 
fejlesztők és programo- 
zók editorprogramja. 
sokféle programozási- 
és leíró nyelvet támogat, 
de a dinamikus és inte- 
raktív weboldalak fejlesz- 
tésére fókuszál. 


Történet 

A Bluefish fejlesztése annak idején 
még teljesen más néven indult. 
Ekkor még nem létezett webes alkal- 
mazások fejlesztésére alkalmas jól 
használható és ingyenes szerkesz- 
tőprogram, ezért Olivier Sessink 
belekezdett egy ProSite fedőnevű 
projektbe. Ezzel egyidőben Chris 
Mazuc is hozzákezdett egy HTML 
szerkesztő megírásához. A két fej- 
lesztő először a GIK fejlesztői listán 
olvashatta egymás leveleit, aminek 
hatására úgy döntöttek, hogy ezentúl 
egy csapatban fognak tovább fejlesz- 
teni. Egybeolvasztva forráskódjaikat 
létrehoztak egy szerkesztőt, amit 
Thtml-nek neveztek el. 

Később Neil Millar is csatlakozott 

a projekthez, ami ekkoriban már 
kezdett nagy méretűvé és éretté válni. 
Elérkezett a logó megválasztásának 
ideje. Számos unalmas rajz után 





Neil Millar fejéből pattant ki az ara- 
nyos kék hal ötlete, ami már mindenki 
számára elfogadható volt, s így végül 
a projekt végleges nevét is Bluefish-re 
változtatták. 


Amit írsz, azt kapod 

A Bluefish-sel először úgy két és fél 
éve találkoztam, amikor HIML- 
szerkesztőt kerestem honlapkészí- 
téshez. Akkoriban egyrészt még én is 
meglehetősen kezdő voltam a webes 
témában másrészt a Bluefish 1.0-ás 
változata is csak a fejlesztők távoli 
álmaiban létezett. 

Volt azonban egy kis gond: 

a Bluefish a kezdetektől fogva 

nem az ,azt kapod, amit látsz" 
(WYSIWYG), hanem az , amit írsz, 
azt kapod" elv alapján működött. 
Mivel ez elsősorban a haladó felhasz- 
nálóknak kedvez, az említett egysze- 
rű weblap összerakásához kezdőként 
végül kénytelen voltam egy másik 
szerkesztőt választani, s jó pár hónap 
eltelt, mire egy bonyolultabb webes 
projekt kapcsán ismét elővettem 

a kékhalat. 

A Bluefish-nek ugyanakkor számos 
olyan funkciója is van, amelyek 
megkönnyíthetik egy kezdő életét 

is, már ha az illető hajlandó egy 

kis energiát fektetni abba, hogy 
átbogarássza a menüket és a fel- 
használói leírást. 





(e 





A Bluefish rendelkezik mindazokkal 
a jellemzőkkel, amelyek kiemelkedő 
szerkesztőprogrammá teszik. 

Íme a lényegesebbek: 


e  Gyyors, és kis erőforrás igényű. 


e . Alkalmas több dokumentum 
egy időben történő megnyitá- 
sára, ami akár 500-nál több fájlt 
is jelenthet. 


e — lestre szabható szintaxis 
kiemelés, ami alapértelmezés 
szerint is számos nyelvet 
támogat a HTML-től kezdve 
az SOL-en át a Java-ig. 


e . Dialógus ablakok a HIML címkék 
szerkesztésére, beleértve az attri- 
bútumokat. 


e — Beépített referenciák: PHP, CSS, 
Python és persze HTML. 


e — lestre szabható menük, saját 
címkék megadása, saját dialógus 
ablakok. 
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e Jól működő kereső és felülíró 
funkciók. 


e Kitűnő visszavonás és ismétlés 
funkciók (elvben végtelen vissza 
és előrelépési lehetőséggel). 

e Számos karakterkészlet támogatá- 
sa, konvertálás egyikből a másikba 


funkció. 


e . Fájlokban könyvjelző elhelyezése. 
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e Projektek használata, lehetőség 
arra, hogy hatékonyan dolgoz- 
zunk egyszerre több projekten. 


Megjelenésében a Bluefish a más 
szerkesztőknél (például Kate) már 
megszokott elrendezést követi. 
Alapbeállításként az ablak nagy részét 
a szerkesztő felület foglalja el. Ettől 
balra található az oldalsáv, 

ahol könyvtárak és fájlok között 
böngészhetünk, a függvény és cím- 


kereferenciát olvashatjuk, vagy 

a könyvjelzőket kezelhetjük. Fent 
található az alapértelmezett menüsor, 
a fő- valamint HTML eszköztár, illetve 
ezenkívül egy saját, könnyen testre 
szabható menüsor. 

A saját menüsor Saját ment pontja 
alatt módosíthatjuk a menüsorunk 
elemeit, új menüelemeket vehetünk 
fel, módosíthatjuk a meglévőket és 
amikor már mindent teljesen összeke- 
vertünk, egy könnyed egérkattintással 
(Saját menü-: Reset) visszatérhetünk 
az alapértelmezett beállításokra. 

A könnyű testre-szabhatóság egyéb- 
ként a Bluefish egyik fontos jellem- 
zője, legyen szó a menükről, az esz- 
köztárakról, vagy akár a menükből 
meghívható külső programokról, 
szkriptekről. 

Ha már szóba került, szenteljünk 

egy kis időt a szkriptekre és külső 
programokra. Mindezeket a Külső 
menüpontból tudjuk meghívni, testre 
szabásukra pedig a Szerkesztés menü 
Tulajdonságok részében van lehetőség. 
Megkülönböztetünk értelmezőket 

és külső programokat. 

Külső programok esetén böngészőket 
adhatunk meg, illetve segédprogra- 
mokat és szűrőket definiálhatunk, 
amik aztán egy gombnyomásra le- 
futtathatók az aktuálisan megnyitott 
fájlon. Az értelmezők esetén kicsit 
több lehetőségünk van arra, hogy 
igényeinknek megfelelően paraméte- 
rezzünk fel külső programokat. Ezek 
futásának eredményét a Bluefish alsó 
részén megjelenő sávban láthatjuk. 
Külső programok megadásánál fi- 
gyeljünk arra, hogy az adott prog- 
ram a meghívásakor az alapvetően 

a fájlra fut le és nem a Bluefish 
szövegablakra, és így a háttérben 

a fájl tartalma könnyen visszavon- 
hatatlanul módosulhat. (A Bluefish 
egyébként készít a fájlokról biztonsá- 
gi másolatot, de jobb nem kísérteni 

a szerencsét.) 

A Címkék és Párbeszéd menüben 
található funkciókat látva biztosak 
lehetünk benne (ha még eddig nem 
lennénk), hogy egy olyan program- 
mal állunk szemben, ami erősen 
támogatja a weboldalak készítését. 

E két menü menüpontjai segítségé- 
vel különféle HIML elemeket hozha- 
tunk létre az egyszerű fejléc-címkétől 
a bonyolult úrlapig. Mindezt úgy, 
hogy az adott címkéhez, illetve 


elemhez tartozó tulajdonságokat 
dialógus-ablakok segítségével adhat- 
juk meg. Fontos megemlíteni még 

a Kurzor alatti címke szerkesztése 
funkciót, ami a menüből kiválasztva, 
illetve jobb egérkattintással, valamit 
a gyorsbillentyű rajongók számára 
F3-mal érhető el. Mint az a nevéből 
is kiderül, címkék tulajdonságait 
tudjuk vele szerkeszteni, dialógus- 
ablak segítségével. 

A Dokumentum menüben található 
funkciók közül hármat emelnék ki: 


e . A Dokumentumtípus segítségével 
felülbírálhatjuk a dokumentum 
típusának kiterjesztés szerinti 
besorolását. 


e A Karakterkészletnél meg ad- 
hatjuk, hogy a mentés milyen 
karakter-kódolással történjen. 
Ha az adott karakter (például 
ékezetes karakterek) nem ment- 
hetők az adott karakterkészlettel, 
a Bluefish természetesen szól, 
és felajánlja az UTF-8 karakter- 
készletet. 


e A Helyesírás ellenőrzése funk- 
ció is jó lenne, de nekem az 
angolon kívül semmilyen egyéb 
nyelv ellenőrzésére sem sikerült 
rávennem. 


A Bluefish erős kereső és csere funk- 
ciókkal rendelkezik. Használhatunk 
reguláris kifejezéseket a keresésben, 
megfelelő minta alapján cserélhetünk 
és könnyedén alakíthatjuk a kijelölt 
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sorokat kedvünk szerint. Ezek alehe- jelölt sor kívánt pozíciójára kerülhe- 
tőségek minden normális szerkesztő- tünk. A keresések eredményeiből is 
programban megtalálhatók, ami hozhatunk létre automatikusan 
Bluefish-ben nagyon hasznos ezek könyvjelzőket. A könyvjelzőket 
mellett, hogy a keresési eredményeket a Bluefish a Projekthez (mert ugye lét- 
fel tudjuk használni könyvjelzőként rehoztunk azt is) tartozó konfigurációs 
is. Könyvjelzők használatának főleg fájlba menti és később ezeket nem kell 
akkor van nagy szerepe, ha több száz újra generálni. A könyvjelzők egy 
soros programkódok felett görnye- hasznos tulajdonsága még, hogy bár 
dünk és megpróbáljuk kideríteni, a Projekt megnyitásakor csak azok 
hogy hol is lehet a hiba. Könyvjelző- a fájlok nyitódnak meg automatikusa, 
ket rakunk a vizsgált kritikus helyekre amik a projekt mentésekor nyitva vol- 
és eszeveszett egérgörgetés vagy gör- tak, de a könyvjelzők megmaradnak 
csös Pagellp-PageDown nyomkodás a bezárt fájlok esetén is, így azokat 
helyett egyetlen kattintással a meg- könnyedén meg lehet nyitni ismét. 


Tulajdonságok szerkesztése 
rirmenotnabiak 


a tímke [darancs ! Si Ira § Isor - [kimenet e [parancs [minden kimenet mutstása ] 
HTML HTML ü 


[0.9])4):(.9) 1 2 3 make 
webind 969 
tidy -ge 545 
javat 9487 


Képek ((0-9)-4 hd: (9) 1 


kktolseK te M ná 1 


xmilnt -—-nagut --vakd 969 


NM W W ts 4 5 


3 php 959 
aj EESn] [7 


4 9) szirazátkiemelés 
1 —————————— — 4 Hozzáadás] e] rortés ] 


ú Kültő aragrarmak 


3 Értelrmezői 


ÍJ szerverek 


948 for current álename (any comrnand) 
wú főr innut and s4f for nutput Monarrw (fltera) 


$ Horzágdás 3 u Tórlés 


9 élkalrnaz 





X Mégsem ( v alkalmaz X( Mégsem 


2006. január 29 



















0 Kiskapu Kft. Minden Jog fenntartva 


Blusfish - Testjava - Bluefish 103 
Eéd Szerbesztós Mogjelentét Cigráék Páúrbeszód Dokumortuzn Ugár Ptrajuit 


DSEHA-r FO RA Se EDVI 
Eszköztár Szandard [/gotú [/róbiszat ] veret [/driap ] ústa [ css ] j 
HdGAJÜs ts bOHEEC a 


Sájút menü. C  ápatha DHTML DocBook HTML PHALHTML PHP SOL fepld 


Marnetsztorurreig ok 


sasőn e ál ESA zaárétee ublic class Test 1 
v Miornefartoryrmela 2 F 5 


b MIIONHORN? sz 
TT 2] 
)zázebah biproject 


tbiuohah t1 


public static void main (String [] args) 


SYStOT OL prirrtin( 


nt 9 DD 1 a UN dö NI 04 


Tf Telus könyvtárát mvuta 01 


7 Follow feeus 
aaa 


Luna [Out 


bivelinh tet az [ddcsz hár 2 Testjírva u 


[datut ttorted horalantéruromlotdketehétesíT ett pívva) 


1 der 


(garur compieted 39rrs) 
[ddccAuhg justforcsigy Zsák 4. 29refibirt. jarljavadaryotbott cláss)] 
fonding jusrforsláZedk ti 4 ZáreAbirt jarlavatanyőtring xan) 
(eheciung Test) 


174. Ca 1 


Új projektet (minő meglepetés) a Pro- 
jekt menüpont Új Projekt pontjával 
hozhatunk létre. 

A projekt létrehozása arra jó, hogy 
egybefogja azokat a fájlokat, amik 

a projekt szempontjából egybetartoz- 
nak. Létrehozáskor megadhatjuk, 
hogy mely fájlok tartozzanak 

a projektbe, ezek lehetnek az éppen 
megnyitott fájlok, de használat köz- 
ben is adhatunk hozzá új fájlokat. 
Megadhatunk a projekthez egy elő- 
nézeti URL-t, ami akkor hasznos, 

ha dinamikus tartalommal dolgo- 
zunk, így ez előnézetünk például 
már egy webszerver által feldolgo- 
zott formában jelenhet meg. 
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A Bluefish a projekt fájlba menti 

a projekthez tartozó könyvjelzőket, 
a legutóbbi keresési kulcsszava- 
kat, a legutóbb megnyitott fájlok 
listáját és még pár dolgot. Nem 
hoz létre viszont listát egy adott 
projekthez tartozó fájlokról, ami- 
nek segítségével gyorsan meg le- 
het nyitni a kérdéses fájlt. Marad 
tehát a fent említett könyvjelző 
használat vagy a legutóbb használt 
fájlok listája. 

Összességében el lehet mondani 

a Bluefish-ről, hogy egy nagyon 
könnyen testre szabható, kis 
erőforrásigényű program, ami 
főleg webes alkalmazások, illetve 
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honlapok fejlesztésére koncentrál. 
Rövid ismertetőmet ízelítőnek 
szántam, hisz a Bluefish számos 
funkcióval és lehetőséggel ren- 
delkezik, amelyek bemutatására 
kevés pár oldal. Ha valaki rászán- 
ja magát, hogy ezt a programot 
használja, mindenképpen ajánlom 
a hivatalos felhasználói dokumen- 
táció elolvasását. 

A Bluefish számos Linux disztribúció 
alá csomagban elérhető, illetve termé- 
szetesen lehet telepíteni a forráskód 
lefordításával. Microsoft Windowsra 
még nem létezik natív kiadás, 

de például Cygwin segítségével ter- 
mészetesen lehet ott is használni. 


AT T HT [d 


A Bluefish honlapja: 


2 http://bluefish.openoffice.nl/ 





Faxoljunk Számítógéppel 4-2. rész) 


Kliensek 


A cikk előző részében áttekintettük a faxszerver konfigurálását és működését, de 
hát nem túl izgalmas dolog egy faxszerver, ha csak karakteres felületen, ssh-val 
bejelentkezve vagy helyből tudunk faxolni. Jó lenne a hálózat többi gépével is 
faxolni, esetleg szövegszerkesztőből közvetlenül elfaxolni az irományt, miközben 
természetesen visszajelzéseket Is kapnánk faxunk további sorsáról. 


zeknek a funkcióknak az 
ellátására többféle megoldás 
is létezik, ezek közül mutatok 
be néhányat ebben a cikkben. 





Linux/ Unix 

Mivel a Hylafax is alapvetően ezekre 
az operációs rendszerekre íródott, ez 
a platform jól el van látva kliensekkel 
is. Parancssoros kliensek közül a leg- 
jobb maga a Hylafax/sendfax, melyre 
több grafikus kliens épül. Mivel 
kizárólak KDE-t használok, két KDE-s 
klienst mutatok be, de aki a Gnome-ot 
favorizálja, az is talál magának megfe- 
lelőt (például Gfax). 


Hylafax sendfax 

Egyszerű parancssoros alkalmazás, 
a Hylafax csomag része. Futhat 

a szerveren is, de távoli szervert 

is kezel a 


-h cszervernév5 


paraméterrel. Rengeteg opciója van, 
teljesen kihasználhatóak vele a szer- 
ver képességei. Képes fedőlap beil- 
lesztésére, prioritás és tulajdonos ke- 
zelésére, különféle jelentések küldésé- 
re e-mailben. A grafikus felületű klien- 
sek is többnyire erre az alkalmazásra 
épülnek. 

Szintén a Hylafax csomagban találha- 
tó a faxtstat program, mellyel 

a szerverünk állapotát kérdezhetjük 
le, akár távolról is. Az -adfirs para- 
méterekkel meghívva részletes jelen- 


szi 


nincs feladat (a feladatok elfogadása) 


Külső faxgépre küldés 
Külső 
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tést kapunk szerverünk állapotáról, 

a forgalomról és dokumentumainkról. 
A faxrm parancs segítségével törölhet- 
jük tévesen elküldött faxunkat a váró- 
sorból, paraméterként a fax azonosító 
számát (ID) és a távoli szerver nevét 
kell megadni. 


KdeprintFax 
A KDE része, meghívható önállóan 
vagy virtuális nyomtatóként is 


ü Rendszerbeállítások —(] 


he Tulajdonságok — 


[ ] Előnézet 


Féldányszám: 





(Nyomtatás/ Elküldés faxként) . 
Képes kezelni a KDE címjegyzék- 
ét és egyszerre több címzettnek 
is lehet vele faxot küldeni. A kül- 
dés ütemezése is megoldható, 
küldheti a faxot azonnal vagy 
megadott időpontban (például 
csúcsidő után). 

Képes a faxhoz fedőlapot illeszte- 
ni, illetve megadható tárgy és 
megjegyzés is. 
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Fájl Fax Beállítások Segítség. 


ff A faxrendszer kiválasztása 


Személyes 


Öldalbesállítá sok 


etet rád 


Kezeli az Efax, Hylafax, Mgetty -t 


sendfax és más parancssoros klienseket. 


Hylafax szerverrel való kommuniká- 
ció esetén természetesen a Hylafax/ 
sendfaxot érdemes választani, csomag 
kliens részének minimum fent kell len- 
nie a helyi gépen, amennyiben távoli 
a szerver, akkor is, ha távoli szerverrel 
küldetjük a faxot. 

A Beállítások/ Rendszer résznél 
adható meg, milyen faxrendsze- 
rek használhatóak. A parancsso- 
ros kliens paraméterei tetszőlege- 
sen bővíthetőek, módosíthatóak. 
Ha távoli szerverrel küldetünk fa- 
xot, használjuk a -h cszervernév: 
paramétert, ha nem csak a hibák- 
ról szeretnénk értesülni, akkor 
pediga -o ctulajdonosz és 

a -R opciókat. 
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KSendFax 


A KdeprintFaxhoz hasonlóan ez is 
KDE alkalmazás, meghívható önálló- 
an és virtuális nyomtatóként is, 
ugyanazokat a faxrendszerek használ- 
ja, a program tudása is hasonló. Kezeli 
a KDE címjegyzékét, PostScript formá- 
tumban küldi a faxot, viszont egyszer- 
re csak egy címzettnek. Cserébe vi- 
szont képes a faxszerver állapotának 
lekérdezésére a faxstat segítségével, 
és tévesen elküldött faxot törölni a vá- 
rósorból a faxrm-mel. 


Windows 

Windows alá is íródott számos 
Hylafax kliens, ezekből az ingyenesek 
közül ismertetnék kettőt, a kereskedel- 
mi programokat nem néztem meg. 

A két kliens közül a WinprintHylafax 





freguestid s 12 (group id 12) for host magno (I filejl 7 





csak faxküldésre használható, de arra 
hatékonyan, a Whfc pedig inkább ad- 
minisztrációs feladatokban erős, de 
persze lehet vele faxot is küldeni. 


WinprintHylafax 

Virtuális nyomtatóként faxküldésre al- 
kalmas, gyakorlatilag egy HFAXn : ne- 
vezetű portot telepít gépünkre, mely- 
hez egy PostScript nyomtatót rendel- 
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ve és a regisztrációs adatbázis 
(registry) kis szerkesztésével megfű- 
szerezve egy hatékony faxküldő 
megoldást kapunk végeredményül. 

A telepítés menete a következő. 

A telepítővarázsló segítségével telepít- 
jük a WinPrintHylafax programot. Ez- 
után elindítva a Nyomtató hozzáadása 
varázslót, az Új port létrehozása rész- 
nél Port típusaként kiválasztjuk 

a WinprintHylafax típust. Ez létrehoz 
egy HFAX1: (illetve HFAX2: , HFAX3: , 
stb..) nevezetű új portot, melyre egy 
PostScript nyomtatót illesszünk, 
mondjuk egy Apple LaserWriter 12/640 
PS-t. Ezután a regedittel keressük 
meg a következő részt a registryben: 


HKEY LOCAL MACHINENSYSTEMN 

ss cControlset0o0lvcontrolNprintN 
s MonitorsWWinprint HylafaxV 
s PortsWHFAX1: 


Itt kell helyesen megadni a következő 
értékeket: 


e  DefaultEmai 1: e-mail cím, amire 
az értesítéseket küldi. 


e Password: a felhasználónévhez 
tartozó jelszó 


e — Server: a szerver címe 


e  Username: faxküldésre jogosult 
felhasználó neve 


Ezek után használhatóvá válik 
hylafaxos , nyomtatónk" melyre bár- 
mely arra alkalmas programból nyom- 
tathatunk, mielőtt a dokumentumot 
elküldené, bedob egy ablakot melyben 


megadható a faxszám, és megváltoz- 
tatható a registryben megadott alapér- 
telmezett e-mail cím. A feladás sike- 
rességéről és a fax ID-jéről is egy fel- 
ugró ablakban tájékoztat. Nálam 
gyakran előfordult, hogy az ablak 

a háttérbe , ugrott fel", csak 

a taskbarból vettem észre. 

Egyszerre csak egy címzettnek tud 
küldeni, nincs címjegyzék, viszont 
egyszerű, hatékony, és bármilyen 
nyomtatható formátumot képes el- 
küldeni, a megadott nyomtatószoft- 
ver automatikusan konvertál 
PostScriptre. 


Windows HylaFax Client (WHFC) 


Ez is egy egyszerű kis alkalmazás, 
grafikus kliens távoli Hylafax szerve- 
rekhez. PostScript dokumentumok 
küldésére alkalmas, fedőlapot tud 
beszúrni, ".phb kiterjesztésű címjegy- 
zékfájl és ODBC címjegyzékeket ke- 
zel. Egyszerre csak egy címzettnek 
tud faxot továbbítani, a prioritás vi- 
szont jól testre szabható. Kezdésnek 
érdemes a System settingsben és 

a User settingsben beállítgatni a dol- 
gokat. A program igazi erőssége az 
adminisztráció, lekérdezi kezeli és fo- 
lyamatosan frissíti a várósort, megje- 
leníti a kiment és a bejött dokumen- 
tumokat, stb... 


Platformfüggetlen kliensek 

A JHylaFAX egy ügyes, java nyelven 
íródott kliens, mely alkalmas 
PostScript formátumú faxok küldé- 
sére, fedőlap generálására és beil- 
lesztésére, várósor, illetve a bejött és 
elküldött dokumentumok megtekin- 
tésére. Van címjegyzéke, mely vCard 
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formátumban tud exportálni 

és importálni névjegyeket. 

A Pyla egy WHEFChez hasonló fel- 
építésű és tudású Pythonban íródott 
kliens, mellyel megvalósíthatóak 

a szokásos faxküldő és adminisztrá- 
ciós feladatok egyaránt. Letöltés, 
bővebb információ és dokumentá- 

ció a 2 http://www.teamsw.it/pyla/ 
címen található meg. 

A HERMESfax is nagyon ígéretes 
megoldásnak tűnik, kár, hogy még 
nem állt módomban kipróbálni. 
Lényege, hogy SOL és webszerver 
segítségével webes felületen 
küldhetünk faxot és végezhetjük 

el az adminisztrációs feladatokat. 
Ugyan a platformfüggetlen megoldá- 
sok közé tettem, de jellegéből adódó- 
an maga a HERMESfaxot a faxszervert 
futtató vason érdemes elhelyezni, egy 
Apache webszerverrel és egy MySOL 
vagy POSTGRESOL adatbázisszerver- 
rel megtámogatva. A kliens viszont 
bármely webböngésző lehet bármely 
operációs rendszeren. A biztonság és 
a testre szabhatóság érdekében több- 
felhasználós a környezet, belépéshez 
felhasználónév és jelszó szükséges. 
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A szoftver honlapja 

a 2 http://www.openit.it/index.php/ope 
nit en/prodotti/hermesfax címen 
található. 


E-maillfax megoldások 

Ezek lényege, hogy egy a faxszerverre 
küldött e-mailből bontja ki egy szoft- 
ver a faxoláshoz szükséges adatokat 
és továbbítja a Hylafax felé. Legegy- 
szerűbb erre a célra a Hylafax 
csomag faxmail részét használni, 

de a procmaillel is megoldható a do- 
log, egy direkt erre a célra létrehozott 
felhasználó segítségével és annak 
.procmailrc fájljának helyes felkonfi- 
gurálásával. 

A faxmail feladata a standard in- 
putról érkező adatok PostScript 
formátumra konvertálása és továb- 
bítása faxként. Erre is többféle meg- 
oldás létezik, ha a levelezőszerver 

és a faxszerver egy vason tut, 

akkor a sendmail beállítható úgy, 
hogy a userofaxnumber. FAX 
címzésű e-maileket továbbítsa 
faxként. Leírást ehhez 

a 2 http://www.hylafax.org/howto/ 
clients/sendmail-faxmail- 
mangling.htmil, illetve 

a 2 http://www.hylafax.org/ 
faxgateway.htmi címen található. 

A sendmail beállítható úgy is, 

hogy távoli faxszerverre továbbítsa 

a faxnumber . FAXdfaxserverhost 
címzésű faxokat. Erről a 

2 http://www.hylafax.org/howto/clients/ 
faxmail-nonrandom-host.html címen 
található leírás. 


samhalax 

Lehetőség van arra is, hogy faxun- 
kat sambás faxnyomtatóként tegyük 
elérhetővé a hálózaton. Ennek beál- 
lítása nem a legegyszerűbb, úgy- 
hogy itt nem is részletezném, 

a 2 http://www.hylafax.org/howto/ 
faxing.htmlítss5.6 oldalon található 
leírás alapján meg lehet csinálni. 

A dolog lényege, hogy a faxszerveren 
futó Samba kiszolgálóra felveszünk 
egy virtuális nyomtatót, amelyet abla- 
kos és Linux/Unix klienseken egy 
PostScript nyomtatómeghajtóval csat- 
lakoztatunk. A faxküldés úgy történik, 
hogy a nyomtatóra érkező dokumen- 
tumban egy szkript megkeresi a cím- 
zettet azonosító Fax-Nr : 012-345-6789 
bejegyzést, és ez alapján küldi el 

a faxot. lehát a címzettet csak 
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HAaF ESA sznedüler an lacalhost; HURRA 


egyszerűen egy Fax-Nr: sztring 
után kell szerepeltetni valahol 

a dokumentumban, és a sambás 
faxnyomtatóra küldeni a doku- 
mentumot. Sajnos ez a megoldás 
nekem nem vált be, legtöbb esetben 
nem volt képes a szkript kiolvasni 
a címzettet, viszont nem is küzdöt- 
tem vele sokat, pedig egy egyszerű 
és szép megoldás arra, hogyan 
faxoljunk platformfüggetlenül 
bármely kliensről. 


192. tt 1I 148564 








KDE alkalmazások 42. rész) 
Tömeges átnevezés I. 


Sokszor előfordul olyan eset, amikor egy-egy állományt át kell neveznünk 
más névre. Ennél ritkább, de előforduló probléma, ha több tucat - akár 
több száz vagy ezer állományt kell átnevezni bizonyos szabályok szerint. 
Parancssoron nevelkedett UNIX felhasználónak ez az átnevezés akár 

egy percig is eltarthat, de kezdőknek nehézkes a megfelelő parancsokat 
megtanulni: rajtuk segít a KRename.program, amely grafikus felületen 
teszi egyszerűvé az átnevezéseket. 





KRename nem a KDE 
része, így külön kell fel- 
telepítenünk, célszerűen 


a 2 http://www.kde-apps.org címről 
indulva. Itt a Utilities menüpont alatt 
található Filemanagers almenüre kat- 
tintva kereshetjük meg a KRename 
legújabb verzióját (jelenleg ez a 3.0.8). 
A telepítése több úton lehetséges: le- 
töltjük a forráscsomagot és lefordítjuk 
magunknak, megkeressük a rendsze- 
rünknek megfelelő bináris csomagot 
(FC34 és SuSE 9.3 terjesztéshez az 
említett oldalon van előre elkészített 
csomag), esetleg megkeressük a saját 
terjesztésünkben és feltelepítjük 
(FreeBSD alatt a ports adatbázis 
tartalmazza). 

Az első indítás során a program meg- 
kérdezi, a működésmódját: használ- 
hatunk füleket vagy varázslót (1. ábra). 
A warázsló" annyit tesz, hogy az átne- 
vezés a , Iovább" gombra való kattint- 
gatással történik, a , füles" megoldás 
esetén végig kell kattintgatni a megje- 
lenő füleken (2. ábra). 

Ha egyszerű műveleteket akarunk 
végezni, akkor érdemes a , varázsló" 
mód használata (3. ábra), amellyel 
könnyedén és gyorsan tudunk ha- 
ladni, a ,piszkos" munkát pedig 
maga a program végzi. Ha olyan 
problémával futunk össze, amelyhez 
a ,warázsló" már kevés, akkor érde- 
mes a haladó módot kipróbálni, 


5 KRename felületének kinézete: 


m-t 
í 


, Varázslúk használata Ikezdőkneki 
F 


ülek használata (haladóknak 


az ugyanis rejteget némi meglepetést. 


A két mód között a , Beállítások" 
menü ,A KRename beállítása..." 
almenüben tudunk váltani a , Kinézet" 
fület választva (4. ábra). A ,KRename" 
fülön pedig a finomhangolásokat 
tudjuk megejteni, amely opciók 
remélhetőleg az idő előrehaladtával 
szaporodni fognak. 

Visszatérve a program használatá- 
hoz - első dolgunk az átnevezendő 
állományok megkeresése a tárterüle- 
tünkön. Ehhez a , Felvétel..." nyomó- 
gombot tudjuk használni, amelyre 





kattintva egy megszokott ablak fogad 
mi (5. ábra), amelyen a saját könyvtá- 
runkat látjuk, benne az állományo- 
kat. Jelöljük ki a kívánt nevűeket, 

és ,nyissuk" meg őket. Ha jobban 
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74 A könyvtárnavak is togyanak felvéve 
d Körrmárák felvébtüt átok atkóryvtáratvat együt 


Bud 
Dj úsak könyvárnauak falvátsig 


megnézzük az ablakot, akkor látha- 
tunk rajta néhány apró különbséget 
a KDE állomány-megnyitó ablakához 
képest, mégpedig az ablak alsó részé- 
ben. Ezek közül a legfontosabb 

a hosszú nevű , Könyvtárak felvétele: 
azok alkönyvtáraival együtt" jelölő- 
négyzet, amely a rekurzív állomány- 
felvételt jelenti. Ha be van jelölve, 
akkor a megnyitás az összes alkönyv- 
tár összes állományára vonatkozni 
fog. A KRename alapesetben csak 
állományokat nevez át, ezt , A könyv- 
tárnevek is legyenek felvéve", illetve 
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[nomelguth gaporetapio-0. dump 
[momarauth gaponpNapin:a dump 
[nomerauth gabodpttapto dump 


a , Csak könyvtárnevek felvétele" 
jelölőnégyzetek bejelölésével tudjuk 
felülbírálni. 

A megnyitás a listába való felvételt 
jelenti, nem okoz tényleges nyitást, 
azonban kérhetünk kis előnézeti ké- 
peket az állományok tartalmáról. 

Sok kis kép esetén ez egy kicsit 
hosszadalmas és erőforrásigényes 
művelet, alapesetben ki is van 
kapcsolva az , Előnézet" jelölőnégyzet. 
A már betöltött állományok közül 

el tudjuk távolítani a kijelölteket, 

s a csoportos kijelölés is kiválóan 
működik. A teljes listát is kitörölhet- 
jük, bár ennek nincs sok értelme. 

A listát négy szempont szerint tud- 
juk rendezni: növekvő, csökkenő, 
véletlenszerű illetve numerikusan 
rendezett (6. ábra). A növekvő és 

a csökkenő név szerinti rendezést 
jelent, ezek működése triviális. 

A véletlenszerű minden kiválasztá- 
sakor összekeveri az állományok 
listáját. A numerikus (szám szerinti) 
rendezés akkor jön jól, ha nincs 
bevezető nulla a számok előtt, mivel 
a számítógép az állományok nevében 





a számokat is betű szerint rendezi, 

s ekkor találkozhatunk az 
(1,10,11,2,3,...t sorrendekkel. 

A kialakult sorrendet , kézi vezérlés- 
sel" is befolyásolhatjuk (7. ábra), ha ki- 
jelöljük az állományokat, és az egérrel 
kattintunk a felfelé vagy lefelé nyílon. 
Akár egész blokkokat is tudunk moz- 
gatni ezzel a módszerrel, illetve 

a négyágú nyílra kattintva az egérrel 
meghatározott pozícióra tehetjük 

a kijelölt állományokat. 

Ha duplát kattintunk egy állományon, 
akkor a KDE megnyitja nekünk a saját 
eszköztárával, esetleg megkérdezi, 
hogy mivel nyissa meg, ha ismeretlen 
az állomány típusa. 

A megfelelő sorrend és lista elkészítése 
után a , lovább" gombra kattintva átju- 
tunk a második oldalra, ahol néhány 
egyszerű beállítást ejthetünk meg 

(8. ábra). Ilyen beállítás a KRename 
alapvető működése is, ugyanis az át- 
nevezésen kívül kérhetünk másolást 
vagy mozgatási is az állományainkra. 
Ez utóbbi két esetben meg kell 
adnunk vagy ki kell választanunk 

egy célmappát, ahova az állományok 
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w A fájlnevek ü másodperc alatt feldolgozva: 
w A bemeneti fájlok átnevezésre kerülnek 
w 22 fájl átnevezve. 

(7 Eltelt idő: ű másodperc 

Ín A KRenarre befejezte az átnevezést. 

wő Kilépéshez kattintsan a "Bezárás" dombra: 





[o Yisszavonás Ji További átnevezések... w.1j I Célmegnyitása:.. j/ Hezárás 


másolódnak vagy mozognak. 

A program figyelmeztet, ha már 

van azonos nevű állomány a cél- 
könyvtárban (legyen az a munka- 
könyvtár vagy egy másik). Ezt 

a figyelmeztetést elnyomhatjuk, 

ha bekapcsoljuk a , Meglevő fájlok 
felülírása" jelölőnégyzetet. 
Készíttethetünk a programmal egy 
olyan programocskát, amelyet lefuttat- 
va minden változtatást vissza tudunk 
vonni (leszámítva a felülírt állományo- 
kat!). Ehhez a , Visszavonási szkript" je- 
lölőnégyzetet kell bekapcsolni és meg- 
adni a nevét. Sajnos ez a programocska 
csak Linux alatt működik jól, FreeBSD 
esetén többszörösen is hibás a szkript 
(a fejlesztőnek már írtam a javításról). 
Varázslót" használva eljutunk az utol- 
só oldalig, ahol az átnevezés paramé- 
tereit tudjuk meghatározni (9. ábra). 





Általában előtagot vagy utótagot sze- 
retnénk a meglévő állományunkhoz 
ragasztani, ezeket az , Előtag" és az 
,[tótag" beviteli mezőkkel tudjuk be- 
állítani. Mindkét esetben tudjuk hasz- 
nálni a , Dátum" vagy ,Szám" típust, 
amelyek egyszerűen az aktuális dátu- 
mot vagy egy számot szúrják hozzá 
az adott állományhoz. Sajnos egyszer- 
re a kettőt nem tudjuk használni, ha 
mégis szükséges, akkor újra végig kell 
ereszteni a programot a már átneve- 
zett állományokon. A , Szám" típus 
esetén meg tudjuk határozni a kez- 
dőértéket és a számjegyek számát 
(más néven a bevezető nullák száma). 
A ,Név" és a , Kiterjesztés" értelem- 
szerűen az állomány eredeti nevét 

és kiterjesztését takarja, ezeket tudjuk 
befolyásolni ezzel a két beviteli mező- 


vel. A fájl nevének megváltoztatásá- 


, Srámazás 
tezőndei 


Számjegyei száma 


h. VErotót ét csare 





hoz nem túl sok eszközünk van, 


Fa al 


de alapvetően elegendő: kisbetűsítés, 
nagybetűsítés, nagy kezdőbetűsítés 
illetve egyéni. Ezek közül az , Egyéni 
név" igényel bővebb magyarázatot, 
ezt ugyanis sokrétűen ki tudjuk 
használni. Jelenleg elégedjünk meg 
tetszőleges szöveg beírásával, ugyanis 
a bővebb kifejtés a következő rész 
témája lesz (a , Keresés és csere" 
nyomógombbal egyetemben). 

A , Kiterjesztés" megadása a névhez 
hasonlóan történik, így nem igényel 
bővebb magyarázatot. 

Ha mindent jól csináltunk, akkor 

a , Befejezés" gombra kattintva a prog- 
ram átnevezi (átmásolja vagy átmoz- 
gatja) az állományainkat a megadott 
módon (10. ábra). Nincs más dolgunk, 
mint a , Bezárás" gombbal elfogadni 

a változásokat, vagy a , Visszavonás" 
gombra kattintva visszaállítani az 
eredeti állapotot. 

A következő rész a KRename program 
,haladó" használatát mutatja be. 
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Linux szinte automatikusan 
,Öntudatos Felhasználókat" 
hoz létre, akik tudatosan vá- 


lasztják ezt az alternatívát, akik min- 
den látszólagos és valódi nehézség el- 
lenére is kitartanak mellette, sőt em- 
ber és szoftver között intim kapcsolat 
is szövődik. Ebben a részben Öntuda- 
tos Felhasználóként megismerkedünk 
az Ubuntu és így a Debian rendszerek 
működésének alapjaival. 


Indítás 

Az Ubuntt1 telepítése után láthattuk, 
hogy számítógépünkre egy boot 
managert is telepít, ahol más operáci- 
ós rendszereket is kiválaszthatunk 
vagy magát az Ubuntut tudjuk másfé- 
le módban indítani. Ez a GRUB 
(GRand Unified Bootloader). Ha 
Windowsunk is volt egy másik partíci- 
ón, akkor azt is láthatjuk itt, kiválasz- 
tásakor pedig egyszerűen a Windows 
saját boot managerének adja át a be- 
töltés folyamatát. Ha meggondolatlan 
módon, már a Linux rendszer telepíté- 
se után próbálunk Windowst telepíte- 
ni, az szó nélkül felülírja a GRUB-ot, 
így kizárólag a Windowst fogjuk tudni 
elindítani. És bár ezt a hibát ki lehet 
javítani, mégis a békesség kedvéért 

a sorrend mindig az legyen, hogy elő- 
ször a Windowst, és csak utána telepít- 
sünk bármilyen linux disztribúciót. Ha 
mégis fordítva történik ez meg, akkor 
egy Ubuntu Live CD segít a gondon. 
A GRUB menüjében láthatjuk, hogy 
kétféle módon indíthatjuk az Ubuntut: 
szokásos és helyreállítás (recovery) 
módban. A szokásos indítás neve kb. 
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így néz ki: , Ubuntu, kernel 2.6.12-9- 
386", míg a másiknál zárójelben az áll, 
hogy: ,recovery mode". Ez utóbbi arra 
szolgál, hogy úgynevezett , single- 
user" (továbbiakban: single) módban 
bejelentkezhessünk a gépre, amit álta- 
lában hibajavításra használunk. Ilyen- 
kor részletesen látjuk a bootolás folya- 
matát, nem jelentkezik be a grafikus 
rendszer és csupán egy felhasználó je- 
lentkezhet be. Más disztribúciók 
egyéb szigorításokat is alkalmaznak, 
például a hálózatot sem használhatjuk 
single módban és a gyökér fájlrend- 
szert csak olvasható módon fűzik be. 
Az Ubuntunál ezek a korlátozások 
nincsenek. 

Ha először próbáljuk, bizonyára meg- 
lepve tapasztaljuk majd, hogy jelszó 
nélkül egyből root felhasználóként 
bejelentkezve találjuk magunkat 

a bootolási folyamat végén. Ez nagyon 
kényelmes akkor, amikor elfelejtjük 

a root jelszót (bár alapértelmezésben 
ilyen nincs is az Ubuntuban), viszont 
potenciális veszélyforrás, ha munka- 
helyen vagy kíváncsi gyerekekkel 
megáldott otthonban használjuk gé- 
pünket. Számomra mindkét dolog ad- 
va van, így az első dolgom ezt meg- 
változtatni úgy, hogy single módban 
is normálisan be kelljen jelentkezni. 
Ehhez a /etc/inittab állományt kell 
szerkeszteni, természetesen root jogo- 
sultságokkal. Keressük meg a követke- 
ző sorokat: 


f what to do in single-user 
f mode. 
ss:S:wait:/sbin/sulogin 





Cseréljük ki a második sort a követ- 
kezőre: 


ss:S:wait:/bin/login 


A single módot kiválóan alkalmazhat- 
juk, ha gond van a megjelenítéssel, 

a merevlemezzel, vagy bármilyen 
más tesztelést, javítást szeretnénk 
elvégezni. 

A GRUB menüt a /boot/grub/menu.lst 
fájlban találhatjuk meg, ezt tanulmá- 
nyozhatjuk, miként is kell ilyet szer- 
keszteni. 

A szokásos bootolási folyamat során 
egy grafikát láthatunk egy Ubuntu 
logóval, folyamatjelzővel és bizonyos 
folyamatok visszajelzésével. Ez 

a splash screen. Nem tévesztendő 
össze az egyes ablakkezelők (Gnome, 
KDE, Xfce, stb) betöltésekor látott kép- 
pel, amit szintén splash-nek nevezünk. 
A Kubuntunak és az Edubuntunak is 
eltér a splash képe, sőt létezik egy 
Xubuntu névre hallgató is (a Xubuntu 
az Xfce ablakkezelőt alkalmazza 

a Gnome desktop helyett). 


Kernel 

A ,Linux" név maga tulajdonképpen 
a kernelt, vagy más néven a rendszer- 
magot takarja. Az egyes Linux terjesz- 
tések a kernel köré építkezve jönnek 
létre. A kernel maga a számítógépben 
található eszközök működéséért, 
összehangolásáért felelős, a memóriá- 
tól kezdve a merevlemezen át a képer- 
nyőig. Azt is mondhatjuk, az operáci- 
ós rendszer lelke a kernel. A Linuxnál 
ez biztosan így van. 


Kernelfordítás Uhbuntuhoz 


Előkészületként installálnunk kell a következő csomagokat: build-essential, 
kernel-package, gcc, gt 1 , libncurses5, libncurses5-dev, libgt3-mt-dev. Legelő- 


ször azonban adjuk ki az 
apt-get update 


parancsot, hogy a legfrissebb változatokat töltsük le. 
Először is szükségünk van a kernel forrásra. A patchelt Ubuntu kernel forrást 


is letölthetjük, ehhez adjuk ki a 


sudo apt-get install linux-source-2.6.12 


parancsot (a kernel verziószáma helyére természetesen az éppen aktuálisat írjuk). 
Ha vanilla kernelt fordítunk, akkor szükségünk lesz a linux-tree csomagra, 


amely az Ubuntu patcheket tartalmazza. 


A kernel forrás a /usr/src könyvtárba kerül, ahol ki is kell csomagolnunk: 


cel /US(/SITTE 


sudo tar -xjvf linux-2.6.12.tar.bz2 


Hozzuk létre a szokásos szimbolikus linket Is: 
sudo In -s usr/src/l1nux-2.6.12 /usr/srczli1nux 


Ezután jöhet a konfigurálás: 
sudo make xconfig vagy 
sudo make menuconfig 


Végül a fordítás: 
sudo make-kpkg clean 


sudo make-kpkg -append-to-version--sajat kernel image 


modules image 


A ,-sajat" helyére bármit írhatunk, ezt a karaktersorozatot hozzáfűzi majd 
a kernel nevéhez, így tehetjük egyedivé, könnyen megkülönböztethetővé. 


A létrejött .deb csomagot telepítsük: 


sudo dpkg -i kernel-image-2.6.12-sajat 10.00.Custom 1386.deb 


Láthatjuk hogy a kernel sorozatszáma egyet ugrott (10-es). Az installálás so- 
rán minden a helyére kerül, végül a GRUB menübe is belekerül, választható 
lesz a legközelebbi indításkor az új kernel. 


A Linux kernelt Linus Torvalds kezdte 
el fejleszteni még 1991-ben (és termé- 
szetesen magáról nevezet el), azóta 
jelentős fejlődésen ment keresztül. 

A 5 http://kernel.org címen találhatjuk 
meg a legújabb és a régebbi változato- 
kat. A kernel fő verziószáma a 2-esnél 
tart, az alverziószám pedig a hatosnál. 
Itt mindig a páros alverziószám 

a használható, a páratlanokat fejlesz- 
tőknek és kalandoroknak szánják. 

A második alverziószám már gyorsan 
változik, ez 1-től megy felfelé és nem 
érdekes, hogy páros-e vagy páratlan. 
A GRUB menüjében az ubuntus sorok- 
ban szerepel, melyik milyen kernellel 
fog betöltődni: ez az a számsorozat, ami 
a ,kernel" szó után szerepel. Például 


a , 2.6.12-9-386" a 2.6.12-es verziószámú 
kernelt jelenti, a 9-es egy sorozatszám, 
végül a 386 azt mutatja meg, milyen 
processzorra optimalizálták a fordítás 
során. Ugyanis az Ubuntu kernel nem 
az eredeti úgynevezett , vanilla" kernelt 
használja, hanem annak egy, a fejlesz- 
tők által foltozott (patchelt), azaz né- 
hány dologgal kiegészített változatát. 
A ,97-es szám itt ezt a folyamatot mu- 
tatja meg: ez a kilencedik ilyen változa- 
ta ennek a kernelnek az Ubuntuban. 

Ez nem jelenti azt, hogy mindegyik 
megtalálható a csomaglistában, csupán 
a két utolsó változat (tehát a 8-as és 

a 9-es). Ha valamiért nem jól működne 
a legutolsó kernel, egyszerűen áttérhe- 
tünk az eggyel korábbi változatra is. 


A haladó felhasználók maguk is fordít- 
hatnak rendszerükhöz kernelt, így még 
,testhezállóbbá" téve azt. A keretes 
írásban megadtam ennek a módját is. 
Az Ubuntu a Debianból született és 
mindkettő építkezik is egymásra. 

A Debiant 1993 augusztusában Ian 
Murdock indította el azzal a céllal, 
hogy egy olyan disztribúciót alkosson, 
amelyet a Linux és a GNU szellemé- 
ben készítenek. A GNU kiáltványt 
Richard Stallman, a szabad szoftverek 
lelkes propagálója készítette ugyaneb- 
ben az évben. A GNU lényege az ön- 
zetlenség, a szabadság a szoftverek 
készítésében és használatában. 

A Debian ezeknek az elveknek kíván 
megfelelni, ezért GNU operációs rend- 
szernek is hívjuk. Amennyiben Linux 
kernel az alapja, akkor GNU/Linux 

a neve. Ugyanis a GNU nem kizárólag 
a Linuxon alapszik, bármely más, elve- 
inek megfelelő kernel, operációs rend- 
szer lehet az alapja. Az Ubuntu rend- 
kívül szorosan kötődik a Debianhoz, 
ezért szintén ezeket az elveket tartja 
magára nézve kötelezőnek (kiegészül- 
ve speciális gondolatokkal, például 
az ,emberség másokkal szemben "). 
Az Ubuntu kizárólag Linux terjesztés, 
tehát Linux kernelt használ. 


Csomagok, tárolók, telepítés 

A Linux operációs rendszer szoftvere- 
it, komponenseit csomagokban (ango- 
lul: packages) tároljuk. Ezek nemcsak 
a lefordított alkalmazásokat, hanem 

a telepítéshez szükséges információ- 
kat is tartalmazzák. A nyílt szoftverek 
forráskódja természetesen rendelke- 
zésre áll egyszerű, általában tar.gz 
formátumban is. A Debiannál (és így 
az Ubuntunál is) a források is csomag- 
ban vannak. 

A Debian híres csomagkezelésének 
egyszerűségéről és használhatóságá- 
ról. amit az Ubuntu teljes mértékben 
átvett, így az egyes csomagok .deb 
kiterjesztésű fájlokban találhatók. 
Ezek lehetnek egy helyi adathordozón 
(cd-n, merevlemezen) vagy egy távoli 
gépen, amit HITP-vel vagy FIP-vel 
érhetünk el. Ezeket a tárolókat 
(repository), azok elérhetőségét meg 
kell adnunk a /etc/apt/sources.list fájl- 
ban, amit terminálban, a fájl közvetlen 
szerkesztésével vagy grafikus segéd- 
eszközzel is megtehetünk. lermésze- 
tesen a telepítés során a legfontosabb 
tárolók beállításra kerülnek. Használ- 


2006. január 29 


0 Kiskapu Kft. Minden Jog fenntartva 











0 Kiskapu Kft. Minden Jog fenntartva 


hatóak a Debian tárolói is, ám ez nem 
ajánlott. Az Ubuntu csomagok eltér- 
hetnek a Debian csomagoktól, így 

a legcélszerűbb a hivatalos Ubuntu 
tárolókat használnunk. 

A csomagok csoportokba 
(components) vannak rendezve. 
Négyféle csoport van: 


e A main" csoport azokat a csoma- 
gokat tartalmazza, amelyek licensz 
szempontjából szabadok és az 
Ubuntu is teljes mértékben támo- 
gatja őket. 


e A restricted" csoportban lévő 
csomagokat szintén támogatja az 
Ubuntu, mivel széles körben hasz- 
nálatosak, de ezek licensz szem- 
pontból nem teljes mértékben 
szabad szoftverek. 


e Az universe" csoportban az olyan 
szabad szoftverek találhatóak, 
amik a Linux világához tartoznak 
ugyan, de az Ubuntuban már nem 
támogatottak. Mondhatjuk azt, 
hogy , felhasználás csak saját 
felelősségre". 


e A ,multiverse" csoportban 
a nem támogatott és nem szabad, 
ám szabadon letölthető csoma- 
gok vannak. 


Az ,untverse" csoportból fokozatosan 
építenek be újabb csomagokat a main 
csoportba, így bővül az Ubuntu támo- 
gatott csomagválasztéka. lelepítéskor 
a main és , restricted" csoportok auto- 
matikusan beállításra kerülnek. 

Az interneten elérhető tárolók tartal- 
mazhatnak normál csomagokat és fris- 
sítéseket. A frissítések is két részre 
bonthatók: rendes és biztonsági fÍrissí- 
tésekre. Így tehát egy tároló háromféle 
lehet. A sources.list fájlban ezt világo- 
san megkülönböztetjük. Nézzünk egy 
ilyen bejegyzést: 


deb http://archive.ubuntu . com/ 
ss ubuntu breezy-updates main 
ss restricted 


Az első kifejezés a tároló típusát (ez le- 
het deb és deb-src a forrásoknak) adja 
meg, ez után következik a tároló elér- 
hetősége, majd a disztribúció azonosí- 
tója (breezy), amely ebben az esetben 
úgy módosul, hogy , breezy-updates", 
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ezzel jelezve hogy ez a normál frissíté- 
sek tárolója. A main" és , restricted" 
csoportokról már volt szó, ezekkel je- 
leztük, hogy e kétféle állapotú csoma- 
gokat szeretnénk innen installálni, 
amikor szükség lesz rá. 


A biztonsági frissítések elérési útja 
is más lesz: 


deb http://security.ubuntu . com/ 
sz ubuntu breezy-security main 
s restricted 


A normál main és restricted csoma- 
goknál nyelvkódot is meg kell adnunk 


az elérési útban: 


deb http://hu. archive. ubuntu . com/ 
ss;ubuntu breezy main restricted 


Az universe és multiverse csoportok- 
nál biztonsági frissítéseket megadha- 
tunk a normál csomagok mellett, 
szokásos frissítést azonban nem, 
mert az az Ubuntu fejlesztőktől 
származna, de ezek nem támogatott 
csomagok, tehát a frissítésüket sem 
követik nyomon: 


deb http://archive.ubuntu. com/ 
ssüubuntu breezy universe 
smultiverse 

deb http://security.ubuntu . com/ 
ss ubuntu breezy-security 

s üniverse multiverse 





Végül mindezek deb-src változatát 
is beilleszthetjük ha forráskódokat 
is felhasználunk, például: 


deb-src 

s http://archive. ubuntu . com/ 
ss ubuntu breezy-updates main 
s restricted 


Az universe csoportban lévő cso- 
magokat gyakran használjuk, 

ám a multiverse-ben lévőket na- 
gyobb fenntartással kezeljük. 
Érdemes ezt a csoportot csak ideig- 
lenesen megadni, ha olyan dologra 
van szükségünk, ami máshonnan 
ien ermetőreli 

Nézzük át a sources.list fájlt: 

a legtöbb felsorolt tároló típus 
megtalálható benne, egyesek akti- 
válásához csupán a sorkezdő f jelet 
kell eltávolítani. 

Az alaptelepítés természetesen 

a universe és multiverse tárolókat ilyen 
módon megjegyzésként illeszti be eb- 
be a fájlba, így azok alapértelmezés- 
ben nem elérhetőek. 

Ha CD-t szeretnénk tárolónak megad- 
ni (a main csomagoknál ez is az alap- 
értelmezés), akkor használhatjuk az 
apt-cdrom alkalmazást, amely auto- 
matikusan felderíti a meghajtóban 
lévő CD-t és a rajta lévő csomagokat. 
A Debian, és így az Ubunttu is a híres 
apt (Advanced Package 1001) csomag- 


kezelőt használja, amellyel igen egy- 
szerűen tudunk csomagokat telepíteni 
a tárolókból, telepített csomagokat el- 
távolítani, valamint keresni a csomag- 
listákban. A csomaglista frissítését a 


sudo apt-get update 


paranccsal tudjuk megtenni. 

Ez felderíti azt is, mely csomagok 
frissültek a tárolókon és eltárolja ezt. 
Automatikusan frissíteni a 


sudo apt-get upgrade 


paranccsal tudunk. Valamelyik cso- 
mag telepítése is igen egyszerű: 


sudo apt-get install [csomagnév] 


Az apt nagyszerűen kezeli a függősé- 
geket (dependency) is. Egy csomag füg- 
gőségei mindazokat a további csoma- 
gokat jelentik, amelyek feltétlen szük- 
ségesek a csomag telepítése után an- 
nak működéséhez. Amikor azt apt-tal 
installálunk egy csomagot, automati- 
kusan letölti és telepíti annak függősé- 
geit is, így nem fordulhat elő, hogy 
egy telepített csomag működéskép- 
telen legyen a függőségek nem meg- 
felelő kezelése miatt. Iermészetesen 
kézi telepítéskor vagy hálózati hiba 
esetén előfordulhat, hogy egy cso- 
mag függőségei nem kerülnek telje- 
sen feloldásra. Az ilyen csomagot 
töröttnek nevezzük. 

Bár mindez nem túl bonyolult 
terminálban, mégis kényelmesebb 

és áttekinthetőbb kereséshez, telepí- 
téshez és eltávolításhoz a grafikus 
felületet használni. Ez a Synaptic. 

A Rendszer / Adminisztráció menü- 
ben találhatjuk meg. Az 1. ábrán 
látható, mennyire jól áttekinthetőek 
a csomagok: a bal oldali részben 
megtaláljuk a csomagokat logikusan 
szervezett csoportosításban, jobb ol- 
dalon pedig a kiválasztott csoport 
elemei, az egyes csomagok láthatóak. 
A 2. ábrán kiemeltem a jobb oldali 
részt, miközben rákattintottam az 
openoffice.org2 csomagra. Amint lát- 
ható, a telepített csomagok mellett 
kis zöld négyzet, a nem telepítettek 
mellett üres négyzet áll a bal oldalon. 
Az Ubuntu logó jelzi, hogy támoga- 
tott csomagról van szó, a , telepített 
verzió" és a , legfrissebb verzió" egye- 
zése azt mutatja, hogy a legfrissebb 


változatot használom. A csomag 
rövid leírás vele egy sorban is meg- 
tekinthető a részletes leírás pedig 

az alsó részben. 

lelepítéshez vagy a már telepített 
csomagot eltávolításhoz megjelölni 
egyszerűen dupla kattintással kell, 
majd az Alkalmaz gombra kattintva 
elindul a letöltés, majd a telepítés. 

A Synaptic az apt csomagkezelőt 
alkalmazza, tulajdonképpen annak 
grafikus kezelőfelülete. Ielepítésnél 
ha kívánjuk, még egy terminált is 
láthatunk, ahol az apt telepíti a kivá- 
lasztott csomagokat. Így természete- 
sen ugyanolyan egyszerűséggel tu- 
dunk frissíteni is: a Frissítés gombra 
kattintva letölti az aktuális csomag- 
listát a tárolókból, majd az , Összes 
frissítés kijelölése" kiválasztása és vé- 
gül az Alkalmaz gombra kattintással 
elindul a frissítés. 

Az Ubuntuban a frissítések kezelésé- 
hez még rendelkezésünkre áll 

a Frissítéskezelő is, amely rendszere- 
sen átnézi a tárolókat anélkül, hogy 

a Synaptickot vagy az apt-get-et kézi- 
leg futtatnunk kellene és figyelmeztet, 
ha új frissítések érhetőek el. Ezek itt is 
megtekinthetőek, ki-be kapcsolható az 
egyes csomagok frissítésének engedé- 
lyezése, valamint elindítható az auto- 
matikus frissítési procedúra. 

A Synaptickal egyszerűen beállíthat- 
juk a használandó tárolókat is a Beál- 
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lítások / Tárolók menüpontban. 

A megjelenő ablakban már , Szoftver- 
források" megnevezése van a tárolók 
listájának. Minden egyes tétel egy sor- 
nak felel meg a sources.list-ben. Az 
,Ubuntu" név a hivatalos Ubuntu táro- 
lókat jelzi, ami után a disztribúció ver- 
ziószáma következik (most ez 5.10), 
majd normál tárolóknál a kiadás neve 
(Breezy Badger), frissítéseknél és biz- 
tonsági frissítéseknél pedig a , frissí- 
tés" vagy ,biztonsági frissítés". Nem 
Ubuntu tárolónál egyszerűen a tároló 
lett zárójelben megjelenik, hogy biná- 
ris vagy forrás csomagokról van-e szó. 
A név alatt állínak) a megadott 
típus(ok). 

A ,main" megfelelője a , Hivatalo- 
san támogatott", a , restricted"-é 

a , Szerzői jogi korlátozás alatt", 

az ,univers"-é a , Közösségi karban- 
tartású", a ,multivers"-é pedig 

a , Nem szabad". A Hozzáadás gomb- 
bal egyszerűen tudunk új tárolókat 
felvenni: meg kell adnunk a tároló 
fajtáját és az összetevőket (típust). 
adatait kézzel kell megadnunk. 

A Synapticknak ezen kívül még jó 
pár hasznos funkciója van, amelyek- 
re most nem térek ki: CR-ROM hoz- 
záadása, törött csomagok javítása, 
csomagok újratelepítése, keresési 
szűrök megadása. 


Legfrissebb verzió Leírás E 
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OpenOffice.org Office suite version 2.0 


Openoffice.org is a full-featured office productivity suite that provides J 


a near drop-in replacement for Microsoft(R) Office. 


This metapackage installs all components of openoffice org: 


k openoffice ,org2-writer; Word processor 
 openoffice.org2-calc; Spreadsheet 


k openoffice.org2-impress: Presentation 
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Partíciók, fájlrendszer, könyvtárak 
A partíciókkal feloszthatjuk merev- 
lemezünket egymástól független 
részekre, amelyek eltérő fájlrend- 
szereket, operációs rendszereket 
tartalmazhatnak. Ezek információit 
egy speciális helyen, a partíciós táblá- 
ban tároljuk, a merevlemez elején. 
Egy partíció lehet elsődleges 
(primary) vagy logikai (logica)). 

A PC-k történelmi okokból össze- 
sen négy partíciót engednek meg, 
ennyi fér a partíciós táblába (ezek 
az elsődleges partíciók), de ez nyil- 
vánvalóan kevés, így azt az áthidaló 
megoldást választották (ahelyett 
hogy kibővítették volna a partíciók 
számát, ahogy azt a normális em- 
ber elvárná), hogy az egyik elsőd- 
leges partíciót kijelöljük kiterjesztett 
partíciónak (angolul: extended 
partition), amit már tetszőleges 
szeletre vagdoshatunk, mivel 

az információkat az extended 
partíción tároljuk. 

Köszönjük, sikerült elbonyolítani 

a partíciókat, ha ez így nem logi- 
kus, nem az olvasó készülékében 
van a hiba. A Windows sokáig 

nem igazán törődött a partíciókkal 
(persze, így mindjárt nincs bonyo- 
lultság sem), így a felhasználók 
megszokták, hogy ők sem foglalkoz- 
nak ezzel. Szemben a Linuxszal, 
ahol ez fontos kérdés volt minden 
telepítés alkalmával. Az Ubuntu 
telepítő is felajánlja, hogy ő maga 
particionál, de ekkor is három saját 
partíciót hoz létre (/, swap, /home). 
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Partíció tulajdonságai 
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Hogy több partíción tároljuk dol- 
gainkat, annak több oka lehet. 
Mindenekelőtt célszerű elkülöníteni 
magát az operációs rendszert és 

a saját adatainkat. Ha ezeket külön 
partíciókra rakjuk, egy esetleges új 
telepítéskor alkalmazott formázás 
csupán a rendszerpartíciót fogja 
érinteni, adatainkat nem. De azt 

is megtehetjük, hogy meghagyjuk 

a régi rendszert, az újat egy másik 
partícióra telepítjük, majd az új 
partíción lévő rendszert adjuk meg 
gyökérnek, miközben adataink 
továbbra is érintetlenek maradnak. 
Biztonsági, szervezési megfontolá- 
sok is okolják a particionálást. 
Különböző fájlrendszereket is 

csak így tudunk alkalmazni. 

Az elsődleges és logikai felosztás mel- 
lett a partícióknak egyedi típussal is 
rendelkeznek, amit hexadecimális 
számrendszerben 00-tól FF-ig számo- 
zunk. PC-ken a leggyakoribb partíció- 
típus a 05 vagy OF (extended) mellett 
a OC, azaz a FAI32 LBA. De például 
külön partíciótípusa van a FreeBSD- 
nek és az OpenBSD-nek is. 

Az egyes partíciókat úgy tudjuk táro- 
lásra használni, ha valamilyen fájl- 
rendszert teszünk rájuk (kivéve az 
extended partíciót, mert az további 
partíciókat tartalmaz). Az egyes ope- 
rációs rendszerek eltérő fájlrendszer 
megoldásokat alkalmaznak. Mind- 
egyiknek megvannak a maga hívei 
és ellenzői is. Windows alatt FAT és 
NTES fájlrendszerek alkalmazhatók, 
Linux alatt már sokkal változatosabb 


a kép, de a leggyakoribb linuxos fájl- 
rendszerek az ext2 (extended 2), ext3 
(extended 3), reiserfs, a swapfs és 
tmpfs. Míg a két utóbbi speciális fájl- 
rendszer, addig az első három bármi- 
re alkalmazható. Az exf2 bár elavult, 
kompatibilitási okokból sok helyen 
alkalmazzák még. Az Ubuntu alap- 
értelmezett fájlrendszere az ext35. 

Egy fájlrendszer létrehozásához 

az illető partíciót formázni kell. 

Ezt a telepítés során megtette szá- 
munkra a telepítő. A 3. ábrán láthat- 
juk a Rendszer / Adminisztráció 
menün belül található , Lemezek" 
alkalmazást, ahol grafikus felületen 
kezelhetjük a lemezeket, azok partí- 
cióit és a rajtuk lévő fájlrendszert. 
Láthatunk itt a partíciók listájában egy 
speciális elnevezést: cserepartíció. Ezt 
angolul swap-nek nevezzük. Ezt hasz- 
nálja az operációs rendszer segítség- 
ként, amikor a fizikai memória nem 
elég a futó szoftvereknek, így a nem 
használt memóriarészek közül néhá- 
nyat a merevlemezre pakol, mégpedig 
egy swapfs fájlrendszerrel formázott 
cserepartícióra. 

A partíció tulajdonságainál megtalál- 
hatjuk, melyik eszközön érhető el 
(például /dev/hda1), milyen fájlrend- 
szerrel formázott, mi az elérési útvo- 
nala, mekkora a mérete és ebből 
mennyi foglalt, valamint az állapotát 
(elérhető-e vagy sem). Mint bizonyára 
hallottunk róla, a Linux rendszereken 
minden eszköz fájlként jelenik meg. 
Az eszközöket a /dev könyvtárban tá- 
roljuk. Az IDE merevlemezek elneve- 
zése hda, hdb, hdc, stb. A SCSI merev- 
lemezeké sda, sdb, sdc, és így tovább. 
Az egyes partíciók számozása egytől 
kezdődik, így a második IDE merevle- 
mez első partíciója a /dev/hdb1 eszkö- 
zön keresztül érhető el. 

Az elérési út annak a könyvtárnak 

a helye, ahová felmountoltuk az illető 
fájlrendszert (partíciót). A mountolás 
egy speciális kifejezés. Ezzel tulajdon- 
képpen hozzácsatoljuk az illető fájl- 
rendszert a megadott könyvtárhoz. 
lehát a könyvtárat megnyitva, mint- 
egy belépünk a felcsatolt partíció fájl- 
rendszerébe is. Általában elvárjuk, 
hogy az egyes partíciók már 

a bootfolyamat közben csatolva le- 
gyenek. Ezek megadását az /etc/fstab 
fájlban tehetjük meg. lermészetesen 
a telepítéskor megadott partíciók 
automatikusan bekerülnek ide. 


A Debian és így az Ubuntu is 

a Filesystem Hierarchy Standard (FHS) 
szabványt követi a fájlrendszer felépí- 
tésében. Ez a szabvány megadja, ho- 
gyan is kell egy jólnevelt UNIX rend- 
szernek kinéznie. A keretes írásban 
olvashatunk is az Ubuntu könyvtár- 
szerkezetéről. Akik nem szoktak hoz- 
zá a UNIX típusú rendszerek szigorú 
rendezettségéhez, talán soknak talál- 
ják ezt a mennyiségű információt, de 
mindez nem felesleges. Előbb vagy 
utóbb, de az Öntudatos Felhasználó 
nem elégszik meg az egyszeres és 
dupla kattintás ismeretével. Operációs 
rendszerünk egyre közelibbé válik, 
míg végül kénytelenek leszünk újra 
fellapozni ezeket az információkat, 
hogy , beszélgetni" is tudjunk vele. 

A Lemezkezelővel bármely, nem hasz- 
nálatban lévő partíciót, lemezt tudunk 
particionálni, egy partíciót formázni. 
Ez persze feleslegessé teszi, hogy 
megismerkedjünk a terminálban vé- 
gezhető felettébb veszélyes művele- 
tekkel, de a bátrabbak és a haladók 
mindenképpen nézzenek utána az 
olyan parancsoknak, mint mount és 
umount, fdisk, cfdisk, parted, fsck, 
mkfs, mkswap, swapon és swapotff. 

E havi Ubuntu adagunk most egy 
kicsit talán szárazabbra sikeredett, 

de remélem, nem tartják olvasóim 
haszontalannak ezeket a dolgokat. 
Igyunk talán hozzá egy kis édes fran- 
cia bort, de közben építsük be tudástá- 
runkba, hogy az Öntudatos Felhaszná- 
ló megtisztelő címet viselhessük és 
büszkén mutogassuk jól működő, 
stabil rendszerünket ismerőseinknek, 
barátainknak, akik a Nagy Kékhalál 
Operációs Rendszer hívei. Na és persze 
az sem utolsó dolog, hogy sokrétűen 
tudjuk használni, amit birtokolunk. 
Végül, ne feledjük el, mi is az Ubuntu: 
Linux for Human Beings"7, azaz 
Linux emberi lények számára". 


"Mm Molnár Norbert 

f (molnar.norbertogmail.com) 
A 35 éves, rendszergazda- 
1 ként dolgozik, 5 éve 
foglalkozik Linuxszal. 
Főként a szabad szoftve- 
rek és a számítógépes biztonság ér- 
dekli. Budapesten él feleségével 

és 2 éves kisfiával. Hobbija a csilla- 
gászat és a filozófia — lehetőleg 

jó vörösbor mellett. 





Az egyes FHS szerint fixen meghatározott könyvtárak a következők 
(a gyökérkönyvtárból nyílnak): 


/ Ez a gyökérkönyvtár 

bin A legfontosabb parancsok 

boot — A Fbetöltéshez szükséges fájlok 

dev Eszközfájlok 

etc A rendszer konfigurációs fájljai 

home  Adfelhasználói könyvtárak 

lib Alapvető megosztott programkönyvtárak és kernel modulok 
media Cserélhető eszközök csatlakoztatási pontja 

mnt  — Fájlrendszerek ideiglenes csatlakoztatási pontja 
opt Kiegészítő szoftvercsomagok helye 

root " Arendszer adminisztrátor könyvtára 

sbin —— A legfontosabb adminisztrátori parancsok 

STU Szerver szolgáltatások adatainak helye 

tmp Ideiglenes fájlok 

usr Másodszintű fájlrendszer könyvtárak 


var Változó adatok helye 


A /bin-ben olyan futtatható állományok vannak, mint a login, Is, cat, echo, 
mount, stb. Ezek tehát a legalapvetőbb parancsokat takarják. 


Az /sbin könyvtárban már olyan speciális eszközök állnak rendelkezésünkre, 
mint a fájlrendszer ellenőrzést szolgáló fsck, a hálózati útválasztó táblához 
szükséges route, vagy a formázáshoz szükséges mkfs. 


A /boot könyvtárban tároljuk a kernel képeket, az ezekhez tartozó kiegészítő 
állományokat, valamint a boot manager állományait. 


A /home könyvtárat bizonyára ismerjük: személyes beállításaink, saját doku- 
mentumaink helye. 


Az /usr könyvtárban újabb alkönyvtárakat találunk, amik egy másodszintű 
fájlrendszert képeznek az előbb felsorolt rendszeren belül. Itt is van bin, lib, 
sbin és olyan különleges könyvtárak, mint XI1R6, games, include, info, local, 
share, src, doc. 


Nagyon gazdag futtatható állományokban az /usr/bin és /usr/sbin. Az /usr/src- 
ben a különböző programfordításokhoz szükséges forrásokat tároljuk. 

Az /usr/local-ban a saját szoftvereinket, amik például nem léteznek az Ubuntu 
hivatalos tárolóiban. Az /usr/X11R6 a grafikus alrendszer (X11) fájlrendszerét 

takarja. Az /usr/doc nevéhez hűen a dokumentációkat tárolja. 


A /var könyvtárban olyan változó információkat találunk, mint az egyes folya- 
matok napló (log) fájljai, a letöltött és installált csomagok tárolója, a futó alkal- 
mazások azonosítót, a nyomtatási feladatok fájljai, a levelezőrendszer változó 
adatai és így tovább. 


Érdekes dolog a /proc könyvtár, ami tulajdonképpen az operációs rendszer 
folyamatainak kijelzője. Itt mindent megtudhatunk hardvereink állapotáról, 
a futó folyamatokról, a memóriában tárolt információkról. 
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Az előző cikkeimben bemutatott spamszűrők 
(postgrey, razor) mind hatékonyan képesek csök- 
kenteni a felhasználók spam okozta frusztrációját. 
Azonban ezek mindegyike egy külső alkalmazás 
telepítését igényli vagy a levelező szerveren vagy 
a kliens oldalán. Bizonyos esetekben azonban ez 
nem járható út. Ebben az írásban egy olyan termé- 
ket mutatok be, amely semmilyen alkalmazás tele- 
pítését nem igényli, mégis rendkívül hatékony 
védelmet ad a kéretlen levelek ellen. 


Választásom a Death2Spam (D29) 
nevű spamszűrőre esett, amelyről csak 
jókat mondanak a felhasználói. A D2S 
valójában nem egy alkalmazás vagy 
program, hanem szolgáltatás, amelyet 
az előfizetők éves díjért vehetnek igény- 
be. Azonban senkinek nem kell a bi- 
zonytalanra kifizetni 35 dollárt, regiszt- 
ráció után egy teljes hónapig ingyen 
lehet használni a D25S-t. Ha még ez sem 
győzte meg az Olvasót, tekintse meg 
a felhasználók véleményét a szolgálta- 
tásról (2 http://www.death2spam.com/ 
docs/feedback.html). Olvastam itt olyan 
hozzászólást is, amelyben egy felhasz- 
náló átlag 300 levele közül mindössze 
14 volt hasznos, a többi mind spam, 
de a D2S megfogta az összeset. Nem 
is csoda, hiszen a D2S minimum 999 
(vagy még jobb) pontosságot ígér. 


A D2S valójában egy POP3 proxy, 
amely a felhasználó és az igazi 

POP3 kiszolgáló között van. 

A felhasználó úgy állítja be a levele- 
ző kliensét, hogy az a D25§-sel kom- 
munikáljon, az pedig a felhasználó 
POP3 parancsait továbbítja az igazi 
POP3 szerver felé, ill. annak vála- 
szait a kliens felé. Így minden levél 
átfolyik a D25S-en, és ha szerinte 

a levél biztosan spam, akkor azt meg- 
jelöli, a , Tárgy:" mezőbe beszúrja 

a Ispam] szöveget, amelyre könnyen 
lehet szűrni a levelezőprogramban. 
A felhasználó számára mindez 
transzparens módon, automati- 
kusan történik (1. ábra). 

A D2$S az alábbi jelöléseket használja 
a tárgy mezőben: 
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e [spam]  AXlevél biztosan spam 

e [spam?] Nem biztos, de valószínű- 
leg spam 

e [77] Teljesen bizonytalan 

e [good?7] Nem biztos, de valószí- 


nűleg jó 


A D2S legfontosabb része a Bayesian 
elemző modul. Amikor a felhasználó 
letölt egy levelet, pl. kiadja a RETR 3 
utasítást, akkor a D2S kiszolgáló ezt 
továbbítja az igazi POP3 szerver felé, 
majd fogadja a levelet tartalmazó TCP 
csomagokat. Ezt azonban nem továb- 
bítja azonnal a felhasználó felé, ha- 
nem egy átmeneti fájlba írja, amíg 

a teljes levél meg nem érkezik. Ezután 
elvégzi rajta a Bayesian elemzést, 
szükség szerint módosítja a levélben 
a Tárgy: mezőt, és csak ezután továb- 
bítja a levelet a felhasználóhoz. 

A Bayesian szűrőt azonban használat 
előtt tanítani kell. A D2S több forrás- 
ból szerzi be ehhez a spam-et, épít 

a D2S felhasználók által történő kate- 
gorizálásra, de felhasználják a több 
év alatt számtalan postafiókból be- 
gyűjtött kéretlen levelek sokaságát is. 
A Bayesian szűrő többféleképpen is 
tanítható. Ha elkészült a kezdeti adat- 
bázis, akkor lehet választani, hogy csak 
hibás kategorizálás esetén tanítsuk 
(Irain-On-Error), vagy amíg nem kate- 
gorizál hiba mentesen (Irain-Until- 





POP3 kliens 








No-Errors). esetleg minden beérkező le- 
vél esetén (Irain-Everything). Ez utóbbi 
azonban nagyobb adatbázist eredmé- 
nyez. Zdziarski módszere pedig csak 
addig tanítja az adatbázist, amíg az 
összes benne lévő token gyakorisága 

el nem ér egy fix értéket (Irain-Until- 
Mature), azaz amíg nem vagyunk elég 
biztosak egy adott tokent illetően. 
Verazunis azt állítja, hogy a TOE elfo- 
gadható teljesítményt és pontosságot 
ad (2 http://crm114.sourceforge.net/ 
Plateau Paper.html). Ezért valószínű- 
nek tartom, hogy a D2$S az első meg- 
közelítést használja. 

Amikor a D2$S letölt egy levelet, azt 

a Bayesian modul szavakra, pontosab- 
ban szólva, tokenekre bontja. 

Ezután lekérdezi az adatbázisból az 
összes token spam valószínűségét. Ha 
egy adott token nem szerepel az adat- 
bázisban, akkor egy semleges alapér- 
telmezett értéket (Paul Graham szerint 
04) rendel hozzá. Vegyük példakép- 
pen a következő részletet az egyik 
levelemből: , the funds for further 
investment." Ezt tokenekre bontva az 
alábbi listát kapjuk, amelyhez a saját 
spam adatbázisom alapján az alábbi 
értékek tartoznak (1. táblázat). 

A figyelmes olvasó bizonyára észre- 
vette, hogy nem csak a szavak, hanem 
azok kombinációi is szerepelnek, mint 
tokenek, ezzel ugyanis növelhető 

a Bayesian döntés pontossága. 

A CRM114 például egy 5 szó hosszú 
csúszóablak segítségével képezi 

a tokeneket. 
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m 1. ábra D2S szerver a kliens és a POP3 kiszolgáló között 


Ha minden tokennek megvan végre 
a spam valószínűsége, akkor ez alap- 
ján a tokeneket sorba rendezi, majd 
kiválasztja a , legérdekesebb" 15, 
esetleg 20 tokent. Azok a tokenek ér- 
dekesek, amelyek leginkább eltérnek 
a semleges középértéktől (0,5), azaz 
amelyek döntően vagy csak ham, 
vagy csak spam levelekben fordul- 
nak elő. A kiválasztott tokenek 

spam valószínűsége alapján pedig 
egy képlettel kiszámítja az egész 
levélre érvényes valószínűséget. 

A Bayesian képlet alapján a példa- 
beli mondat 85,5790 valószínűséggel 
spam, ami még alatta van a szoká- 
sos 9095 feletti küszöbértéknek. 

Itt szeretném megjegyezni, hogy 

a konkrét levél ennél bővebb volt, 

és a spamszűrőm 94.579 esélyt lá- 
tott rá, hogy az említett levél spam, 
és valóban, a levél tényleg spam, 

a junk folder-emből vettem elő 
szemléltetés céljára. 

Felmerülhet az Olvasóban a kérdés, 
hogy miért nem veszik figyelembe az 
összes tokent? Azért, mert ebben az 
esetben könnyű lenne átverni a szűrőt 
úgy, hogy egy sor véletlenszerű, sem- 
leges szót illeszt bele aspammer, ame- 
lyek csökkentik a levél összesített va- 
lószínűségét. Több olyan levelet is 
kaptam már, amelyben egy szöveges 
és egy HTML rész volt. Az utóbbi tar- 
talmazta a spam-et, míg az előbbi több 
ártatlan, illetve halandzsa szót, ame- 
lyek egyértelműen a Bayesian szűrők 
megzavarása miatt voltak ott. 


Hogyan használjuk? 

A felhasználónak semmit egyebet nem 
kell tennie, mint ellátogatnia a D2S 
honlapjára és regisztrálnia egy fiókot 
az alábbi URL-en: 

2 https://www.death2spam.comj/d2s/ 
NewAccount. Meg kell adnunk 

a POP3 szerver nevét, POP3 fel- 
használó nevünket és jelszavunkat 

(2. ábra). A biztonságra kényes fel- 
használók megnyugtatására közli 
velünk az oldal, hogy nem tárolják 
sehol a jelszavakat, hanem csak 

a POP3 fiók létezését ellenőrzik. 

A személyes adatok kezeléséről szóló 
oldalon pedig ígérik, hogy a felhasz- 
nálókról semmilyen adatot nem 
gyűjtenek, csak amit a szolgáltatás 
működtetéséhez feltétlen szükséges, 
és a jelszavakat sem tárolják, hanem 
csak egyszerűen továbbküldik az 
igazi POP3 szerver felé. 

A D2S honlapján beszédes ábrák segí- 
tik a felhasználókat, hogy a legkülön- 
bözőbb levelező programokkal is 
tudják használni a D2S szolgáltatását. 
Egyébként a regisztráció után csak be 
kell állítani a POP3 szerver nevét, ez 
kötelezően death2spam.net, illetve fel- 
használói nevünket, amit úgy képez- 
hetünk, hogy vesszük az igazi POP3 
kiszolgálóhoz tartozó felhasználó ne- 
vünket, majd kettőspont után folytat- 
juk azt a kiszolgáló nevével, például 
jani:pop3.acts.hu (3. ábra). És már tölt- 
hetjük is le a leveleinket. A problémás 
leveleket a D2S a már fentebb említett 
módon megjelöli, ezeket tehetjük 
külön mappába. 

Esetenként a D2$S is hibázhat, vagy 
bizonytalan lehet egy adott levelet 
illetően, és egy-egy spam átcsúszhat, 
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Create a New POP User Account 


Death2Spam needs to know how to connect with your POP3 (Post Office Protocol) mail 
server, so that it can retrieve your email messages on reguest. If youre not sure about 
this server"s name, have a look at your Internet mail programs connection settings, and 
copy whateverss in the "POP3 Host" field, e.g. pop3. foobar , com. Alternatiívely, ask your ISP 
for this information. 


Please also enter the logon ID and password reguired to access your POP email account. 
NB: your password is only used to verify that your email account exists atthe mail 
server, and is not stored on our system. You can read more information about creating a 
new user account in the help pages. 


Server Settings 


Server Type: POP Mail Server 


Server Name: [death2spam net Port: [110 Default: 110 


User Name: — [jani:pop3.acts.hu 





" Server Settings 


I" Use secure connection (SSL) 
f Use secure authentication 
I Check for new messages at startup 


[7 Check for new messages every [10 minutes 
5 Automatically download new messages 
I Fetch headers only 


5 Leave messages on server 


POP3 Mail Server Host: ÍIpop3.acts.hu 
Email Account Logon Name: fjani 
Your Email Account Password: 


OK Í Cancel ! 





I Empty Trash on Exit 


fT For at most [7 days 


TT Until! delete or move them from Inbox 


Advanced. 





Local directory: 


[/home/sjy.thunderbird/8f881x25..default/Mail/death2spam.net Browse 


If voure at all concerned about entering any of the above connection information 
(perfectly understandable!), please also read our 24-carat, no-bulldust, 


no-legal-weasel-words Privacy Policy. 


D25 Home Help ContactUs 


W 2. ábra Felhasználói fiók készítése 
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Cancel OK ] 


W 3. ábra Thunderbird beállításai 
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2. jani popi acta.hu 
Kész mmzzzt 
91 0-1 1005 
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NI 4. ábra léves kategorizálás történt! 


ill. némely leveleket tévesen spamként 
azonosíthat. Ebben az esetben érde- 
mes tanítani a D25S-t, azaz korrigálni 

a hibát, amit egy könnyen kezelhető 
web felületen tehetünk meg. A 4. áb- 
rán egy levél tévesen spamkért lett ér- 
tékelve. Jól látható, hogy az elküldött 
teszt levél a D2S szerint 92.790 valószí- 
nűséggel spam. Ez azonban tévedés! 
Ezért gyorsan korrigáltam, azaz taní- 
tottam, amit a , Classify as Good" 
gombra kattintva tettem meg. Az 5. 
ábrán jól látható, hogy a tanítás után 
már csak 75.490 valószínűséggel gon- 
dolja a D2S azt, hogy a levél spam, az- 
az ez a levél így már jó. Hadd tegyem 
gyorsan hozzá, hogy a levél mind- 
össze a , teszt" szót tartalmazta a fejlé- 
cen kívül, és még tárgya sem volt. 

A D2S honlapján egy alap- illetve 
bővebb listában szereplő opciókat 
állíthatunk be (6. és 7. ábra). Pl. mi 


NI 5. ábra Javítás után 


alapján rendezze sorba a leveleket; 
hány levelet mutasson meg egy ol- 
dalon; hány 9 spam valószínűség 
esetén törölje automatikusan a leve- 
let; törölje-e a vírusos leveleket 
azonnal; a kategorizálás módját, ami 
lehet engedékeny, alapértelmezett 
vagy agresszív. 


A D2$S felhasználói statisztikát is vezet. 


Számon tartja, hogy hány levelet kap- 
tunk, abból hány volt spam, illetve 
ham, továbbá a bizonytalan esetek 
számát (8. ábra). A biztonságra sokat 
adó felhasználók számára jó hír, hogy 
támogatja a titkosított POP3 kapcso- 
latokat is. 


A próha 

Itt az ideje, hogy kipróbáljuk a D2S-t 
valódi levelekkel. Ehhez fogtam az 
utolsó hónap spam termését, 677 
levelet, amit a D2S segítségével 


töltöttem le. Két levéllel kapcsolat- 
ban teljesen bizonytalan volt. 

Az egyik egy konferenciára hívta 

fel a figyelmem. A levél nyilvánva- 
lóan spam, legalábbis abban az 
értelemben, hogy kéretlen, azon- 
ban elolvasva mégis csak ártatlan- 
nak ítéltem. A másik egy kínai 
nyelvű levél, biztosan spam. lovábbi 
3 levélre azt mondta, hogy valószí- 
nűleg spam, és igaza volt. Néhány 
levéllel azonban gondban voltam. 
Míg némely leveleket a web felületen 
határozottan spam-ként jelölt meg, 
addig ezen levelek , Tárgy" mezejé- 
ben - miután azokat letöltöttem — 
nem szerepelt a [spam] sztring. 

Így a levelezőkliensem nem értékelte 
azokat spam-ként. Jellemzően orosz 
nyelvű levelekkel jártam így. A D2S 
tehát 992390 pontossággal dolgo- 
zott, azonban ha szigorú vagyok, 








ÉJ http /www.death2spam.com/d25/user v) ké 


[6 Preferences for janitdpop3.acts.hu 


[7 Deliver spam messages to my email program 
73 Email is collected and classified by a POP-fetcher 
TT Show the "To" message header in email listing screens 
(7 Tag spam and unsure email Subject headers, e.g. (spam) or [???] 
15 Number of messages to display per page (on email listing screens) 
ko Maximum number of good or spam "ghost" emails to store on the server 


Advanced Preferences 


Save l Finish ! 


www.death2spam.com 


(5 Preferences for janitdpop3-acts.hu 
és Lenient cinssífic atinn 97 Se spam detected 
4 Uerault cióssííter setting 99.54 spám detected 
CC Agyiestírve ciastilication 99.54 spam detected 


[7 VeNeer spom messages tó my emadorógrám (d 

TT Ernail is culiected and ciassífied by a POP fetcher 

T $húwithe"To" message hewder írni ernad Eatiny screen 

(7 Tag spam and unsurs email Subject henders, eg [spam] ar [79] 

ÍZ Lów-cömdencé elassítiéstións are pinced in the "unsure" category 


190.00 Frabahility scors above which spam messagcs are mmo-delered 
5 — Number ot messages tó dispiny pér page lon email hstiny scrééns) 
100 Maxzírnum numbér ul goad úr spam "yhost" emaids 19 store onthe server 


D25 Home Account Summary Accountlog WhiíteList BlackList Help 





WI 6. ábra Alap beállítások 


User Account: janitdpop3.acts.hu 


The Death2Spam Mail Server temporarily stores copies of all the emails you receive, 





NI 7. ábra Részletes beállítások 


kú szabadságot, vagy csak 
a lehető legkevesebb időt 
akar testreszabásra fordíta- 
ni. Esetleg a rendszergaz- 
dák döntenek úgy, hogy 


allowing you to re-classify messages if necessary, and help the system learn which 


messages you consider to be good and which are junk. 
Your unsure mail folder is empty. 

Your good mail folder is empty. 

Your spam mail folder contains 1 message. 

User preferences can be changed at any time. 

Try it, train it, trust it! 


Account Statistics 


Joined D2S on 21 Oct 2005 

Total messages received: 

Messages classified as good: 

Messages classified as spam: 

Messages not classified (unsure): 

Free 30-day trial expires on 21 Nov 2005 





Home Logon Prefs WebMail Accountlog Subscribe Help ContactUs 


NI 8. ábra Felhasználói fiók statisztika 





és a problémás orosz spam-eket 

is hibának tekintem, akkor 970499 
eredményt ért el. 

A D2S az utólagos kategorizálás céljára 
tárolta mind a 677 levelet, azonban 

a web felületen egy kattintás a , Purge 
Folder" gombra, és törölte az adott 
folder tartalmát. A D2S teljesítménye 
(gemu-ban futtatott Outlook-kal vizsgál- 
va) másodpercenként átlag 1 levél volt. 


További gondolatok 

A Bayesian adatbázis felhasználói 
szempontból lehet egyedi, amikor min- 
den felhasználó saját adatbázissal ren- 
delkezik, illetve lehet globális, amikor 

a felhasználók egy központi adatbázi- 
son osztoznak. Véleményem szerint az 
előbbi a jobb megoldás, mert ebben az 
esetben rendelkeznek a felhasználók 

a legnagyobb szabadsággal, hogy el- 
dönthessék számukra mi a spam. Bizo- 
nyos esetekben azonban ez az út nem 
célravezető. Lehet, hogy a felhasználók 
nagyobbik része nem igényel ilyen fo- 


nem éri meg a felhaszná- 
lónkénti külön adatbázis. 
A D25 ez utóbbi megköze- 
lítést használja. Csak tájé- 
koztatásképpen: a saját fej- 
lesztésű spamszűrőmhöz 
készített, 2-3000 ham-ből 
és körülbelül ugyanennyi 
spam-ből készített redu- 
kált adatbázis mérete eléri 
a 13 MB-t. 


Fentebb már utaltam arra, hogy 

a spammerek igyekeznek olyan 
szavakat a levélbe illeszteni, amelyek 
megtalálhatóak a felhasználók ham 
leveleiben. Könnyen belátható, 

hogy ez meglehetősen reménytelen 
vállalkozás, ha mindenkinek saját 
adatbázisa van. 

A Bayesian spamszűrők nagy előnye, 
hogy rendkívül kevés hibával dolgoz- 
nak, jellemzően 9999 fölött van a pon- 
tosságuk, ami egyetlen téves kategori- 
zálást jelent 100 levelenként. Csak az 
összehasonlítás végett, az RBL listák 
jó ha 20-3090 pontosságot elérnek, 

de ezt is óriási téves pozitív hibaszáza- 
lék mellett teszik. 

Eddigi tapasztalataim szerint 

a Bayesian szűrőkön az olyan kéretlen 
levelek csúszhatnak át, amelyekben az 
üzenet helyett csak egy web cím van 
— ahol a szöveg valójában olvasható — 
és néhány teljesen semleges, az adat- 
bázisban nem található szó. Azonban 
ezek ellen sem reménytelen a védeke- 
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zés, például egy robottal, amelyik 
letölti az adott URL-t, és átadja annak 
tartalmát Bayesian elemzésre. 


Záró gondolatok 

A D2S az eddig ismertetett spam- 
szűrők közül (postgrey, razor) a legjobb 
hatékonysággal fogta meg a kéretlen 
leveleket. Többek — például Paul 
Graham - szerint a Bayesian szűrők 
jelentik a végső megoldást a spam-re. 
Jonathan Zdziarski - a DSPAM készí- 
tője — , Ending spam" címmel írt egy 
könyvet, amelyben szintén a Bayesian 
elv előnyeit ecseteli. Magam is egy 
Bayesian spamszűrőn dolgozom, és 
meg tudom erősíteni, az ilyen elven 
működő szűrők valóban rendkívül ha- 
tékony megoldást nyújtanak a kéret- 
len levelekre, ellentétben például az 
RBL listákkal, amelyekről Josh 
Mehlman csak úgy nyilatkozott 

(2 http://techupdate.zdnet.com/ 
techupdate/stories/main/0,14179,287353 
9,00.html), hogy az ma már — mint 
megoldás - több problémát okoz, mint 
maga a spam. A D2S azonban egy 
hónap ingyenes teszt után olcsó éves 
díjért óriási segítséget ad ahhoz, hogy 
végre valóban a munkánkra koncent- 
rálhassunk a haszontalan levelek 
olvasása és törlése helyett. Egy próbát 
mindenképpen megér. 


Sütő János 
(jIsuto(odfreemail.hu) 
1997 óta használ Slack- 
ware Linux-ot. Szabad- 
idejében a postfix clapf 
nevű vírus- és spam- 
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szűrőjét polírozza. 
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Ha leszáll az éj - avagy mit tegyünk, 
ha csendben eltúnt a grafikus felület 


A mai Linux terjesztésekkel ugyan egyre ritkábban esik meg, de azért van 
némi esélye annak, hogy a kezdő felhasználó a telepítés végeztével egy 
szépen kimunkált grafikus felület helyett csak goromba és érhetetlen 
üzeneteket lát -— karakteres felületen. A másik ilyen helyzet az, amikor 
állítunk valamit egy elvileg tökéletesen működő rendszeren, aztán a követ- 
kező kép a teljes sötétség, vagy súrű homály... 


Mit tehet ilyenkor az ártatlan kezdő, 
aki éppen túljutott a telepítés okozta 
sokkokhatáson, és derűs izgalommal 
tekint(ene) az új rendszerre? A legfon- 
tosabb: soha ne essünk pánikba! 

(És mindig legyen nálunk törülköző.) 
Miután ezt a nem annyira szakmai, 
mint inkább pszichikai problémát le- 
küzdöttük, fogadjunk meg még egy 
tanácsot: ne telepítsük újra a rend- 
szert! Hogy miért ne, arra több logikus 
érvet is fel lehet sorolni. 


e — Először is semmi olyasmi nem 
történt, ami indokolná ezt. Először 
kicsit hosszabb időbe telik majd, 
amíg rendet rakunk, de másodjára 
már segít a rutin, és nagyjából 
egy perc alatt meg tudjuk oldani 
a problémát. 

e . Másodszor az újratelepítésből 
semmit sem tanulunk! Márpedig 
feltételezve, hogy rendszerünket 
a továbbiakban is , alakítgatni" 
fogjuk, minden ilyen jellegű tudás 
aranyat Ér. 

e . Harmadszor - bár ez egy kezdő 
számára talán nehezen hihető — 
szakavatott kezekben a Linux gra- 
fikus felület nélkül is teljes értékű 
rendszer, vagyis szó sincs róla, 
hogy grafikus felületet beállítani 
csak grafikus felületről lehet. 


Nos, ennyit a ráhangolódásról, most 
pedig vágjunk bele. 


48 Linuxvilág 


Első lépésként jelentkezzünk be. Ezt 
minden rendszernél megtehetjük egy 
terminálon. Ha valamiért nem látnánk 
egy olyan sort, hogy login: akkor 
nyomjuk le a Ctr1-Alt:F1 kombiná- 
ciót (F1 helyett F6-ig bármelyik mási- 
kat is választhatjuk, mivel ezek mind- 
egyike egy-egy karakteres terminált 
fog megjeleníteni.) 

Kivételesen root felhasználóként 
jelentkezzünk be. Ne zavarjon meg 
senkit, hogy a jelszó beírásakor a kur- 
zor egy helyben áll, ez természetes. 
Ha sikerült, akkor kapunk egy úgy- 
nevezett promptot (régi DOS felhasz- 
nálók ezen a ponton előnyben). 

Ez valahogy így néz ki: 


bbtábbt:-$ 


Ha idáig eljutottunk, az már fél siker. 
Persze a munka neheze még csak 
most jön, ki kell derítenünk mi is volt 
az a hiba, amitől a grafikus alrendszer 
nem tudott elindulni. 

Lássuk, mik a leggyakoribb kórokok. 
Linux alatt a grafikus felület futásához 
a szoftveres hátteret egy X-nek neve- 
zett grafikus kiszolgáló biztosítja. 
Jelenleg két egymástól eltérő, de egy- 
másra nagyon hasonlító szerver 

van , forgalomban": az Xfree86 és 

az X.org. A kettő közötti mélyebb 
különbségek számunkra most lényeg- 
telenek, néhány eltérést viszont érde- 
mes lesz majd kiemelni. 


Megeshet, hogy a telepítéskor nem 
jól adtuk meg a monitor maximális 
felbontását és/vagy frissítési frekvenci- 
áját, vagy a megadott értékeket nem 
bírja a kijelölt meghajtómodul. 

Ha például az alapértelmezett VESA 
meghajtót használjuk, akkor biztosan 
nem tudunk 1024x768-nál nagyobb 
felbontást beállítani. (Pontosabban 

be tudjuk, csak nem fog működni.) 
3D gyorsítókártyák esetén az X ki- 
szolgálónak a kernel oldaláról is 
szüksége van bizonyos támogatásra. 
Bár a Linux kernelekhez általában 
mellékelnek AT! és nVIDIA meghajtó- 
modult, ezek nem minden modellel 
kompatibilisek, ami önmagában 
garantáltan működésképtelenné te- 
szi a rendszert. Emiatt is előállhatott 
tehát a hiba. 

Soha ne becsüljük alá a triviális hibá- 
kat. Lehet, hogy egyszerűen rossz 
meghajtót választottunk - bár az em- 
ber általában tudja, milyen grafikus 
kártya van a gépében. 

Mivel az egér és a billentyűzet vezér- 
lése is , részét képezi" az X rendszer- 
nek, így azok helytelen beállítása is 
lehet a probléma forrása. 
Előfordulhatnak aztán , egyéb" ese- 
tek is. Egy kezdő számára ezek a leg- 
rosszabbak, de jó hír, hogy rendszerint 
mindegyik megoldható. 

Linux alatt a hibák szerencsére doku- 
mentálva vannak, a rendszer pedig 


folyamatosan naplózza (logolja), 

mi történik vele. Így ezeket a napló- 
fájlokat olvasva a legtöbbször magát 
a hibát is fel tudjuk deríteni. 

A naplókat általában a /var/log 
könyvtárban találjuk. Nekünk jelen 
esetben a grafikus felület naplója 
kell, amit XFree86 rendszer esetében 
Xfree86.0.log-nak, Xorg esetén pedig 
Xorg.0.log-nak hívnak. Amennyiben 
a rendszerünk nem , nulla perces", 
lehet több hasonló nevű naplófáj- 
lunk is. Ezek a régebbi indulások 
történéseit tartalmazzák, vagyis pil- 
lanatnyilag valószínűleg nem fonto- 
sak. (A rendszer a beállításoktól füg- 
gően hosszabb-rövidebb ideig 
megőrzi a naplókat.) 

Ha megtaláltuk, nyissuk 
meg a fájlt olvasásra! 

Ezt talán a legegysze- 
rűbben mc (Midnight 
Commander) segítségé- 
vel tehetjük meg: ad- 
juk ki a konzolon az mc 
parancsot, navigáljunk el 
a /var/log könyvtárba, és 
a megfelelő fájlon nyomjunk 
meg az F3 billentyűt. 
Előfordulhat, hogy már az mc pa- 
rancsra a ,command not found" vá- 
laszt kapjuk (például Ubuntu esetén). 
Ez azt jelenti, hogy nincs telepítve 

a program. 

Ilyenkor két dolgot tehetünk: a bát- 
rabbak megpróbálhatják megismerni 
a vi vagy gedit szerkesztőket: 


cd /var/log 
ls 
vi naplófájl neve 


Persze előtte nem árt kicsit átnézni 

a megfelelő súgókat (man vi vagy 
man gedit)... 

Ügyeljünk rá, hogy az mc alapértelme- 
zésként a saját könyvtárunkból indul, 
és nem a fájlrendszer gyökeréből, ahol 
a /var könyvtár található. (Apropó: 
/var/log könyvtár minden Linuxban ta- 
lálható, ha mégis úgy gondolja valaki, 
hogy neki nincs, az keresse jobban...) 
Valószínűleg már a fájl eleje is igen 
árulkodó lesz. Íme egy példa: 


XFree86 Version 4.3.0.1 

ss (Debian 4.3.0.dfsg.1-14 

535 20050601051219 

s fabbioneafabbione.net) 
Release Date: 15 August 2003 
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X Protocol Version 11, 
ssRevision 0, Release 6.6 
Build Operating System: Linux 
552.4.29-pre2 1686 LELF] 
Build Date: 01 June 2005 


Innen megtudhatjuk az X szerver 
pontos változatszámát, illetve néhány 
más fontos paramétert. 

Íme egy másik árulkodó részlet: 


(-) probed, Cs") from 
(——) default 


Mmarkers: 
ss config file, 
ss setting, 

(41) from command 
sz]ine, (!!) notice, (II) 

5 informational, 

(ww) warning, (EE) 
sserror, (NI) not implemented, 
sz (7?) unknown. 

Első és legfontosabb dolgunk megke- 
resni van-e egyáltalán hibára utaló jel. 
Amint a fenti leírásból látható, ha va- 
lami hiba történt az X indulása során, 
akkor az ehhez tartozó naplóbejegy- 
zés az (EE) karakterekkel fog kezdőd- 
ni. Keressünk tehát ilyen sorokat, és 


e 


próbáljuk meg értelmezni őket! Ehhez 

persze nem árt egy kevés angol tudás, 
de már kezdő szinten is igen jól elbol- 
dogulunk. 

Ha megtaláltuk a probléma valószínű 
okát, akkor alapvetően két lehetősé- 
günk van: vagy kézzel megjavítjuk 

a már létező beállítófájlunkat, vagy 
létrehozunk egy újat. 

Az előbbi igen elegáns megoldás, és 
nem is vészesen nehéz, az utóbbit 

a teljesen kezdőknek ajánlom. Ehhez 
Xfree86 esetén adjuk ki (rootként) az 


xf8őGconfig 


Xorg esetén pedig 
(nem túl meglepő 
módon) az 


xorgconfig 


parancsot. 
Amint látható, 
ez egy egyszerű 
karakteres 
beállítóprogram, 
amely néhány 
egyszerű kérdés- 
re adott válasz 
alapján egy konfi- 
gurációs állományt 
hoz létre az X szerver- 
hez. Nézzük a kérdéseket! 
Elöljáróban talán annyit érde- 
mes megjegyezni, hogy a válaszoknál 
ebben az esetben kivételesen tekintsünk 
el az egyébként igen dicséretes maxima- 
lizmusunktól, és törekedjünk inkább ar- 
ra, hogy egy biztosan jó állományt hoz- 
zunk össze. (Olyan dolog ez, mint a ré- 
gebbi Windowsok alapértelmezett 
640x480-as 16 színű felbontása. Ezt biz- 
tosan bírta minden monitor, aki pedig 
többet akart, az szenvedjen meg érte...) 
A program indításakor kapunk némi 
szöveget arról, hogy mit is csinál: 
nyomjuk meg az Entert, ha tovább 
szeretnénk menni, a Ctrl-tC billentyű- 
paranccsal pedig megszakíthatjuk. 
Az első kérdés az egér típusára vonat- 
kozik. Az , Auto" funkciót választva 
a program megpróbálja önállóan meg- 
határozni. Ez elvileg jó is, hacsak nem 
valami nagyon , érdekes", vagy nagyon 
régi egerünk van. A legtöbbször a PS/2 
is jó választás. (Figyelem! Ez nem az 
egér csatlakozási helyét jelenti, hanem 
az általa alkalmazott protokollt! UISB 
portra kötött egér is lehet PS/2-es.) 
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A második kérdés azt firtatja, sze- 
retnénk-e emulálni a harmadik 
gombot. Ízlés dolga. Három gombos 
egérnél nyilván nem kell, két gombos- 
nál nem árt. 

Most következik az egér helye, vagyis 
hogy hova van dugva a jószág a gé- 
pen. Ez a kérdés attól lehet rázós, 
hogy a megfelelő eszközfájl nevét kell 
megadnunk. 2.6.x-es kernel esetén ál- 
talában a /dev/input/mice lesz a jó vá- 
lasz, viszont ennél régebbi rendszer- 
magnál (ilyen van például az UHU 
1.1-ben és a SuSE 9.0-ban) nem. UHU- 
nál a /dev/gpmdata más rendszereknél 
a /dev/psaux a leggyakoribb. Amennyi- 
ben 2.6-os kernelünk, van használjuk 
tehát a /dev/input/mice sort, ha régeb- 
bi, akkor nézzük meg, hogy a jelenlegi 
beállítóállományban mi szerepel, és 
próbáljuk meg azzal. 

A következő kérdés a billentyűzetre 
vonatkozik. A magyar klaviatúrák 
általában 105 gombosak, de ha itt 
Entereket nyomogatunk, a program 
mutat még számos speciális — jobbára 
laptopokon található -— fajtát is. 
Válasszuk ki a megfelelőt. 

Milyen billentyűkiosztást szeretnénk? 
A ,sima" magyar a 35-ös, egyébként 
35-37 közt vannak a magyarok. 
Szeretnénk esetleg más kiosztást is? 
Ha ide beírunk egy ,en"-t akkor 
menet közben választhatunk angol 

és magyar kiosztás közt, de most 

ezt inkább hagyjuk. A fenti elvnek 
megfelelően legyen csak egy, 

de az működjön... 

A most következő kérdésre 

(Please answer the following 
guestion with either "y" or 
"n". Do you want to select 
additional XKB options (group 
switcher, group indicator, 
etc.) ?) válaszoljunk nemmel. 


Lesz még időnk 

a finomhangolásra, 

ha már megy az X. 

Egy üzenet következik, 
mely szerint a követke- 
ző részben a monitor 
beállítása következik. 

A legrázósabb rész itt 

a vízszintes és függőle- 
ges frissítési frekvencia 
kiválasztása. Nyomjunk 
Entert, lépjünk tovább. 
Nos, eljutottunk a leg- 
problémásabb kérdés- 
hez, a monitor beállítá- 
sához. Itt nem árt, ha kéznél van mo- 
nitorunk leírása, de persze anélkül is 
elboldogulunk. Jó esély van rá — ismét 
a biztonságot szem előtt tartva — hogy 
monitorunk , bírja" az 1024x768-as fel- 
bontást 60 Hz-en. (Régebbi monito- 
roknál elképzelhető, hogy csak 

a 800x600-as felbontással működnek.) 
Ebben a körben ezt az értéket ne pró- 
báljuk 1024x768 fölé tornászni. A 6-os 
beállítás valószínűleg megfelelő lesz 
számunkra is. 

A következő kérdés a függőleges fris- 
sítési frekvenciára vonatkozik. Ez szin- 
tén megtalálható a monitor leírásában, 
de ha ez az adott pillanatban nem áll 
rendelkezésünkre, akkor válasszuk va- 
lamilyen kis értéket. Ettől persze a kép 
vibrálni fog, de legalább lesz... 

A következő kérdés a monitor neve. 
Itt tulajdonképpen tetszőleges nevet 
megadhatunk, de kerüljük az ékezete- 
ket. A legegyszerűbb mondjuk 

a Monitor1. 

A következő rázós kérdés a video- 
kártya típusa. Feltétlen nézzük 

meg a listát, és gondolkozzunk picit! 
Jelenleg a két legelterjedtebb 
chipgyártó az ATI és az nVIDIA. 
Ahhoz azonban, hogy a kártyánkat 
teljes mértékben ki tudjuk használni, 
a gyártó saját meghajtóját kell hasz- 
nálnunk, ami az ATI vagy az nVIDIA 
honlapjáról letölthető. 

Az említett listán is szerepel ugyan 
ATI és nVIDIA, ezek azonban csak 
úgynevezett dummy meghajtók, 

és nem teljes értékűek. 

Akinek tehát ilyen kártyája van, első 
nekifutásra válassza az általános VESA 
meghajtót (Generic VESA compatible) 
abból ugyanis baj nem lehet, majd 
később töltse le a gyári verziót. Egyéb 
esetekben (Matrox, SiS, Trident, S3, 
Intel, stb.) válasszuk ki a listából 


a kártyánkhoz passzoló meghajtót. 
Fontos tudni, hogy ezek többsége is 
működik VESA meghajtóval, ha tehát 
valamiért nem működne a saját meg- 
hajtójával, állítsuk be ezt, aztán ké- 
sőbb próbálkozzunk. 

Ezek után meg kéne mondanunk 
mekkora memória található a kártyán. 
Amennyiben nem tudjuk, szintén 
adjunk meg egy kisebb értéket, 

abból baj nem lehet. Nagyon sok 
terjesztésnél alapértelmezésként 
települ az Ishw program, amit 
rootként futtatva számos dolgot 
megtudhatunk a gépünkről. 

Az eszköz neveként megint tetszőle- 
ges karaktersort megadhatunk. 

Ezek után a színmélységet kell kivá- 
lasztanunk. A a 24 bitet a legtöbb 
monitorvezérlő gond nélkül bírja. 
Végül engedélyezzük az adatok 
fájlba írását. Megtehetjük (sőt, 
ajánlott is) hogy nem azonnal 

a valódi helyére tesszük (/etc/X11/) 
hanem a saját mappánkban hozzuk 
létre. A dolog célszerűsége mindössze 
abban rejlik, hogy ha még nem 
készítettünk másolatot az eredetiről, 
most megtehetjük. 

Megeshet, hogy valamit megint el- 
rontottunk, és az X ismét nem indul. 
Ekkor sem kell megrémülni, hiszen 

a felsorolt lépéseket akárhányszor vég- 
rehajthatjuk, és előbb-utóbb biztosan 
eltaláljuk a megfelelő kombinációt. 
Ha elindult a grafikus felület, akkor 
az ATI vagy nVIDIA kártyával ren- 
delkezők még töltsék le és telepítsék 
a gyári meghajtót. 

Nemcsak a grafikai alrendszer 
beállítására, hanem általában is igaz, 
hogy Linux alatt egy egyszerű szer- 
kesztővel, és egy jól megválasztott 
paranccsal (majdnem) minden prob- 
léma megoldható. A többi már csak 
odafigyelés, és kitartás kérdése. 
Jószerencsét! 


H Bodnár Balázs 
(bbtAfw.hu) 

A Kandó Kálmán MŰ- 
szaki Főiskolán diploma 
előtt álló, műszaki 

T add akusztika szakirányos 
hallgató. Főállásban magyar népze- 
nét játszik hegedűn, másik főállásban 
egy informatikai cégnél Debianos 
rendszereket apportíroz, illetve tanul- 
ja annak mikéntjét. 








Összetett protokollelemzés Zorp (GPL) 


segítségével 


A web fejlődésének, az üzleti szolgáltatások (e-business) és az e-bank terjedésé- 
nek előfeltétele volt egy olyan, biztonságos protokoll fejlesztése, mely garantálja 
a kliens és a szerver közötti kommunikáció bizalmasságát és sértetlenségét. 
Ennek segítségével a kliens és a szerver maradéktalanul megbizonyosodhat 
arról, hogy a másik fél valóban az, amit állít magáról, illetve a kommunikáló 
felek közötti adatáramlást ártó szándékkal senki nem módosította. 


Ez a protokoll a Netscape által fej- 
lesztett SSLv1 (Secure Socket Layer), 
melynek 3-as verzióját (SSLv3) 1996- 
ban fejezték be. A kapcsolatok 
kriptografikus védelmét az alkalmazás 
rétegben (TCP Layer4 vagy ISO/OSI 
Layer 7) valósítja meg, úgy, hogy az 
eredeti protokollt magába foglalja, 
köré egy védőburkot (biztonságos 
csatornát) képez. 

Az ilyen protokollok átengedése 

a hálózati határpontokon egy vállalat 
esetében komoly kockázatokat rejt 
magában, melyet többféle módon 
lehet megoldani. 


e Az első megoldás az ilyen proto- 
kollok teljes tiltása, mely nem 
célravezető, mivel az ügyintézés 
lassulása komoly anyagi vesztesé- 
geket is jelenthet. 

e "A második lehetőség az ilyen 
protokollok teljes vagy részleges 
engedése, úgy hogy a forgalmat 
csak alacsonyabb szinten 
(csomagszűrők) korlátozzuk. 
Ennek mellékhatása, hogy 
a kémprogramok, trójaik illetve 
a vállalat vezetése által üldözött 
alkalmazások ezeket a lyukakat 
használják kommunikációra, 
mivel feltételezik, hogy a vál- 
lalati tűzfalak ezeket a proto- 
kollokat nem szűrik. Ilyen lehet 
akár egy ICO vagy Peer-to-Peer 
fájlcsere kliens. 


e A harmadik (és egyben a legjobb) 
megoldást pedig az SSL protokoll 
valamit a benne alkalmazott úgy- 
nevezett beágyazott protokoll el- 
lenőrzése jelenti. Ebben az esetben 
a tűzfal a kliens és a szerver közé 
ékelődve a forgalmat ellenőrzi és 
valóban csak a megengedett for- 
galmakat engedi át. 


Ehhez nyújt segítséget a BalaBit 
IT Security Kft. által fejlesztett 

Zorp GPL és Professional termékek, 
melyről korábbi számainkban 

már több cikk jelent meg Scheidler 
Balázs a program szerzőjének 
(Linuxvilág 14), valamint Michael 
D. Bauernek (Linuxvilág 40 és 441) 
tollából. Jelen cikk az SSL proxyzás- 
ról szól Zorp GPL és Professional 
segítségével. 


A rejtjelezés célja, hogy meggyőződ- 
jünk adataink bizalmasságáról (vagyis 
hogy az információhoz csak azok 

a szereplők férhetnek hozzá, akiknek 
ehhez jogosultsága van) és sértetlen- 
ségéről (tehát, hogy az információtar- 
talom nem sérült vagy módosult 

a útközben). 

A bizalmasság védelmére a di- 
gitális világban a rejtjelezést hasz- 
nálják, melynek két alapvető 
módszere létezik. 


A szimmetrikus titkosítás esetén a rejt- 
jelezéshez és a visszafejtéshez ugyanazt 
a kulcsot használják. Ez tulajdonkép- 
pen a történelmi módszerek elektroni- 
kus változataiban ugyanúgy működik. 
A módszer előnye gyorsaságában rejlik, 
hátránya viszont, hogy meg kell oldani 
a közös kulcs kitalálásának és cseréjé- 
nek problémáját. 

Az asszimetrikus (nyilvános) kulcsú 
rejtjelezés pontosan ezt a problémát 
oldja meg. Minden résztvevő fél két 
kulcsot generál, úgy, hogy az egyik 
ismeretében ne lehessen kitalálni 

a másikat, mégis amit az egyikkel rejt- 
jelezünk, azt kizárólag a másik kulcs 
birtokában lehet visszafejteni. Az egyik 
kulcsot kijelöljük publikus kulcsnak 

és a világ számára elérhetővé tesszük. 
Amennyiben valaki rejtjelezett üzene- 
tet kíván küldeni nekünk, az megtehe- 
ti a publikus kulcs segítségével. Az így 
előállított üzenetet csak a privát kulcs 
tulajdonosa képes megfejteni. 
Kivonatkészítés (hashing algoritmus): 
A technológia másik fontos algoritmu- 
sa a kivonat képzés, ami annyit jelent, 
hogy egy bármekkora dokumentum- 
ból fix hosszúságú kivonatot képe- 
zünk, úgy, hogy: 


1. az csak az adott dokumentumra 
legyen jellemző 

2. egyetlen bit változás az eredeti 
dokumentumba változtassa meg 
a teljes kivonatot 
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3. a kivonatból ne lehessen előállítani 
az eredeti dokumentumot 


Autentikáció: az a folyamat melynek 


során meggyőződünk a másik fél 
személyazonosságáról. 


Digitális aláírás: A digitális aláírás- 
nál a dokumentum kivonatát képez- 
zük, majd azt rejtjelezzük a privát 
kulcsunkkal. Az aláírást ellenőrző 
fél pedig megoldja a rejtjelezett 
üzenetet, leképzi a megkapott 
dokumentum kivonatát, majd össze- 
hasonlítja a két kivonatot. Ha az 
megegyezik, a dokumentum ponto- 
san megegyezik a küldő által aláírt 
dokumentummal. 


A tanúsítvány nem más, mint egy 
megbízhatónak ítélt harmadik fél által 
aláírt bizonyítvány (ASN.1 struktúra) 
és a tanúsítvány tulajdonosának 
publikus kulcsa. Ez a harmadik fél 

a hitelesítés szolgáltató — vagy CA 
(Certificate Authority). 

Amikor tanúsítványt készítünk 
akkor a publikus kulcsunk fel- 
használásával kérvényt készítünk 
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(CSR - certificate signing reguest), 
mely tartalmazza a ránk vonatkozó 
adatokat. 

Ezt a kérvényt gondosan csoma- 
golva a CA megfelelő intézményébe 
(RA - registration authority) visszük, 
ahol megvizsgálják a személyi azo- 
nosságunkat. Amennyiben mindent 
rendben találnak, a CA saját privát 
kulcsával aláírja a kérvényünket. 
Az így előállt tanúsítványt bárki, 
bármikor ellenőrizheti a CA tanú- 
sítványával, vagyis a CA publikus 
kulcsának segítségével. 

A CA vállalja, hogy rendszeresen 
közzéteszi a visszavonási listát (azon 
tanúsítványok listáját, amit valamilyen 
okból visszavontak, tehát többé már 
nem érvényesek). 

Mikor érvényes egy tanúsítvány? 
Egy tanúsítvány minimálisan akkor 
érvényes, ha: 


1. Általunk megbízhatónak ítélt CA 
bocsájtotta ki. Egy tanúsítványt 
több CA (úgynevezett subCA) is 
aláírhat. Ilyenkor a tanúsítvány 
láncon addig kell végigmenni, 
míg nem találunk olyan aláírót, 
akiben megbízunk. 


2. A tanúsítvány érvényessége nem 
járt le (vagyis a dátum az ellenőr- 
zés pillanatában a tanúsítványban 
feltüntetett , Not Before" és , Not 
After" dátumok között van) 

3. A tanúsítványt nem vonták vissza 
(nincs visszavonási listán — CRL) 

4. A cél tartomány és a tanúsítvány- 
ban feltüntetett cél megegyező. 

5. A tanúsítványt arra használják, 
amire a CA kiadta. 


Persze saját feltételeket is támaszt- 
hatunk, amennyiben szükség van rá. 
Az SSL protokoll a működése a követ- 
kezőkből áll: 


1. A kliens fordul a szerverhez 
egy ,ClientHello" üzenettel, 
melyben felsorolja a protokollo- 
kat a tömörítési módszereket 
valamint a legmagasabb protokoll 
verziókat továbbá egy véletlen- 
számot, amit később foknak 
felhasználni. 

2. A rKkliens fogadja a szervertől 
a , ServerHello" üzenetet, amiben 
a szerver kiválasztja a kapcsoló- 
dási paramétereket azok közül, 
amit a kliens felajánlott. 





3. Amikor a kapcsolódási paraméte- 
rek ismertek a kliens és a szerver 
tanúsítványt cserél. Ezek a tanú- 
sítványok jelenleg csak X.509-es 
formátumban lehetségesek, de 
létezik piszkozat (draft) állapotú 
szabvány az OpenPGP-re is. 

A tanúsítvány segítségével a kli- 
ens meggyőződik a szerver sze- 
mélyazonosságáról (autentikál), 
vagyis eldönti tényleg ahhoz 

a szerverhez csatlakozott, 
aminek állítja magát. 

4. A szerver kérhet tanúsítványt 
a klienstől is, így a szerver is 
ellenőrizheti a kliens személyét, 
ezt kétirányú vagy kölcsönös 
autentikációnak (mutual) hívják. 

5. A kliens és a szerver megegyezik 
egy közös úgynevezett mester 
titokban (master secret). Minden 
további kulcs adat ebből a titokból 
a szerver és a kliens által előállított 
véletlen számokból származik, 
amit egy gondosan megtervezett 
Pseudo Random Function" függ- 
vénnyel készítenek. 


Amennyiben az öt lépés lezajlott, 
rendelkezésünkre áll egy rejtjelezett 
csatorna, melyben megkezdődhet 

a tényleges kommunikáció. 


Az SSL proxyzás elmélete 
Amennyiben SSL protokollba 
ágyazott kommunikációt szeretnénk 
tűzfalon elemezni, az első megoldan- 
dó probléma az SSL kapcsolat vég- 
ződtetése. Ebben az esetben a tűzfal 
mutat tanusítványt a kliensnek, 

a szerver tanúsítványát pedig maga 
a tűzfal ellenőrzi. Az így lecsupaszí- 
tott kapcsolatot pedig továbbadja 
egy protokoll értelmező proxynak. 
Ehhez a következő lépésekre van 
szükségünk: 


1. Valamilyen saját CA felállítása 
lanúsítvány készítése a tűzfal 
részére, melyet saját CA-nk ír alá 

3. A saját CA-nk tanúsítványát tele- 
píteni kell a kliensekre 

4. Lehetőség szerint minél több mi- 
nősített CA tanúsítványának be- 
szerzése és telepítése a tűzfalra. 
Ez könnyen beszerezhető a Debian 
GNU/Linux 3.1 (sarge) ca- 
certificates csomagból pontosan 
ezt a problémát oldja meg. 

5. Proxy beállítása 


A proxy stackelés 

A proxy stackelés lényege, hogy egy 
egy Zorp proxy képes a protokoll adat- 
tartalmát átadni egy másik proxynak. 
Ez az adattartalom lehet akár egy 
másik alkalmazás szintű protokoll is. 
Az SSL proxy esetében is ez történik. 
Amikor a beágyazott proxy végzett 

a munkájával, az eredményt egyszerű- 
en visszaadja az SSL proxynak, mely 
folytatja tovább a kommunikációt. 


Az SSL proxyzásról pro és kontra 
Előnyei: 


e összetett protokollok értelmezése 

e a szerver tanúsítványát a proxy 
ellenőrzi nem a felhasználó, akik 
gyakran nem rendelkeznek meg- 
felelő biztonsági tudatossággal 

e szabályozható az elfogadott CA-k 
listája 


Hátrányai: 


e Személyiségi jogi (privacy) kérdé- 
sek és azok kiküszöbölése. A rejtje- 
lezett protokollokba való betekintés 
komoly kérdéseket vet fel, melye- 
ket a munkaszerződésekben vala- 
mint az informatikai biztonsági 
szabályzatban (IBSz) rögzíteni kell, 
illetve tudatosítani kell a felhaszná- 
lókkal ennek a lehetőségét 

e a kliens nem látja az eredeti tanú- 
sítványt, mely csak akkor jelenthet 
problémát, ha (hibásan) úgy kontfi- 
guráljuk proxynkat, hogy minden- 
féle tanúsítványt elfogadjon. 

e helyesen beállított konfiguráció 
esetén csak megbízható CA-k 
által kibocsátott tanúsítványokat 


fogadunk el. Ennek hátránya, 
hogy az saját tanúsítvánnyal ren- 
delkező szerverek elérhetetlenek 
lesznek. 


HTTPS Proxy Zorp GPL-el 


Első példánkban egy SSL proxyt fo- 
gunk beállítani, mely HTTP proxyt in- 
dít a beágyazott protokoll ellenőrzésé- 
re, így kikényszerítve, hogy tényleg 
csak HTIPS protokoll menjen át az ott 
megengedett (TCP/443-as) porton. 
Ennek módja a következő. 


CA készítése OpenSSL-el 


Hozzunk létre egy könyvtárat a CA 
számára, majd a /etc/ssl/openssl.cnf-ban 
a stateorProvinceName default 
paraméter értékéből töröljük a Some- 
State értéket! Ezek után futtassuk 

a /usr/lib/ss1l/misc/cA.pl -newca 
parancsot. Az Enter megnyomására 

a szkript legenerálja a CA tanúsítvá- 
nyához szükséges privát-publikus 
kulcspárt, amihez jelszó is rendelhető. 
A további kérdések a CA tanúsítványá- 
nak egyedi nevében (Distinguished 
Name) megjelenő információkra vonat- 
koznak - a számunkra nem releváns 
mezőket (például tartomány neve) 
nyugodtan hagyjuk üresen. (Az előfor- 
duló mező: ország kétbetűs kódja 
(country: HU), állam vagy tartomány 
neve (State or Province Name: - ), 
város (Locality: Budapest), szerve- 
zet neve (Organization Name: 

Proba Kft. ), szervezeti egység 
(organizational Unit Name: IT 
Biztonsagi Csoport), a tanúsítvány 
neve/tulajdonosa (Common Name: 
Proba CA), a tulajdonos e-mail címe 
(Email Address: info(proba.hu). 
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1. kód 


ada 


Import Zorp.Pssl " 


class HttpsProxy(PsslIProxy) 
def config(self): 


Pss IProxy.config(self) 


self.server need ss] — TRUE 


self.self.server verify type -— 
s PSSL VERIFY REOUIRED UNTRUSTED 
self.server verify type - 

55 PSS VERIFY. REOUIRED TRUSTED 


self.verify depth - 


8 


self.server ca directory - "/etc/zorp/ca.d" 


self.client need ss] — TRUE 


self.client verify tpye - 
self.client key file 
self.client cert file - 


PSS VERIFY NONE 
— "/etc/zorp/https/server.key" 
" /etc/zorp/https/server.crt" 


self.stack proxy - HttpProxy 


Kulcspár és tanúsítvány igénylés 
(CSR) készítése 

A tűzfal számára szükségünk lesz egy 
tanúsítványra, amihez előbb egy 
kulcspárt és egy tanúsítvány igénylést 
kell elkészítenünk. Ezt az előző lépés- 
hez hasonlóan szintén OpenSSL-el 
tehetjük meg. Adjuk ki az openss1 
reg -newkey rsa:1024 -new -out 
server.csr -keyout server.key 
parancsot, majd adjuk meg a tűzfal 
tanúsítványába szánt információkat. 
Érdemes a tulajdonos nevét (Common 
Name) úgy megadni, hogy abból kide- 
rüljön, hogy ez a tűzfal tanúsítványa. 
(A CSR és a kulcspár a server .csr 

és a server . key fájlokban kerülnek 
tárolásra.) 


Tanúsítvány hitelesítése 

és elhelyezése a tűzfalon 

Az előző lépésben elkészített tanúsít- 
vány igénylést már csak hitelesíteni kell 
a folyamat elején létrehozott CA-val. 
Ezt a openss] ca -in server.csr 
-out server.crt -policy 

policy. anything paranccsal tehetjük 
meg, a feltett kérdésre (Sign the 
certficate?) adott igen (y) válasszal. 
Ha ezzel megvagyunk a server .key 
és a server .crt fájlokat másoljuk 

a tűzfalra a /etc/zorp/https/ könyvtár- 
ba, majd telepítsük a ca-certificates 
csomagot. Készítsünk linket az összes 


tanúsítványra a /etc/zorp/ca-d/ könyv- 
tárba (find /usr/share/ca- 
certificates/ -type f -exec ln 
-s í3 V;), és minden ca.cert-re (for 
1 in $(find /usr/share/ca- 
certificates/ -type f); do echo 
ln -s $i $(openss] x509 -noout 
-hash -in $1).0; done). 


Zorp Proxy konfigurálása 

Hozzuk létre a saját SSL proxykat. 

A Zorp konfigurálására a Python nyel- 
vet használjuk, így bármilyen proxy 
osztályt létrehozhatunk úgy, hogy 
származtatjuk egy már meglévő osz- 
tályból és csak a különbségeket állítjuk 
be, a többi paraméter öröklődik. En- 
nek megfelelően egy készítsük el első 
HTTPS proxynkat (1. kód). 

Az SSL proxy megfelelő beállításához 
meg kell adnunk az SSL kapcsolat pa- 
ramétereit. A paraméter elején szerep- 
lő client" és , server" előtag határozza 
meg, hogy a kapcsolat melyik oldalára 
vonatkozzon a beállítás. Az alábbiak- 
ban összefoglaljuk a legfontosabb pa- 
ramétereket és funkcióikat. 

client need ssl/server need ssl: 
jelenti, hogy a kliens vagy a szerver 
oldalon egyáltalán kell-e SSL kapcso- 
lat, így akár féloldalas proxyt is készít- 
hetünk. Például a kliens nem tud SSL 
kapcsolatot felépíteni, de a szerver fe- 
lé mindenképpen rejtjelezni akarunk. 


client key file/server key file: 
ha valamelyik oldalon autentikálni 
szeretnénk, itt kell megadni a privát 
kulcs elérhetőségét. 


client ca directory/server ca d 
irectory: a kapcsolat tanúsítványait 
az itt található CA-k publikus kulcsai- 
val ellenőrizzük, vagyis ha van olyan 
CA tanúsítvány a könyvtárban, ami- 
nek a privát párjával a tanúsítványt 
kiállították, akkor az a tanúsítvány 
megbízható. 


client crl] directory/server crl] 
. directory: a CA-k visszavonási listá- 
it tartalmazó könyvtár. 


client verify type/server verif 
y. type: a tanúsítvány ellenőrzésének 
mélysége, mely a következő lehet: 


e SSL VERIFY NONE - a proxy min- 
den tanúsítványt elfogad, ellenőr- 
zés nem végez. 

e SSL VERIFY. OPTIONAL - a másik 
fél küldhet tanúsítványt. 

e SSL VERIFY REGUIRED UNTRUSTED 
— a másik félnek kell tanúsítványt 
küldeni, de bármilyen CA adhatja. 

e SSL VERIFY REGUIRED TRUSTED — 
a másik félnek megbízható tanúsít- 
ványt kell küldenie. 


client verify depth/server veri 
fy. depth: ha több CA hitelesítette 

a tanúsítványt, akkor az így kapott 
láncon hány CA mélységben ellenőriz- 
Ze a proxy tanúsítványokat. A tanúsít- 
ványt az első megbízhatónak ítélt CA- 
nál fogadja el megbízhatónak. 


stack proxy: ez az egyik legfonto- 
sabb beállítás, hiszen ezért használjuk. 
Az SSL proxy az itt megadott proxyt 
fogja stackelni, indítani. Alapértelme- 
zésben PlugProxyt indít. 


Osszefoglalás 

Az SSL napjaink egyik legfontosabb 
protokollja, melynek használata 

és a határpontokon való átengedése 
komoly biztonsági kockázatokat je- 
lent. Ennek kiküszöbölésére alkalmas 
az SSL kapcsolatok végződtetésére és 
a beágyazott protokollok elemzésére 
is alkalmas Zorp GPL proxy. 


Höltzl Péter 
(holtzl.petercobalabit.hu) 
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30-as és 43-as Linuxvilágban 

a teljesség igényével esett 

szó a Linux hangjáról Dave 
Phillips cikkeiben (Összefoglaló 
a Linux hangszerkesztőíiről, Szintetizá- 
torok Linuxon) - ő a szerzője a magya- 
rul is megjelent , Zene és hang" c. 
könyvnek. A téma iránt mélyebben 
érdeklődőeknek az ő írásait ajánlom. 
Most inkább a témához távolabbról 
közelítőkhöz szeretnék szólni néhány 
egyszerű művelet bemutatásával, ami- 
be a hétköznapok során belebotlot- 
tam, s aminek tanulságai talán más 
számára is hasznosak lehetnek. 
Énekkarunkban olyan Cesar Franck 
darabba vágtuk a fejszénket, melynek 
egy része túl nehéznek bizonyult. (Ha- 
sonló helyzet bármely tanár életében 
előfordulhat, aki énekeket akar megta- 
nítani nem túl muzikális diákoknak, 
vagy ad abszurdum egy-egy szülő saját 
gyerekeinek.) Nekiláttam, hogy a kot- 
tából zenei CD-t készítsek, ami meg- 
könnyítheti a szólamok megtanulását. 
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Az úton-útfélen megtalálható, a zené- 
szek körében szinte kizárólagos hasz- 
nálatnak örvendő (többnyire lopott) 
Finale programmal (aminek állítólag 
készül a Linuxos változata) nem akar- 
tam dolgozni, sem a Linuxra nem léte- 
ző (bár shareware) Cakewalk-kal: in- 
kább a Noteedit programmal kezdtem 
ismerkedni. Eleinte elbizonytalanított 
az 3 rnos.informatik.tu-chemnitz.de/ 
—jan/noteedit/noteedit.html oldal, 
amiből az derül ki, hogy a program 
fejlesztését az eredeti szerző befejezte 
a 2.7.3-as verziónál (van ott néhány 
hivatkozás a linux-audio-user listára, 
és egy ,discontinuation fag", azaz 

, miért-nem-folytatom-GYIK"), viszont 
a 5 developer.berlios.de/projects/ 
noteedit weboldalon kiderül, hogy 
más szerzők kézbe vették és továbbfej- 
lesztették a magára hagyott projektet. 
Érdemes ellátogatni 

a 2 developer.berlios.de/softwaremap 
oldalra — remek szabad programok, 






szövegek találhatóak itt (adatbázis, 
asztali környezetek, biztonság, doku- 
mentáció, internet, iroda, játékok, 
szórakozás, kommunikáció, mérnöki 
munka, multimédia, nyomtatás, okta- 
tás, protokollok, rendszer, szocioló- 
gia, szoftverfejlesztés, szövegszer- 
kesztők, terminálok, vallás és filozó- 
fia. Amin meglepődtem: nyelvek 
szerint is lehet tallózni a projektek 
között; van itt magyar szerzők tollá- 
ból származó egyetemi informatikai 
jegyzetgyűjtemény is. 

2005 novemberében a 2.8.0-s ver- 
ziónál tart a Noteedit kottaszer- 
kesztő. Magyar menürendszere 

van, tetszőleges számú szólamot 
meg tud szólaltatni szólamonként 

9 hanggal, és kérésünkre a zenei 
információt többféle — hallgatható 
vagy nyomtatható - formátumba 
(MIDI, musicxmi és lilypond) ala- 
kítja. Beépül a GNOME menüjébe: 
az Alkalmazások/multimédia/ 
hangszerkesztés alól érhető el. 


a! /homerzolisjenekkari halld mily.not - NoteEdit 
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Azonban, ha már a program hasz- 
nálata közben is szeretnénk hallani 

a hangokat, akkor a kottaszerkesztő 
elindítása előtt (számítógépünk hang- 
kártyájától függően) még adódhat 
egy apró teendőnk: lábra állítandó. 


A timidíty 
timidity -Os -1A € 


A kapcsolók jelentése kiderül az 
igen részletes man oldalból: ALSA 
seguencer kliensként indítás. 
Memotechnikailag segítségünkre 
lehet az OpRendszer és a Csacsilang 
fogalma... 

Ez a (nevében szerény szégyenlőssé- 
get és a MIDI-t hordozó) MIDI-ből 
WAVE-et készítő, átalakító- és 
lejátszóprogram persze még sok 
más egyébre is jó. Sok formátumot 
támogat: standard MIDI (?.mid), 
Recomposer (".rcp, ".r36, ".918, ".936) 
és Module fájlok (".mod) lehetnek 

a bemenete, és például RIFF WAVE 
lehet a kimenete, vagy maga a hang- 
kártya-eszköz. Valós idejű lejátszás- 
kor meg tudja mutatni a KAR vagy 
WRD fájlok által hordozott szöveg- 
információt is. 

Ezzel elindult a , MIDI-megszó- 
laltató", amihez hozzá tud kapcso- 
lódni az elindítandó kottaszerkesztő. 
Ezt a kapcsolódást (a Noteedit elindí- 
tása után) a Beállítások/a Noteedit 
beállítása(Hang menüponttal érhetjük 
el, ahol is valamelyik Timidity portot 
kell kijelölni (lásd a képet). 


Szekvenszerek 

ALSA 

MIDI-eszközök 

T —] Receiver 63:0 

d TiMidíty port 0 129:0 
b TiMidity port 1 129:1 
hd TiMidity port 2 129:2 


. ) TiMidity port 3 129:3 


A Noteedit használata 

A Noteedtit lehetővé tesz kézi és 
,gépi" adatbevitelt. Ez utóbbi 

a MIDI vagy a (saját) .not formátu- 
mú fájlból való beolvasást jelenti. 
A teljességhez már csak a MIDI 
események feldolgozása (lásd 

a Rosegardent alább) vagy - ha na- 
gyon eleresztem a fantáziámat — 

a kottalapok OMR (Optical Music 
Recognition) beolvasási lehetősége 
hiányzik. (Ilyet egyelőre csak 
fizetős változatban találtam: 

2 www.hallas.demon.co.uk/ 
SharpEye) 
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3C music 
Oldal geometria 
Szélesség; 
Magasság: 
[] Fekvő 


T ovábbi attribútumok 


Betűméret; 16 v 


nincsenek hangerő jelek ! v 


Hangerők; 





PMX formátum ! LilyPond formátum 


Kézi adatbevitel 

Maga a Noteedit meglehetősen intui- 
tív felületű — segítségével a zenéhez 
kevéssé értők számára is könnyedén 
bevihetnek egy-egy kottát. A bal 
egérgomb a hangjegyek, a jobb 

a szünetjelek bevitelét teszi lehetővé. 
Ha az , A" jelű ikon benyomott álla- 
potú, akkor a billentyűzetről is bevi- 
hetők a hangok (vigyázat, a H helyett 
B írandó). Ekkor azonban az , E" 
jelű szerkesztési állapotba váltó ikon 
nem engedi a kurzorgombokkal való 
korrekciót (ami pedig igen hasznos 
tud lenni). 

A ritmusértékeket akár utólag is be 
lehet állítani (szerkesztési állapotban) 
— ennek főleg akkor van értelme, ha 
sok a hasonló ritmusértékű hangjegy, 
és több bonyodalmat okoz menet 
közben egy-két hangra átállítani az 
aktuális ritmust. 

A tempó megadása talán nem magától 
értetődő: a Beszúrás menüpontból te- 
hetjük meg - értelemszerűen a kotta 
legelején. Ezen menüpontból még 
sok más finomsági is elérhető, például 
(gitáryakkordok, zenei utasítások, 
hangerőváltás illeszthető be. lermé- 
szetesen minden lépésünket vissza- 
vonhatjuk. 

Szerkesztés közben előfordul, hogy 
belekeveredünk az ütemvonalakba. 
Semmi gond - sót, azt javaslom, 
inkább a legvégén tegyük rendbe 

az ütemeket, a Szerkesztés/Autoütem 


Paraméterek generálása 


I ] Gerendák megtartása 
[ ] Szárirány megtartása 
I ] export drum notes 
[I ] Csak hangszerek 
I ] Az ütemek limitálása 
Za [/ 
[L] Elszórt kötések 


ascii coding v 


Szólamválasztás 
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menüponttal. Hasonlóképp, a , zász- 
lós" hangok különös kavalkádját 

a Szerkesztés/Autogerenda menü- 
pontja teheti rendbe. 

Új szólamot a Szólam/Új menüpont- 
tal hozhatunk létre. A bevitt partitú- 
ra lejátszásához, vagy egyes szóla- 
mok kizárásához a Szólam/Szólamok 
elnémítása menüpontot használjuk. 
Ha szeretnénk más hangszert hozzá- 
rendelni a szólamokhoz, mint az 
alapértelmezett zongora, akkor ezt 
a Szólam/Szólamtulajdonságok 
menüponttal tegyük meg. Mélyebb 
(férfi) szólamokhoz esetleg az 
orgona javasolt. (Sajnos nem minden 
hangszer szólal meg, ami fel van 
sorolva a választási listán — ez talán 
attól is függ, hogy a függőségként 
felteendő freepats csomagban mik 
találhatóak meg.) Itt a Szólamtulaj- 
donságoknál még sok-sok egyéb 
paraméter is megadható: hangerő, 
dalszöveg távolság, sztereó pozíció, 
zengetés, kórus, sőt: transzponált 
lejátszás is, ami tipikus példája 
annak, ami a számítógép számára 
szinte semmi, embernek viszont 
igen macerás. 

Az Eszközök menüpontban a követ- 
kezők érhetőek el: módosítók csök- 
kentése, hangjegyek kigyűjtése, 
transzponálás, kulcs megváltoztatása, 
az Összes 7-re, az összes b-re. 

Az eddigiekben sugallt alternatíva 
tehát a kézi kottabevitel. Ha már 
ennyit fáradunk vele, mentsük is el 
(a már emlegetett .not lesz a kiter- 
jesztése a fájlnak, utalva a szerkesz- 
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tőprogramra) — még folytatjuk 
a munkánkat, de most tegyünk egy 
kis kitérőt. 


Internetes gyűjtögetés 

A TSE3 menüpont igazi megle- 
petést hozott számomra. Lehet 

az interneten is találni MIDI fájlo- 
kat. Ezekből is megpróbáltam 

a kottakészítést. Először a kézen- 
fekvőnek tűnő Fájl/Import Midi 
menüponttal kísérleteztem, de ez 
egy felugró üzenetablakkal a TSE3 
kódkönyvtár (és menüpont) felé 
terelt: azzal próbálkozzak MIDI fájlt 
importálni. A TSES menüponttal 
(TSE3/Midi bemenet, majd TSE3 
midiskotta) valóban sikerült a le- 
töltött MIDI fájlokból kottát készíte- 
nem (amit akár szólamonként is 
megszólaltathatunk). 

Igazán megörültem annak, hogy 
például 

a 5 www.taizefr/hu rubrigue454.htmIl 
címen az , Énektanulás" részen, vagy 
a 59 www.cipoo.net, illetve 

a 5 nwcchorus.free.fr oldalon (hiába, 
ezek a dalos kedvű franciák...) sok 
szép ének és hozzá tartozó hangszeres 
kíséret található meg MIDI fájlként. 
Ebből aztán remek partitúrát, kottát 
lehet csinálni (a fent leírt teljesen legá- 
lis eszközökkel). 


Mindent a fülnek, mindent a szemnek 
A Fájl menüpontból többféle formá- 
tumban exportálhatjuk zenénket. 

Cél lehet a (szólamonkénti) . wav-fájl 
készítés és a nyomtatás. 


Hangfájlok készítése 
CD-re írható . wav fájlok készítéséhez 
a 


timidity -Ow -o enek.wav 
ss enek.mid 


parancsot ajánlom (amit például 

a köb-vel lehet CD-re írni). Megszen- 
vedtem, míg kihámoztam a man oldal- 
ból a megfelelő kapcsolót, mert elő- 
ször nemes egyszerűséggel egy sima 
-o kapcsolót akartam csak megadni — 
végtére is ez egy MIDI-WAV átalakító, 
de ez nem volt elég, olyan sokféle 
kimeneti formátumot tud a timidity, 
és nem a RIFF WAV az alapértelme- 
zett kimenete. 


Kottanyomtatás 

A nyomtatható kotta előállításához 

a Lilypond formátumba való exportá- 
lást javaslom, ami egy ./y kiterjeszté- 
sű fájl legyártását vonja maga után. 
Ez (a .not-hoz hasonlóan) egy egy- 
szerű szövegfájl, amit a GNU 
Lilypond kottaszedő program fog 
feldolgozni — főleg, ha előtte ráeresz- 
tünk egy 


per] -pi -w -e "s/notes// ; 
3 5s/paper/layout/" kottam.ly 


parancsot, ami néhány cserét eszkö- 
zöl. Ha másnál netán más jellegű hi- 
bajelzés vagy figyelmeztetés érkezik 
a li lypond indításakor, akkor 

maga is gyárthat ehhez hasonló 
,javítószkriptet" . 


Ezután tehát a 
lilypond kottam. ly 


parancs következik, ami .tex, .dvi, 
PostScript (.ps) és .pdf fájlt készít 

a .[y fájlból. A két utóbbi formátum- 
ból már vígan nyomtathatunk. 

(Itt látótávolságba kerül a , matema- 
tika" ezzel a TeX-es kitérővel...) 
Ilyen egyszerű és szép a Lilypond 


kimenete: 


GNU LilyPond 2.4.2 

Processing halld mily.ly" 
Parsing... 

Interpreting music... [8][14] 
Preprocessing graphical 
objects... 

calculating line breaks... 


s (OT TSVTST TAT Te] 
Layout output to 

sz halld mily.tex"... 
Converting to 

ss  hHalldemily dvi" 4: 
Converting to 

9 halTdenis zs bes 
Converting to 

ss halld mily.pdf"... 


A Lilypondhoz más grafikus szer- 
kesztőket is lehet találni, például 

a Kovács Róbert jóvoltából .uhu 
csomagként is létező Denemo progra- 
mot vagy a gitárosoknak célzott, 
Python alapú Songwrite-ot, ami 
nemcsak az akkordkíséret nyom- 
tatását, hanem a meghallgatását 


sé Ezé 


is lehetővé teszi. 


Egy másik példa: RealMedia 
átalakítása 

Egy hosszabb filmet szerettem 
volna hazavinni (otthon egyelőre 
csak ISDN kapcsolatunk van, ami 
nem túl gyors egy kétórás film le- 
töltéséhez). A filmnek leginkább 

a hanganyaga érdekelt - jó lett vol- 
na kiírni CD-re (hogy számítógép 
nélkül is lehessen hallgatni). 


Mplayer 

Ehhez az itt következő lépésekkel 
sikerült eljutni. Bár az Mplayer 
nem feltétlenül tudja lejátszani 

a .rm fájlokat, a mentésükre 
mégis képes: 


mplayer rtsp://a1804.v157650. 
53c15765.e.vr.akamaistream.net/ 
s ondemand/7/1804/15765/14577/ 
3 ktotv.down]!oad.akamai . com/ 
5315765/voD/obsegues. frereroger 
sz  rm -dumpstream -dumpfile 

s frereRoger.rm 


A fenti parancs segítségével elké- 
szítettem a frereRoger . rm fájlt, 
amit például realplayer-rel már 
meg lehetett nézni. 

A hang kinyeréséhez 
letöltöttem az 

2 mplayer.hag.hu hon- 
lapon található 
vlinux-all" kodek- 
gyűjteményt. Miu- 
tán ezeket feltet- 
tem a /usr/local/ 
lib/win32 könyv- 
tárba, valamint 












hd songwrite — Free Software Song 


File Edit Sony Partition Note Help 


Wnole Half OGuarter  Eighth — Sixteenth — Thirty-second  Doted  Triplet Stressed 


Free Software Song (Stallman) pig, 


Lyrics: Stallman 
Interpretation: Jiba 


My own unofficial version of the famous song. 


Move down 
! 
0 
1 


Guitar Move up Delete Properties 


save  —— (Preview print 


Properties 





8 





Vocals . Moveup — Movedown Delete Properties 


Verse 1 Moveup — Movedown Delete Properties 


us now 
ders may 
they can- 


a /usr/lib/realplay könyvtárra állítot- 
tam egy linket /usr/lib/realplayer-ként 
(mert látszott, hogy itt keresné az 
Mplayer a neki kellő realplayer 
kodeket), némi csalódással tapasz- 
taltam, hogy meg sem mukkan 

a lejátszás. Leszedtem hát az azonos 
dátumhoz tartozó (vagyis a legfris- 
sebb) ,windows-all" kodekgyűjte- 
ményt is, csináltam egy ,könyvtárak 
összevetésé"-t, és döbbenten láttam, 
hogy van mit átmásolnom a cél- 
könyvtárba (tehát van olyan .diIl 

fájl, ami csak itt van meg). Kép 
továbbra sem volt, de a hang már 
megszólalt, így egy 


mplayer -vo null -vc dummy -af 
5 resample-44100 -ao pcm 

3 -aofile frereRoger.wav 

3 frereRoger . rm 


paranccsal kinyerhettem a (jó hosszú) 
. wav fájlt. Ugyanilyen paranccsal lehet 
. wmna fájlból is .wav fájlt (és aztán pél- 
dául a lame-mel .mp3-at) készíteni. 
Ennek a módszernek nagy elő- 
nye hogy a" vo mul" éve 
dummy miatt nincs video 
output, és a valós játék- 
idő töredéke alatt el- 
készül a hangfájl 
(ebben a konkrét 
esetben 2 óra 
helyett 2 perc). 
Az UHU- 
Linux leve- 
lezőlistán 
kaptam 


soft 


mo- 
their neigh- 





Csanády Miklóstól is egy elegáns 
héjprogram-megoldást erre (illetve 
realmedia rádióműsorok mono mp3- 
má alakításra: 5 lists.uhulinux.hu/ 
arc/halado/2005-10/msg00445.html), 
ami a fenti trükköt még megtoldja 
egy sox átalakítással. Valamint Czettele 
Győző tömör megoldása is meggyő- 
ző, amivel különösebb kapcsolók 
nélkül is sikerült egy kétórás előadást 
egy perc alatt átkonvertálnia 

(2 lists.uhulinux.hularc/kezdo/ 
2005-11/ms9g00231.htm)): 


mplayer valami.rm -ao 
s pcm:file-valami  . wav 


Audacity 

A hosszú .wav fájl feldarabolását 

az Audacity-vel oldottam meg. 

Ez a program nagyon sokat tud 
(lásd az elején idézett Linuxvilág 
cikket), de nekem most csak az a le- 
hetősége kellett, hogy a szálkurzor 
megfelelő beállítása után Ctrl B, 
azaz , Címke hozzárendelése a kijelö- 
lésnél" segítségével feldarabolható 

a zenefolyam (maga a címke szöve- 
ge lényegtelen, nem ez alapján ke- 
rülnek sorrendbe), majd Fájl/Export 
multiple segítségével elkészíttethető 
a seregnyi . wav fájl, ami például k3b- 
vel CD-re írható. 


Zenetanulás egyedül 

Ha valaki kedvet kapott, hogy felfrissít- 
se vagy elkezdje zenei tanulmányait, 
annak (Kodály 333 olvasógyakorlatán 
túl) javaslom a 5 www.solfege.org 
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Kisebb hangfelismerő programok 


Menu tása eki 7-1 lés Convertidor fudio—oMidi 


wave2Zmid—-0. 2.15 3 9 KBT 
Eleinte a ,waon" és a ,wavelmid 
Ha Ka Ha Configurar kaveZmid 


va a Ka Ver/Editar Archivo de Configuracion (a mano) programmal kísérleteztem. Ez utóbbi 
Ka Ea [E] Editar Archivo de Configuracion (auto) 4 1 8 
a Ka [T] Estimacion del Tempo Pablo Busto González SszeIZEMmENYyEe. 
b9] ő ésa. Convertir I lényegében egy ,octave"-szkript. 

a ÉT EN Reproducir fudio tet 

[7] ún új Reproducir Midi A futtatásához kell az (.uhu csomag- 
É:a ói (Ka Change Language—Cambiar Lengua je 


éa TÉT úr egáetmkz get Ej ban is meglévő) octave és az octave- 
CR EEMÉÉ te sé. se. szem forge. E program használatakor erőtel- 
Comenzando Conversion... jesen kirajzolódik a zene kapcsolata 

— a matematikával, hiszen az octave 


kifejezetten matematikai program. 


(Öö 

B e. e. 082 sgt 

z IRÉN teát És Az eddigiekben csupa olyasmiről volt 

(Öö 4 5 

— [1] Ka Ka Configurar lkave2Zmid szo, amire az ember legyimt egyet, 

kezi [21] a Ka Ver/Editar Archivo de Configuracion (a mano) hogy ÉS amennyiben a kezünkben 

. Ka Ea Hai Editar Afrchivo de Configuracion (auto) His 99 ség § 

[41 [t1] Éj Estimacion del Tempo van az egzakt zenei információ — nyil- 
KA [c] (Kog Convertir E c E l SZTN 

e Úá a a Reproducir fudio ván lehet ilyen átalakításokat csinálni, 

— TE E lézgyáleljet tejes gat áákiyaözzin ; 3 csak utánajárás kérdése. Azonban 
[81] ú a (Ka Change Language—-Cambiar Lengua je 

(5 úg ÓN A Acerca de nemcsak (pontos hangjegyeket leíró) 
[10] ÉSA eg [s] Ki tá e MRS É jeges 

FS eatetessz- tere Él. MIPI fájlból vagy kottából tudunk 

a — lang — 1 sie S ANNTNE íz 

pelllílcorfiguracion actual: kiindulni: több szabad program áll 

45 ÜL Ea Ksa [Editor de textol] vi rendelkezésre a [851 ma KEZEL 

4— [21 E En [Reproductor de fudiol aplay megvalósítására 1s. Vagyis: a nyájas 

sz Ea a EL [Reproductor MIDI] LAN klet A [1 k ; 

— ! IMA ún Kea guit olvasó felvehet pendrive-diktafonnal 

— Jákázsázááatlkák egy zenét, és (némi szerencsével) 

82 Menu Frincipal: Convertidor Audio—?Midi előállítható belőle a kotta! 

4) 

SZ 








paranccsal történhet (így is elindult Sajnos csak a saját példa-wav-fájlját 
Ela Edi ási a grafikus felület, amint az a képen sikerült érdemben konvertálnom vele, 
HAVAA TELS f is látható). Köszönet Herczeg Olivér- bár nagyon szépen mutatott a spanyol 
Iden. nr, Sacondis nek, aki nemrégiben UHU-Linuxra szövegű karakteres képernyő. 
mekjáét kossz volenya  HaesvásátttlB is megcsinálta a(z általam gyártott A Kengo Ichiki által írt waon is kemény 
: Firat ic Sing hozd Sith magyar fordítás beemelésével) matematikai háttérrel dolgozik: Egy 
da össz g a szükséges .uhu csomagot a szol- szabad megvalósítású FFT (Fast Fourier 
chorátype ! Detetton e. fézstanulók örömére. Nagy előnye Iransformation) könyvtár a lelke, 
varrom ideetly tere egek volna a programnak, ha - a követ- a FFTW3. Ez jóval gyorsabbnak mutat- 
EE AEG YVES TEMES ZESÉKE EN SISEÉVNBS kező bekezdésben vázolt eszközök kozott, mint a wavelZmid, és több sike- 
valamelyikével - képes lenne a be- res átírást tudtam vele megvalósítani. 
énekelt hangmagasság dekódolására 
weboldalt, ahonnan letölthető egy is, mert egyébként akkurátusan A legjobb hangfelismerók 
oktatóprogram. Indítása a dokumentálja a sikeres és téves Ami viszont teljesen lehengerelt, mi- 
válaszokat. lalán egy következő kor (a Common Ct 1 könyvtár letölté- 
solfege --without-gtkhtml verzióban ez is megvalósul. se után) végre sikerült lefordítanom: 


9 
File Graph Recognition Settings Help 


ő 2 R-T stability mi / Recognition latency[138 ms] 


File Graph Recognition Settings Help 
$ A R-I stabilitym] Recognition latency[138 ms] 


rő -— Real-time stability 








-- Real-time stability 





Refresh time [A ms x 


Real refresh time mi 
Refresh variation m 


kk 


Refresh time [JA ms z 


Real refresh time ül 
Refresh variation a 


Buffer size factor 12594 


Min pending data [d] 


Recording and analysis 
parameters reguires to much 
ressources for this machine 


Buffer size factor (12595 


Min pending data (őse E 


afa ereje ae] mk FM áfa ee 1 megy e] Recording and analysis 
parameters reguires to much 
ressources for this machine 


Recording latency 0 ms 


Recording latency 0 ms Algo general parameters 





Algo specific parameters 
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Algo general parameters 


Algo specific parameters s Ez 
2 HSSB Pp 0 2345673 91 01 EZÜH5BÉE FEJTEZJEJAZAIOSZISSISZIZERBHZSZABBZAIBSZISBSSZBA 5 Note information 
Ouantizer 


7 Note information 
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a JACK/ALSA hangbemenetre, 
FFTW3-ra és Ot-re alapuló Midingsolo 
program (2 home.gna.org/midingsolo). 
Szerzője Gilles Degottex 
(gilles.degottex(kwnet2000.ch). A projekt 
a ,/anr" utóda - ez a betűszó a , Free 
Audio Note Recognition" -t jelöli (, Sza- 
bad hangjegyfelismerés"). A változatos- 
ság kedvéért francia úrral van dol- 
gunk. Önéletrajza és fényképe is meg- 
tekinthető a fenti weboldalon. Hihe- 
tetlen, hogy a mikrofonból (vagy más 
hangforrásból, például JACK-ból) 

a számítógépbe érkező (WAV) hangot 
felismerve MIDI fájlt csinál, közben 
grafikonon kirajzolva vagy a hullám- 
formát, vagy az abszolút hangmagas- 
ságot (latin vagy angolszász nevezék- 
tannal), attól függően, hogy milyen 
hosszú időtartamot adunk meg az 
ábrázoláshoz (lásd a képeket). lehát 
beénekelsz egy (tiszta) dó-szót a mik- 
rofonba, és látod, jól énekelted-e... 

A Midingsolo-ban megjelenő jelek 
MIDI-tájllá alakítása egy kis trükköt 
igényel. 


A Paradicsomkert 

Szüksége van a tüneményes 
Rosegarden programra, ami önma- 
ga is megérne egy akkora cikket, 
mint ez a Linuxvilág kiadvány maga. 
A Composition/studio/Manage mixer 
devices menüpontban a ,, record 
devices" közt ott látható (ha elindítot- 
tuk) a midingsolo port, és a current: no 
jelölőnégyzetet átállítva yes-re már 
működik is a kapcsolat a Midingsolo 
és a Rosegarden között. lehát: be- 
nyomva a piros gombot a Rosegarden 
felületén, mindaz rögzítésre kerül, 
ami (MIDI esemény) elhagyja 


I ime: 4800 (3.0005) jé! Ready. 


a Midingsolo-t. Ily módon a rögzítés 
végeztével a File/Export alól például 
MIDI fájlt is létrehozhatunk (vagy 
Lilypond fájlt, vagy sok mást is). 
Szép példája ez a modulárisan felépí- 
tett hangkezelési technikának: min- 
den program csak annyit végez, 
amennyi a dolga. 

A Rosegardennek nemrég jelent 

meg az 1.0-s verziója. Llöbb jó leírás 
olvasható róla 

a 5 rosegarden.sourceforge.net/tutortal 
oldalon. Ezt a leírást már csak azért is 
érdemes megnézni, mert néhány jó 
grafikon szerepel benne a Linuxos 
hangrendszer összefüggéseiről. 

A Rosegardent a Cubase kereskedelmi 
program Linuxos alternatívájának 
mondja a , Sound on Sound" 

(2 www.soundonsound.com). 
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Kifinomult MIDI és Audio seguencer, 
beépített nagy tudású kottaszerkesz- 
tővel, általános célú zenekomponálá- 
si és -szerkesztési környezettel. 
Zeneszerzők, zenészek, zenét tanulók 
is hasznát vehetik, csak úgy, mint 
kisebb stúdiók. 


Hangyoló és más hasonló programok 
A Midingsolo szerzője úgy fogalma- 
zott levélváltásaink során, hogy a leg- 
kifinomultabb programjának az Fmit 
hangszer-hangoló programot tartja 
(Free Music Instrument Tuner, 

2 home.gna.org/fmit). Hatféle nézet 
állítható a menüsor ikonjaival: a be- 
menő hang hullámgrafikonja, a hiba- 
százalék-történet, a hangerő-görbe, 

a hullámforma, az összetevők, 
valamint a felhangok grafikonja. 
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Megemlítem még a gtune programot, 
ami hasonló céllal született: 
(gitárjhangolásra. messze nem 
ilyen kifinomult, hanem karakteres 
alapú, de ily módon egy régi, 

nem használt minimál-gépre is 
feltehető. A gitárakkordok varázs- 
lóinak a chord programot ajánlom 
akkordkíséret-nyomtatáshoz. 

A hydrogen dobgép is többeknek 
hasznos szerszám lehet. 

lalán mondanom sem kell, hogy 
rengeteg más Linuxos program vár 
kipróbálásra. lovábbiak keresésére 
jól használható a Google vagy 

a www. linux-sound.org, illetve 

a www.musiceditor.hu weboldal, 
ahonnan nagyszerű elméleti és 
gyakorlati tudnivalók nyerhetők. 
Ha valakinek a számítógépes hang 


beállításával akadna problémája, 
itt bizonyára talál rá orvosságot: 
2 www.hup.hufwiki/index.php/ 
Hang (Debian) 


Zárszó 

Mindezen csodák nem helyettesítik 
persze az énektanárt, hangszertanárt 
vagy a karmestert, hiszen a zene 
nem ezektől a gépiesen megvaló- 
sítható dolgoktól szép - ez csak 

a hangok birodalmának a , matériá- 
ja". De ami a tanulási folyamat me- 
chanikus, unalmas és kínos (hogy 
még mindig nem tudod...) részét ille- 
ti, azon számítógéppel lehet könnyí- 
teni. Neki nem reszeli annyira az 
idegszálait ez a munkafázis, mit 

a sok évet megért idős tanárét — aki- 
től viszont azt tudhatod meg, 


hogy mitől szép egy Kodály-darab, 
és hogyan érdemes énekelni, hogy 
visszaadd a művész világának játék- 
terében rejlő értékeket. 

Ajánlani tudom mindenkinek, 

hogy próbálja ki ezeket az alapvető, 
egyszerű műveleteket a hangok 
világában. 


r 
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AGNULA: A GNU/Linux Audio Distribution, www.agnula.org: 


önkénteseken alapuló projekt — szabad szoftveres megoldá- 
sokat keresnek a professzionális audio- és videófeldolgozás 


terén. Egyik fő célja egy referencia értékű multimédiás diszt- 
ribúció kialakítása, mely csak szabad szoftvereken alapul. 


ALSA: Advanced Linux Sound Architecture, hang- és MIDI- 


4Lzf £ 


elérhetőséget tesz lehetővé Linux alatt. A projekt azért jött 
létre, hogy a linuxos hangrendszert továbbfejlessze — nagy 
része teljes újraírásra került. A 2.6-os Linux kernel alapér- 
telmezett hangkezelője. 

A következő jellemzőkkel rendelkezik: Minden hangcsato- 
ló hathatós támogatása, az egyszerűbb felhasználói eszkö- 
zöktől egészen a professzionális többcsatornás hangeszkö- 
zökig; teljesen moduláris felépítésű meghajtóprogramok; 
többprocesszoros és többszálas működés; felhasználói 
könyvtárak (alsa-lib), melyekkel egyszerűbbé válik az al- 
kalmazások programozása, és nagyobb felhasználhatósá- 
got biztosít; a régebbi OSS API (Open Sound System — ma 
kereskedelmi programgyűjtemény) támogatása, így a leg- 
több OSS-t használó programmal való kompatibilitás; egy- 
szerre történő felvétel és lejátszás (Full Duplex); egyszerre 
több hangkártya használata; hardveres hangkeverés; szé- 
les körű keverő (mixer) lehetőségek az újabb hangkártyák 
fejlett lehetőségeinek kihasználására stb. 


Hang-daemonok: 

ALSA: dmix plugin (ez nem daemon, de több tekintetben 
ez a legjobb megoldás); 

ARTS (Analog Realtime Synthesizer): A KDE preferálja; 
ESD (Enlightenment Sound Daemon): a névadó ablakkeze- 
lőn kívül a GNOME preferálja; 

NAS (Network Audio System): az X11-hez kifejlesztett 
hangdémon; nem vált standarddá, de jó pár program 
használja (például a libaudio); 
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JACK: JACK Audio Connention Kit, hangkapcsolati eszköz- 
készlet; a többinél sokkal kisebb a késleltetése; 


MIDI: Musical Instruments Digital Interface, hangszeres 
digitális interfész. Az elektronikus zenegépek, mint pl. 
seguencer, keyboard, dobcomputer, szinetizátor stb. között 
az adatáramlás nemzetközileg szabványosított normája. 
Az adatcsere révén ezek az eszközök a távolból is kiszol- 
gálhatják egymást, előállíthatnak szinkronzenét és eltárol- 
hatják a beadott zenei információkat (pl. a hangjegy ma- 


gassága, hosszúsága, hangszerelés stb.) 


RIFF: Resource Interchange File Format (Erőforrás-megosz- 
tási fájlformátum). Az IBM fejlesztette ki a multimédia fáj- 
lok szabványos formátumaként. A Windows Wave fájlok 
például RIFF formátumúak. 


Seguencer: Olyan eszköz, mely programozott vagy rögzí- 
tett lejátszási parancsok sorozatát tartalmazza. Valami mó- 
don a zenészek meghatározzák (és a seguencernek átad- 
ják) kompozícióik partitúráját — tehát a hangjegyek magas- 
ságát, hosszúságát, a hangszerelést és más információkat 
is, mint pl. hangzás paramétereit, a leütés erősségét stb. 

A seguencer vezérel ezután minden más MIDI- 
zeneeszközt. Van erre célhardver is, de szoftveresen, 
számítógéppel is megoldható. 


PCM: Pulse Code Modulation, Inpulzuskód moduláció. 

A legnyersebb digitális audió adatsor, amely a bizonyos 
gyakorisággal (8-192 kHz) vett hanghullám-jellemzőt tárol- 
ja, és amit a leggyengébb hangkártya is megismer. 


TSE3: új generációs seguencer kódkönyvtár, több MIDI al- 
kalmazás alapja. Maga a név a készítőre, a Irax Software-re 
és a Seguencer-re utalhat (TSE3.sourceforge.net). 


mester dokumentum más 

szóval élve egy sablon gyűjte- 

mény, ami a szerkesztendő 
dokumentum azonos felépítésű oldala- 
inak elkészítését könnyíti meg. Az is- 
métlődő elemeket (oldalszámozás, dí- 
szítések) elég csak a mester dokumen- 
tum megfelelő helyeire beilleszteni. Ez- 
után csak annyi dolgunk marad, hogy 
szerkesztés közben az aktuális oldalhoz 
rendeljük a megfelelő mester oldalt. 
Ezzel időt és munkát takarítunk meg, 
nem beszélve az unalomig ismételt be- 
illesztések elől való megmenekülésről. 
Mielőtt rátérnék az alcímben szereplő 
mester dokumentum tárgyalására, 
előtte még átnézünk néhány beállítást 
a Preferences menüben. A sorozat to- 
vábbi részeiben is ezt az irányt fogom 
követni, egy kis beállítás majd egy 
példán keresztül bemutatom az éppen 
szóban forgó témát. 


A Tools menü 

A Tools menüben a szerkesztéshez 
felhasználható elemek tulajdonságait 
tudjuk még inkább az igényeinknek 
megfelelően beállítani. Ha valame- 
lyik elemet alkalmazzuk, akkor az 
itt beállított tulajdonságokkal fog 
megjelenni. A dokumentumban 
mindegyik objektum tulajdonságát 
a Preferences menüben található 
almenükkel tudjuk átállítani, 
módosítani. 


A Text Frame Properties/ 
szövegdoboz Tulajdonságok almenü 
Font, érdemes magyar ékezetes betű- 
ket támogató készletet választani. 
Size, a cikksorozat első részében 
áttekintett betűméret meghatározás 
alapján válasszuk ki a nekünk, 

vagyis a munkának leginkább meg- 
felelő méretet. 


1. táblázat A /ools menű Text Frame Froperties/ Szövegdoboz 
Tulajdonságok tartalma 





Fill Color: a karakterek színe. Ez ma- 
radhat fekete. Fontos különbséget tenni 
a White (fehér) és a None (nincs/átlát- 
szó) színek között! A fehér hatására az 
objektum mögötti tartalmak nem lát- 
szódnak, ellentétben az átlátszóval (fe- 
hér lap esetén ez is fehérnek látszódik). 
Stroke Color: a kiírt szöveg árnyékolá- 
sának színe. Ezt a későbbiekben 

a Properties előugró menü Iext 
almenüjében található Shadow ikonra 
kattintva aktiválhatjuk. Itt módunk 
nyílik a szín megváltoztatására és az 
árnyék elcsúsztatására (egy, az ikonra 
mért hosszú kattintással tudjuk elő- 
csalni az eltolások X és Y mértékét). 
Tab Fill Character: négy választható 
(Dot - pont, Hyphen — kötőjel, 
Underscore -— aláhúzásjel, Custom — tet- 
szőlegesen megadott) tabulátor sorki- 
töltő jel, melyek közül az utolsónál 
(Custom) egy tetszőleges karaktert 
adhatunk meg. A sorkitöltőjeleket 
leginkább tartalomjegyzékek elkészí- 
tésénél használhatjuk, de nagyméretű 
táblázatok sorainak áttekinthetőbbé 
tételéhez is. 

Iab Width: a szerkesztett dokumen- 
tumban a tabulátor helyek egységnyi 
távolsága. A tabulátorok további fino- 
mítása és hozzáadása a Style menü 
Tabulators almenüjében történik. 
Columns és Gap: szövegdoboz 
hasábolása és a hasábok közötti tá- 
volság. A Properties menü Shape 
almenüjében lehetőségünk van 

az egyhasábos szövegdoboz több 
hasábra osztására és viszont. 
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A beillesztett képek torzításmentes 
megjelenítése érdekében a méretezést 
érdemes aránytartóra állítani. Ezt 

a Free Scaling-nál a kis kapocs össze- 
húzásával vagy a Keep Aspect Ratio 
bejelölésével érhetjük el. 

Fill Color: a képdoboz háttérszíne. 

Ha a kép nem tölti ki teljesen a dobozt, 
akkor a beállított színű kitöltés látható- 
vá válik. Ezzel a megoldással akár egy 
keretet is készíthetünk a kép köré. 
Shading: a kiválasztott háttérszín ár- 
nyékolása. Minél kisebb értéket állí- 
tunk be, annál szürkébb lesz a szín. 
Use embedded Clipping Path: a felhasz- 
nált képek elérési útvonalát beépíti 

a dokumentumba, ha ez az opció 
nincs bejelölve, akkor a képeknek 
ugyanabban a könyvtárban kell lenni- 
ük, ahol a dokumentum is található. 
On Screen Preview: a gyorsabb megjele- 
nítést segíti ez a pont. Gyengébb telje- 
sítményű számítógépek a sok képet 
tartalmazó dokumentumoknál nagyon 
megszenvedhetnek. Érdemes ilyenkor 
az Alacsony felbontású előnézetet hasz- 
nálni. lermészetesen az itt beállított ér- 
ték nem hat ki a dokumentum végleges 
formájában (nyomtatásban) megjelenő 
képek minőségére. Egy másik megol- 
dás, hogy a képek megjelenítését ki- 
kapcsoljuk, ekkor két átlós, egymást 
keresztező vonal utal a képdobozra. 


A táblázatban található tulajdonságok 
önmagukért beszélnek, így ezekhez 
különösebb megjegyzést nem is fűzök. 
Az eszköztáron található Insert 
Shape/Forma Beszúrása ikon melletti 
kis fülre kattintva egy táblázat jelenik 
meg a beilleszthető formákkal. 


Szabályos geometriai alakzatok, 
sokszögek rajzolása. A háromszögtől 
kezdve az ötágú csillagon át egészen 
a 999 szögű tüskés körig bármit beál- 
líthatunk alapmintának, amit az esz- 
köztáron található Insert Polygon/ 
Sokszög Beszúrása ikon melletti kis 
fülre kattintva tudunk a továbbiakban 
a kívánt módon, mértékben állítani. 
Az 1. ábrán egy ötágú csillagot állítot- 
tam be alapmintának. 
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Free Scaling 

Horizontal és Vertical Scaling 
Scale tor Frame oize 
Keep Aspect Ratio 

FCsler 

Shading 

Use embedded Clipping Path 
VNESETSENHETE JÉ 


Full, Normal, Low Resolution Preview 


Éne Cőlor 
Shading 
FColót 
Shading 
Line Style 


Line VVidth 


Corners 
Rotation 
Apply Factor 


kacton 
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ov 
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ai 


Rotation: 


Szabad Méretezés 

Vízszintes és Függőleges méretezés 
Képdobozhoz igazítás 

A kép méretarányának tartása 
Képdoboz háttérszíne 

Háttrészín árnyékolása 

A kép elérési útvonalának beépítése 
Előnézet 


Teljes, Normál, Alacsony felbontású 
előnézet 


Körvonal színe 

Körvonal szín árnyékolása 

Kitöltés színe 

Kitöltési szín árnyékolása 

Körvonal fajtája (folyamatos, pontozott, 
szaggatott és ez utóbbi kettő keverékei) 


Körvonal szélessége 


Szögek 
Elforgatás 
lörés engedélyezése 


Törés mértéke 
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mi 7. ábra Otágú csillag 


Line Color 
Shading 
Line Style 


Arrows (Start, End) 
Line Width 


Minimum 
Maximum 


Stepping 


Az ötágú csillag elkészítése: a szögek 
száma 5, elforgatás nem kell, törés 
engedélyezve és a törés mértékét 
-559o-ra állítottam be. 

Factor: előjelétől függően húzza be (-) 
vagy tolja ki (-1-) a sokszög oldalait, 
azok oldalfelezőinél megtörve. 

A szín, kitöltés és körvonal jellemző- 
ket a Forma Rajzolási Tulajdonságok- 
nál megadottaktól veszi át. 


Arrows: a rajzolt vonal kiinduló és be- 
fejező végeinek , díszítése" nyilakkal, 
négyzetekkel és kifelé vagy befelé mu- 
tató háromszögekkel. Az elemek neve- 
inek végén található nagybetűk jelen- 
tése a következő: L — Large (nagy), 

M - Medium (közepes), S — Short (kicsi) . 


Az itt található értékeket akár hagyhat- 
juk is, a lépésköz 2590-a megfelelő. 
Minden egyes új dokumentumnál 
10090-os a nagyítás kezdő értéke, egy 
197-os monitoron a 150-1/590-os nagyí- 
tás mellett kényelmesen lehet dolgozni. 


A cikksorozat első részében már volt 
szó az elválasztásról és annak meg- 
szüntetéséről. Itt tovább alakíthatjuk, 
könnyíthetjük dolgunkat. 

Hyphenation Suggestions: alkalmazása 
esetén minden egyes elválasztásra kerü- 
lő szónál megjelenik egy párbeszédablak 


Vonal színe 
Vonalszín árnyékolása 


Vonal fajtája (folyamatos, pontozott, 
szaggatott és ez utóbbi kettő keverékei) 


Vonal végződései (Kiinduló, Befejező) 


Vonal szélessége 


Kicsinyítés alsó határa 
Nagyítás felső határa 


Nagyítás/Kicsinyítés lépésköze 





NI 2. ábra Elválasztás párbeszédablak 





a lehetséges elválasztási helyekkel. Szer- 
kesztés közben lehetőségünk nyílik rá, 
hogy csak ott válassza el a szót ahol azt 
engedélyezzük (Accept), vagy nem 
engedélyezzük (Skip) (2. ábra). Az elvá- 
lasztójel vagy -jelek kitörlésével is szabá- 
lyozhatjuk ezt a folyamatot. 

Hyphenate Text Automatically During 
Iyping, szerkesztés közbeni automati- 
kus elválasztás engedélyezése. Bármit 
művelünk a dokumentummal (példá- 
ul egy képdobozt arrébb helyezünk) 
azonnal korrigálja az elválasztásokat. 
Ez nagy dokumentum esetén lelassít- 
hatja a munkát, mert állandóan szem- 
mel tartja a szöveget. Csak óvatosan 
használjuk! 


Hyphenation Suggestions 


Hyphenate lext Automatically 
During [yping 


Language 


Smallest Word 


Consecutive Hyphenatilons ÁAllowed 





Language: elválasztási szótár nyelvezete. 
Smallest Word: alapértelmezésként 

3 az értéke, ez azt jelenti, hogy a há- 
rom betűs szavakat már nem választja 
el. Ennél kisebb értéket nem lehet 
megadni, igaz a magyar helyesírásban 
található elválasztási szabály megen- 
gedi a 3 betűs szavak elválasztását is 
feltéve ha két magánhangzót tartal- 
maz (például: É-va). 

Consecutive Hyphenations Allowed: 
egy szót mennyi részre engedünk 
elválasztani. A három részre tagolás 
még megőrzi a szó és a kiadvány 
szépségét, ha lehet, kerüljük az ennél 
több elválasztást egy szavon belül. 


Ez a menü a betűkészletek kezelésére 
szolgál. A sorok aktivitását a zöld 
pipajel megléte jelzi. 

Available Fonts: a Scribus által látott 

és felhasználható betűkészletek 
listáját mutatja. 

Font Name: a készlet neve, előtte a for- 
mátumra utaló ikonnal (pfa, pfb, ttf). 
Lise Font: a felhasználható készlet. 
Alapértelmezésben az összes készlet 
engedélyezve van. 

Embed in: a dokumentumban használt 
készleteket beépíti a PostScript doku- 
mentumba. Ennek előnye, hogy a do- 
kumentum szállítása során nem kell 

a betűkészletek meglétéről gondos- 
kodni, mivel azokat a PostScript doku- 
mentum magával viszi. Ez méret nö- 
vekedéssel jár! 

Subset: csak a felhasznált karakterek 
leírásait csatolja a dokumentumhoz, 

a teljes készletet nem. Ezt akkor 
alkalmazzuk, ha kis méretű pdf 

fájlt kívánunk előállítani (például 
Internetes megosztáshoz). Lehetőleg 
ne használjuk! 

Path to Font fájl: a listában szereplő 
készletek számítógépen elfoglalt 
helyét adja meg. 


Elválasztás javaslat engedélyezése 


Automatikus elválasztás engedélyezése 


Elválasztási szótár nyelvezete 


A legrövidebb már nem elválasztható 
szó hossza 


Egy szóban az engedélyezett 
elválasztások száma 
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Font Substitutions: készlet helyettesí- 
tés. A Scribus minden egyes doku- 
mentum megnyitásakor elvégez 

egy ellenőrzést a szükséges készletek 
meglétéről. Ha hiányzó készletet talál, 
akkor egy párbeszédablakban kivá- 
laszthatjuk a helyettesítő készletet. 

A későbbiek során a helyettesítéseket 
ebben az almenüben tudjuk törölni. 
Additional Paths: készlet hozzáadása. 
Lehetőségünk van a meglévő készle- 
tek bővítésére. Egy tetszőleges könyv- 
tárba másolva az új készleteket, csak 
hozzá kell rendelnünk (Add) az elérési 
utat és azonnal munkára készen áll- 
nak. A Change (elérési út módosítása) 
és Remove (elérési út eltávolítása) 

a további szerkesztést segítik. 


A Mester dokumentum 

Első lépésként egy új dokumentumot 
kell készíteni (File/New), a példában 
egy háromoldalas szerkesztést mutatok 
be (Number of Pages: 3). A margó és ha- 
sáb jellemzők ugyanazok lesznek mint 
az előző példában használtak. Vagyis: 
felső margó 63pt, alsó margó 46,89pt, 
külső margó 31,18pt, a belső margó 
48,19pt. A tördelés kéthasábos lesz 
(Automatic Text Frames — Columns: 2), 
a hasábköz 11,34pt. A Facing Pages és 

a Left Page First legyenek bejelölve. 

A mester oldal készítéséhez az Edit 
menü Master Pages almenüjét vegyük 
elő. Egy apró ablakban kerülnek majd 
felsorolásra a meglévő oldalak, jelenleg 
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csak egy Normal nevezetű oldalunk 
van. Ezt ne bántsuk, hagyjuk üresen. 
Az ablakban található ikonok jelentése 
balról jobbra haladva: 

Adds a new master page: új mester oldal 
hozzáadása. Kiválaszthatjuk, hogy me- 
lyik oldalra (bal vagy jobb) vonatkozza- 
nak a sablon jellemzők és egyedi névvel 
láthatjuk el a könnyebb azonosításhoz. 
Az OK-ra kattintva, majd a kijelölést 
az újonnan hozzáadott mester oldalra 
állítva kezdhetjük is a szerkesztését. 
Duplicates the selected master page: 

a kijelölt mester oldalról készít egy 
másolatot. Felajánl egy nevet a Copy 
of előtaggal, de ezt át is írhatjuk, vala- 
mint az oldal helyzetét (bal vagy jobb) 
is módosíthatjuk. 

Imports master pages from another 
document: mester oldalak importálása 
egy külső fájlból (Scribus formátumú 
fájlból). A már korábban elkészített 
oldalakat fel tudjuk használni az új 
munkák során, így ezzel is időt takarí- 
tunk meg. 

A külső fájlt a From Document — Change 
sorral tölthetjük be, ha a Scribus talál 
benne mester oldalt, akkor az Import 
Master Page melletti listából kiválaszt- 
hatjuk a felhasználni kívántat. 

Deletes the selected master page: a kije- 
lölt mester oldal törlése. 

Kezdjük az oldalszámozással! Miután 
hozzáadtuk az első mester oldalt és 
helyzetének a baloldalt állítottuk be, 
készítsünk egy szövegdobozt a lap 








aljára (mérete: 515 91pt x 36pt). Szer- 
kesztési segédeszközökként mindent 
használhatunk, amit a tényleges 
szerkesztés közben is használnánk. 
Így a Properties ablak előnyeit is 
élvezhetjük. 

Oldalszámot az Insert menü Character 
- Page Number almenüjét választva 
adhatunk hozzá. Azonnal formázhat- 
juk is a számozás megjelenését, te- 
gyük ki a vágási oldalra (bal) és állít- 
suk erre a típusra: Nimbus Roman No9 
L Regular Italic. 

Ha most vetünk egy pillantást a doku- 
mentumunkra (az Edit Master Pages 
ablak bezárásával jutunk vissza), ak- 
kor semmi változást nem látunk, még. 
Ahhoz, hogy a mester oldalakat hasz- 
nálhassuk, előtte még engedélyezni 
kell és kiválasztani, hogy melyik mes- 
ter oldal melyik oldalt formálja a saját 
képére. A Page menü Apply Master 
Page almenüjét választva kapjuk meg 
ennek lehetőségét. 

Master Page: egy listából kiválaszthat- 
juk a használni kívánt mester oldalt, 

a további választók ennek az oldalnak 
a felhasználására vonatkoznak. 

Apply To: alkalmazás a kiválasztott 
oldal típusra. Ez lehet az aktuális 
oldal (Current Page), páros oldalak 
(Even Pages), páratlan oldalak (Odd 
Pages), összes oldal (All Pages). 

Az aktuális oldal kivételével a többire 
vonatkozóan megadható egy további 
jellemző is, amivel a mester oldal 
alkalmazásának tartományát fino- 
míthatjuk (Within Range). Gyorsan 
győződjünk meg eddigi munkánk 
eredményességéről, válasszuk ki az 
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elkészített mester oldalt, majd 

a páratlan oldalakat és tartománynak 
az 1-től 3-ig terjedő szakaszt. 

Ha mindent jól csináltunk, akkor 

az első és a harmadik oldalak alján 
meg kell jelennie az oldalszámozás- 
nak a beállított formázással. 
Készítsük el a jobb oldal mester olda- 
lát is! Ez gyorsan fog menni, másol- 
juk a bal oldali mester oldalt és állít- 
suk át a helyzetét jobbra (Right Page). 
Annyi teendőnk lesz még vele, hogy 
a szövegdobozt a helyére kell illeszte- 


.-Pos: 17.84 pt 





ni, valamint a számozást az ellenkező 
szélre zárjuk (jobb). Ismét látogas- 
sunk el az Apply Master Page ablak- 
hoz és állítsuk be az oldalakat. 

A páros oldalakhoz az imént elké- 
szült oldalt, a páratlan oldalakhoz 
az előzőleg elkészített mester oldalt 
válasszuk (természetesen a páros- 
páratlan beállítást csak külön-külön 
tudjuk elvégezni). Most mind a há- 
rom oldal alján a megfelelő oldalszá- 


mozást látjuk, a beállított formázással 


és elrendezéssel. 


Master Page: 
Apply To 
(9) Current page 
0 Even pages 
0 Odd pages 


0 AII pages 


[TT Within range u BH to s H 








Azért, hogy ne legyen ennyire csu- 
pasz az oldal, készítettem gyorsan egy 
ismétlődő fejléc szöveget és egy mar- 
gótól margóig tartó 3pt széles vonalat. 
Ezen egyszerű példa után láthatóvá 
válik a mester oldalak előnye és to- 
vábbi ötleteket szülhet. Minden olyan 
elemet elhelyezhetünk a mester doku- 
mentumban, ami valamilyen rendszer 
szerint ismétlődik a tő dokumentum- 
ban (például beszúrhatunk képeket 

a háttérbe vízjelként vagy a már fen- 
tebb is említett díszítő elemeket alakít- 
gathatjuk tovább, ez már csak fantázia 
kérdése). Egy lényeges dolgot még 
megjegyeznék! A mester dokumen- 
tum által hozott mintákat a fő doku- 
mentumban nem lehet módosítani, 
szerkeszteni, törölni. A mester oldal 
beépül az adott oldalba és a legalsó 
szintre/rétegre kerül, minden más 
elem fölötte fog elhelyezkedni! 

Az eddig megismertek után már ki- 
sebb, könnyedebb kiadványok elkészí- 
tésére is nyugodtan vállalkozhatunk 
és hogy ezek a kiadványok ne csak 

a Scribus-szal legyenek megnézhető- 
ek, hanem más operációs rendszeren 
is, esetleg könnyen nyomtathatóak 
legyenek, ezért a következő részben 
egy PDF dokumentum elkészítését 

és a hozzá kapcsolódó beállításokat 
nézzük át. Addig is jó mesterkedést! 
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Erdes, egyenletlen felszín 

A legegyszerűbb dolgunk a felszín ér- 
desítésével van, amelyet a bumps kulcs- 
szóval tudunk meghatározni. Ez azon- 
ban csak , optikai tuning" lesz, a felszín 
nem lesz valójában göröngyös (és ez 
szépen látszik a test teljesen szabályos 
kontúrján is), csak úgy látszik , mintha" 
egyenletlen lenne, ugyanis a fényerővel 
variál a PoVRay. A testre verődő fények 
a felület normál vektora szerint verőd- 
nek vissza, és ezt a visszaverődési szö- 
get módosítja a program olyan mód- 
szerrel, amelyet a normal kulcsszóval 
vezetünk be. A kiválasztott mód után 
paraméterként meg kell adnunk egy 
számot is, amely az érdesség jellegét 
befolyásolja, illetve transzformálhatjuk 
is a létrejövő test felszíni egyenetlen- 
ségét (1-3. ábra, pov74.pov-pov76.pOU): 


spheref 
4, ,4,45,4 
textureí 
pigmentí 
color rgb c1,0,053 
normal ( 
bumps 0.5333 


Többféle módszerrel tudunk testeket 
érdesíteni, egyszerűen a bumps helyett 
a dents (4. ábra, pov77.pov), wrinkles 
(5. ábra, pov78.pov), ripples (6. ábra, 
pov79.pov) vagy a waves (7. ábra, 
pov80.pov) kulcsszavakat kell hasz- 
nálnunk. 


Tükröződés 

PoVRay esetén a finish kulcsszó 
vezeti be a test felszínének meg- 
határozását. Az egyik leggyakoribb 


























w 7. ábra Felületi érdesség (0.5) 

















w 3. ábra Felületi érdesség (1.0), tizedére 
méretezve 

















NI 5. ábra Ráncos felszín 








NI 2. ábra Erőteljesebb felületi 
érdesség (2.5) 

















NI 4. ábra Rovátkolt felszín 

















NI 6. ábra Fodros felszín 








z 


NI 7. ábra Hullámos felszín 











felületmeghatározás a tükröződés 
beállítása, amelyet a reflection 
határoz meg (8. ábra, pov81.pov): 


spheref 
c4,4,45,4 
textureí 
pigmentí( 
color rgb ca1,0,0353 
finishí( 
reflection 0.533t 


Ez esetben a vörös gömbben tükrö- 
ződni fognak a terepen lévő más 
tárgyakról visszaverődő fények is. 

A megadható paraméter a tükröződési 
képességet határozza meg, minél 
nagyobb számot adunk meg, annál 
kevesebb fényt nyel el a tárgy, s annál 
többet tükröz vissza. 

Ha a specular kulcsszóval tükör- 
szerűvé tesszük a felszínt, akkor 

a fényforrásaink is meg fognak 
csillanni a felületen, így egy kicsit 
közelebb kerültünk a valódi tárgyak- 
hoz (9. ábra, pov82.pov): 


spheref 
c4,4,4,4 








w 10. ábra Fényforrás tükrözése 


NI 8. ábra Tükröződés 


textureí 
pigmentí( 
color rgb ca1,0,0353 
finish( 
reflection 0.5 
specular 0.8it3 


A roughness kulcsszó a felület fény- 
szórási érdességét határozza meg, ez 
határozza meg, hogy milyen udvara 
legyen a pontszerű fényforrásunknak. 
A nulla értéktől lehetőleg tartózkod- 
junk, de nagyon kis értéket megadva 
a fényforrásunk pontszerű lesz. Ha 
0.01-0.001 közötti értéket használunk, 
akkor nagyjából a valós tárgyak fény- 
szóródását kapjuk meg (9. ábra). 

Ha nem akarjuk, hogy a környezet 
tükröződjön vissza a kiválasztott tár- 
gyunkon, csak a fényforrások fényét 
szeretnénk viszontlátni, akkor a phong 
kulcsszót kell használnunk (10. ábra, 
PO0v83.pOU): 


spheref( 
24, ,4,45,4 
textureí 
pigmentí 
color Redt 





WI 9. ábra Tükörszerű viselkedés 


finishí( 
phong 0.8333 


A tükröződés típusát befolyásolni tud- 
tuk a tükörszerű (specular) megadá- 
sával, amelyet a fémszerű (metal1ic) 
használatával módosítani tudunk 

(11. ábra, pov85.pov): 


spheref( 
24, ,4,45,4 
textureí 
pigmentí 
color rgb c1,0,053 
finish( 
reflection( 
0-5 
metallict 
specular 0.8t33 


Érdemes a 11. ábrát a 9. ábrával össze- 
hasonlítani, hiszen csak a fémszerű 
kulcsszóval különböznek egymástól. 
A tükröződést is képesek vagyunk 
picit ,érdessé" tenni, mégpedig olyan 
hatással, mintha egy vékony folyadék- 
film lenne a tárgyunk felszínén, 
amelynek a vastagsága picit változik, 

s ezáltal egyfajta interferencia- 





W 117. ábra Fémszerű tükröződés 
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NI 12. ábra Folyadékfilm a felületen 











NI 14. ábra Fagolyó 


mintázatot hoz létre. Ennek leírásához 
az irid kulcsszót kell használnunk 
néhány egyszerű paraméter megadá- 
sával (12. ábra, pov86.pov): 


spheref 
24, 4,45,4 
textureí 
pigmentí( 
color rgb -1,090-F 
finish( 
reflection( 
0.5 
metallict 
1r1d(í 
055 
thickness 0.5 
turbulence 0.53 
specular 0.8333 


A testek belseje 

Mint említettem, a PoVRay képes 
tömör testként kezelni a tárgyainkat, 

s ez igen kellemessé teszi a program 
használatát. Ezen tulajdonság egyik 
legjobb alkalmazási területe az üvegek 
és a folyadékok kezelése, ahol a fény 

a határfelületeken megtörik. Nézzünk 
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NI 15. ábra Fagolyó, kissé síkba mart 
sapkával 


például egy olyan üveggolyót, amely- 
nek a törésmutatója (ior) 1.1 (13. ábra, 
POv87.pov): 


spheref( 
c4,4,45,4 
textureí 
pigmentí( 
color rgbt 
s$z0.8,0.9,0.8,0.955) 
finishí( 
reflection 0.013t4t 
interiorí 
MOT EATSÁTÉTAK 


A tömör testek másik alkalmazási terü- 
lete olyan tárgyak készítése, amelyek- 
nél például egy munkadarab elkészíté- 
sét mutatjuk be több lépésben. Ha 

a munkadarab olyan anyagból van, 
amelynek jól meghatározott textúrája 
van (például fából készítjük), akkor az 
egyes munkafázisok között a fa ereze- 
te nem változhat. Példaképpen nézzük 
meg egy olyan fából készített gömbből 
kiinduló munkadarabot, amelynek 

a felső részét több lépésben síkba mar- 
juk (14-16. ábra, pov88.pov-pov90.pov): 


w 16. ábra Fagolyó, jobban síkba mart 
sapkával 


differencef 
spheref 
c4,4,45,4 
textureí 
T Wood31j3 
cylinder( 
c4,10,4:, 
textureí 
T Wood31jtkti 


SZT OR Tt 


A képeken jól látszik, hogy a fa meg- 
tartja az erezetét a tárgy belsejében is, 
így nyugodtan készíthetünk animáci- 
ókat is a munkadarab elkészítésének 
folyamatáról. 


Előre elkészített textúrák 

A PoVRay rendelkezik több száz 
előre definiált textúrával és színnel, 
amelyeket kényelmesen fel tudunk 
használni. Ehhez mindössze annyit 
kell tennünk, hogy a leíró állomány- 
ban megnevezzük a számunkra 
szükséges textúrákat tartalmazó 
fájlokat: 


"colors.inc" 
"woods.i1nc" 


$include 
$include 
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HI Ezek az állományok a rendereléskor 
megadott könyvtárban kell egyenek, 
például a /usr/local/share/povray-3.6/ 
include/ helyen. Ezen fájlokba bele- 
nézve láthatjuk, hogy aP. kezdetű 
definíciókat apigment részben aT. 
kezdetű részeket pedig a texture 
kulcsszó után tudjuk használni, ez 
amolyan PoVRay előírás, ha saját 
definíciókat készítünk, igyekezzünk 
magunkat ehhez tartani. Az előre el- 
készített textúrákra csak a nevükkel 
kell hivatkoznunk, mint ahogy azzal 
a fából készült gömb esetén már 
találkozhattunk: 





. spheref 
8 mert c4,4,45,4 


WI 17. ábra Fagolyó, felhős égbolttal textüret 
T Wood31j3 
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Ni A háttér felülete 


A PoVRay rendelkezik egy olyan felü- 
lettel is, amelyet akkor ábrázol, ha 

a fénysugarak egyetlen tárgyat sem 
érintettek, s ez az égbolt (17. ábra, 
pov91.pov): 


finclude "skies.inc" 
sky sphereífs Cloudi1t 


Az égbolt használata az előre definiált 
pár textúrával a legegyszerűbb, ellen- 
ben készíthetünk saját textúrákat is, 
ha nem felelne meg a , gyári" típusok 
közül egy sem. Ha tükröződő anyag- 
ból készítünk testeket, azokon az ég- 
bolt is vissza fog tükröződni (18. ábra, 


Wu 18. ábra Fémgolyó, felhős égbolttal, sárgás fényforrással (Nap) pov92.pov): 


Köd 

A világunk fontos része a köd és 

a pára, amelyek nélkül nem is néz 
ki annyira valóságosnak egy tájkép. 
Ködből azonban nem egy fajta van, 
több altípus között is válogathatunk. 
Az egyik legegyszerűbb típus az 
állandó köd, amely a tér minden 
pontján azonos intenzitású (19. ábra, 
pO0v93.pov): 





Új e boy jd ga da 
sás ! stl 1 Én eesctttőőlk Lo ? s 


fog( 
distance 30 
color whitet 





A ködnek van egy fontos tulajdonsá- 
ga, ez a látótávolság. A konkrét érték 
megadásakor a PoVRay úgy definiál- 
w 19. ábra Köd ja ezt a fogalmat, hogy ez az a távol- 
ság, amelynél a 368 százaléka látszik 
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W 20. ábra 10 egység magas köd 


a tárgynak. Nem túl beszédes, 

és kissé nehézkes is meghatározni 
a pontos értéket, de ehhez kell ma- 
gunkat tartani. Látható, hogy a köd 
eltakarja az égboltot is, amelyet 
csak a nagyon sűtű és erős ködök 
szoktak cselekedni. A ködnek 
azonban lehet magassága is, amelyet 
helyesen megválasztva az égbolt is 
látható marad, illetve a köd is meg- 
marad (20. ábra, pov94.pov): 
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fogí 
distance 150.0 
fog type 2 
fog alt 10.0 
color white3t 


A fentiekből adódik, hogy képesek 
vagyunk több rétegből álló ködöt is 
készíteni, egyszerűen a köd definíció- 
kat rétegezve egymásra kell tennünk 
(21. ábra, pov95.pov): 


fogí 
distance 50.0 
fog type 2 
fog alt 1.0 
color white3t 


fogí 
distance 50.0 
fog type 2 
fog alt 2.0 
fog offset 1.0 
color Bluet 


A rétegek magasságát a fog alt, 
az vízszintes síktól mért távolságát 
pedig a fog. offset kulcsszó után 
adhatjuk meg. 


W 21. ábra Egységnyi magas fehér ködön két egységnyi magas kék köd 


A következő részben egy komplex 
világot készítünk el, miközben ki- 
használjuk a PoVRay összes eddig 
megismert tudását, illetve néhány 

új (program)elemét is: az elágazásokat 
és a ciklusokat. 


Auth Gábor 
(auth.gaborxgenaplo.hu) 


Egy pécsi középiskolá- 
ban informatikát és 
programozást oktat. 

Tíz éve botlott először a UNIX rend- 
szerekbe, 7 év Linux használat után 
kapta el a FreeBSD lázat, amiből máig 
nem tudott kigyógyulni. 





A Povhay projekt honlapja 
http://www.povray.org 


A cikkben említett fájlok 
http://user.enaplo.hu/ 
— auth.gabor/pov/ 





Térhatás - A Blender használata (5. rész) 
Eszközök a modellezéshez 


Modell nélkül nincs renderelés. És bár ez igaz a fényekre, anyagokra és a textú- 
rákra Is, mi most mégiscsak fogadjuk el az első mondatot igaznak. Bevezetőm 
majd frappánsabbnak tűnik tőle és egyben azt is elmondhatom hogy ebben 

a számban a modellezésről (pontosabban fogalmazva a Mesh Modelling-ről) 

és az azt segítő eszközökről fogok írni. 


ömoothing 

Edit mode-ban dolgozunk tehát, 

és mesh-ekkel foglalkozunk, amiknek 
van egy kellemetlen tulajdonsága, 
hogy háromszögekből, négyszögekből 
épül fel, ami alapesetben a rendere- 
léskor is meglátszik (1. ábra). Objektu- 
maink elég feltűnően sarkokkal és élek- 
kel rendelkeznek. Megpróbálhatunk 
ezen valamelyest javítani a Subdivide 
Smooth eszközzel (W gomb), egyszeri 
használatával azonban rögtön többszö- 
rösére növeljük programunk memória- 
igényét, a modellünk nehezebben szer- 
keszthetővé válik, ráadásul az ered- 
mény koránt sem tökéletes (2. ábra). 
löbb megoldás is létezik, amiket 
együttesen használva teljesen sima 
(legalábbis annak tűnő) modelleket 
renderelhetünk. Első lépésként próbál- 
juk ki a Links and Materials panelen 

— alul — található Set Smooth gombot. 
Elsőre úgy tűnik semmi sem történt, 
igazi hatása csak a renderelt képen lát- 
ható (3. ábra). E gomb hatására a mo- 
dellünk kijelölt részére a Blender 
rendereléskor az úgynevezett Gouraud 
Shadinget alkalmazza. A Set Solid 
gomb (gondolom már kitaláltuk) a Flat 
shadinget alkalmazza, amivel vissza- 
kapjuk az élekkel tarkított képünket. 

A másik eszköz, a Mesh panelen talál- 
ható SubSurf (Subdivision Surface) az 
előzőnél valamivel összetettebb. Ha 
bekapcsoljuk, továbbra is egy 

kis poligonszámú wmesh-t szerkesztünk, 
azonban a háttérben és rendereléskor 
is automatikusan simítja nekünk az 





objektumot. Két opció között választ- 
hatunk. A Simple Subdivide (4. ábra) 
egyszerűen növeli a poligonok számát 
úgy, hogy az éleket kettéosztja. 

A Catmull-Clark (5. ábra) a Subdíivide 
Smooth-hoz hasonlóan felosztja és 
lekerekíti az objektumot. Ismét felhív- 
nám a kedves olvasók figyelmét, hogy 
ezen opció használata gép és memó- 
riaigényes. A SubDiv érték túlságosan 
magasra állítása régebbi gépeken erős 
lassulást (esetleg fagyást, adatvesztés) 
okozhat. Én szóltam... 

A fentiek nem igazán nevezhetők 
eszközöknek, inkább beállításnak 
hívnám őket. A továbbiakban azon- 
ban tényleges modellezési eszközök 
kerülnek bemutatásra, úgy mint 
(Spin, Spin Dup, Screw, Knife, stb). 
Feltételezem hogy az olvasó már 
ismeri az Edit Mode alapjait (esetleg 





olvasta az erről szóló cikket), 

tud bánni alap szinten a vertexek- 
kel és képes némi önálló prob- 
lémamegoldásra. 
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u 4. ábra SubSurf (Simple Subdivide) 








W 6. ábra Elemet készítünk első lépés 


Az Extrude segítségével a kijelölt 
vertexeket és éleket , húzhatjuk ki" 

a modellből, többszörözve azokat, 

így tetszőlegesen bővíthetjük objektu- 
munkat. Használatához csak az E bil- 
lentyűt kell lenyomnunk. A Subdivide 
opció a kijelölt éleket osztja ketté. 

A W billentyű lenyomásával megjele- 
nő menüben találjuk meg. Ez utóbbi 
két lehetőség a lehető legegyszerűbb, 
és éppen ezért talán a legjobban 
használható eszköz a Blenderben. 

Egy régebbi számban már részletesen 
bemutatásra kerültek, de most is szük- 
ség lesz rájuk. 


Szükség lesz rájuk (az Extrude-ra és 
Subdivide-ra) például a Spin eszköz 
bemutatásánál is, hogy létre tudjuk 
hozni a 6. ábrán látható vonalat. 
Lássunk neki: a képeken néhány fá- 
zis látható a létrehozásból. Ajánlott 
egy egyszerű körrel kezdeni, annak 
is minél kisebb felbontású verziójá- 
val, töröljünk is rögtön mindent 
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W 5. ábra SubSurf (Catmull-Clark) 





egyetlen vertex kivételével, amit he- 
lyezzünk a középpontba. Extrude-dal 
bővíthetjük a vonalat, illetve 
Subdivide-dal akár utólag is fino- 
míthatjuk. Ügyeljünk arra, hogy 
amennyire lehet, vonalunk pontos 
legyen és a képen láthatóan az Y, Z 
síkban helyezkedjen el. 

A numerikus billentyűzeten a 7-es 
gomb megnyomásával váltsunk felül- 
nézetbe (7. ábra), a 3D kurzorunkat 
helyezzük pontosan középre (fontos), 
majd jelöljük ki az összes vertexet 

(A gomb). Keressük meg a Mesh tools 
panelt és a rajta található Spin feliratú 
gombot, de mielőtt megnyomnánk 

a Degree, illetve Step beállításokat 
állítsuk maximumra (Degree: 360, 
Step:180), a Turn opciót pedig 1-re. 
Ellenőrizzük még egyszer, hogy a 3D 
kurzor a helyén van-e, majd nyomjuk 
meg a Spin gombot. A 8. ábra fogad 
bennünket. A következő történt: 

a gomb hatására a kijelölt vonalunk 

a 3d kurzor körül 360 fokban körbe- 
fordult — ezt a szöget állíthatjuk 

a Degree beállítással —, és egy forgás- 
felületet hozott létre, közben a teljes 
kört 180 részre osztotta — ez a Step 
beállítás. 


Az előbbi műveletsort a Spin Dup 
gombbal megismételve azt tapasz- 
taljuk, hogy a Spin-nel ellentétben 


egyszerűen megsokszorozta a kije- 
lölt vertexeinket, azonban nem 
hozta létre forgás közben a felüle- 
tet (9. ábra). Csak a kreativitásun- 
kon múlik, hogy mire tudjuk 
használni. 


A három közül talán ez a legérdeke- 
sebb. Fontos, hogy csak elölnézetből 
(1-es gomb a numerikus billentyűze- 
ten) tudjuk használni. Egyrészt úgy 
működik, mint a Spin (forgásfelületet 
hoz létre), de közben bizonyos irány- 
ban elmozdulást produkál, így egy- 
szerű körszimmetrikus alakzatok 
helyett inkább spirális alakzatokat 
hozhatunk vele létre. Működése nem 
olyan egyszerű, mint a fentebb emlí- 
tett kettőnek. A használatához leg- 
alább két olyan kijelölt vertex kell, 
amihez csak egy él tartozik. Ez lehet 
akár egy egyszerű él is két végpont- 
tal vagy egy félkör, a lényeg hogy 
nyitott legyen. A Blender megkeresi 
ezt a két szabad végpontot, és ezeket 
használja arra, hogy meghatározza 

a forgatás közbeni elmozdulás irá- 
nyát és mértékét. A 11-13. ábrákon 
néhány ilyen görbe, és az velük 
létrehozott alakzat látható. A 14-15. 
ábrán látható módon például 

rugót is létrehozhatunk (persze 

ne felejtsük el a Screw után törölni 

a középső részt). 


Ha Euklidész tudná, mi mindenből 
tudunk mi kört csinálni, bizony 
irigyelne minket. A Warp eszköz 
ugyanis nem másra jó, mint tetsző- 
leges objektumot (objektumokat) 
görbíthetünk, gömbölyíthetünk vele, 
közben referenciapontként a 3D kur- 
zort használja. Nincs külön gomb 

a számára, használatához meg kell 
tanulnunk a SHIFT3-W billentyű- 
kombinációt. 








WI 7. ábra Elemet készítünk második lépés 





WI 8. ábra Elemet készítünk harmadik lépés 





W 11-13. ábra A Screw működése 





A Warp tool csak síkban dolgozik, 

a Blenderrel azonban akár térben is 
gömbölyíthetünk, ha a 10 Sphere opci- 
ót használjuk. lulajdonképpen a kije- 
lölt vertexeket próbálja meg elhelyezni 
egy gömbfelületen. Gombját megtalál- 
juk a Mesh Tools panelen, ahol rákat- 
tintva megkérdez minket a módosítás 
mértékéről, illetve a CTRL--SHIFT--S 
billentyűkombinációt is használhatjuk, 
ilyenkor interaktívan, az egérrel állít- 
hatjuk, mennyire legyen gömbölyű 

a kijelölt rész. 

Ezzel be is fejeztük a körözgetést. Ha 
eddig nem szédültünk meg tőle, már 
nem is fogunk, a következő eszközök 
ugyanis már az élekkel foglalkoznak. 


Nosza, ragadjunk kést a kezünkbe, 
és kezdjük el használni. Nem vag- 


WI 9-10. ábra A Spin Dup használata 


doshatunk el azonban mindent, ami 
a kezünk ügyébe akad. Aki figyelmet- 
lenül hadonászik, könnyen megvág- 
hatja magát, rosszabb esetben mást. 
Mi egyelőre maradjuk a modellünk 
éleinél, leredukálva evvel egy mara- 
dandó sebek ejtésének lehetőségét, 
hiszen hibás vágás esetén Blenderben 
rendelkezésünkre áll az undo funkció 
(U gomb). Lássunk neki. Kezdésnek 
elég lesz egy kocka (18. ábra). Jelöljük 
ki az egyik élet, majd nyomjuk meg 
a K billentyűt. Egy, a 19. ábrán is 
látható menü jelenik meg. Az első 
két menüponttal majd a későbbiek- 
ben foglalkozunk, most a , szabad- 
kézzel" is használható Knife nevűeket 
mutatnám be. 

Ha rákattintunk a Knife (Exact) menü- 
pontra, meg is jelenik vágószerszá- 
munk egy egérmutató képében. A bal 
oldali egérgombot nyomva tartva tet- 





szőleges görbét rajzolhatunk, külön- 
ben minden egyes kattintással egye- 
nest húzhatunk. Kezdésnek elég ha 
egyszer elmetsszük kockánk kijelölt 
élét, majd megnyomjuk az ENTER 
billentyűt, evvel végrehajtva a vágást. 
Ha vágásunkat a jobb egérgombbal 
zárjuk le, a görbe törlődik. Azokon 

a pontokon, ahol a rajzolt görbe met- 
szette a kijelölt éleket, az élek elmet- 
sződnek, új vetrexek keletkeznek. 
Fontos, hogy a vágás pontosan ott 
történik, ahol a görbe metszi az éle- 
ket. Remegő kezűek használat előtt 
bedobhatnak egy felest, vagy igénybe 
vehetik a Knife (Middle) menüpontot, 
ami a metszett éleket pontosan közé- 
pen vágja el. 

A K billentyűvel előhozható menüben 
található további két opció. Az első 
(Face loop select) egy kijelölést segítő 
eszköz, főleg összetettebb modelleknél 
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WI 14-15. ábra Rugó létrehozása 








W 16. ábra Warp tool 


vesszük hasznát, legegyszerűbben egy 
UV Sphere-en próbálható ki (22. ábra). 
A megmaradt menüpont (Face Loop 
Cut) szintén vágásra használható. 
Először a Face Loop Select-hez ha- 
sonlóan kijelölhetünk néhány élet, 
majd egyszerre vághatjuk el őket. 

A CTRL-R billentyűkombinációval 

is használható (23.ábra). 





W 19. ábra Knife menü 


w 18. ábra Ezt a kockát fogjuk , megkéselni" 
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W 17. ábra lo Sphere 


Az előbb azt mondtam nem lesz 
több szédülés, de füllentettem. 

Most mégis forgatni fogunk, éspedig 
éleket, de nem is akárhogy. Hozzuk 
létre a 24. ábrán található alakzatot 
(ez nem okozhat nehézséget), majd 
jelöljük ki a középső élt. Nyomjuk 
meg a CIRL-E billentyűket, 


LoopjCut Henu 
als (ni-l áru 
Face Lonp Cult 
knife (Esacti 
knife (Midhointsi 


elect 





majd válasszuk ki a Rotate Edge 
CW menüpontot (a CW a ClockWise 
rövidítése, vagyis az óramutató 
járásával megegyező irányban 
forgatunk). Az eredmény a 25. ábrán 
látható. Nem nehéz kitalálni, 

hogy a Rotate Edge CCW pont 

az ellenkező irányba (Counter 
ClockWise) forgat. 

Befejezésül álljon itt egy rövid, refe- 
renciaszetű lista a fent bemutatott 
funkciókról billentyűkombinációval 
együtt és még néhány hasznos 
billentyűkombináció a teljesség 
igénye nélkül: 


e  L vagy SHIFT-4-U - Unado, illetve 
Redo funkció, magyarul visszavo- 
nás, illetve ,a visszavonás vissza- 
vonása". Használhatjuk még az 
ALT-1-U kombinációval előugró 
Undo menüt is. 





NI 20. ábra Knife (Exact) 








mi 21. ábra Knife (Middle) 


e WWW - Special nevű menü, 
innen érhető el legkönnyeb- 
ben a Subdivide/Subdivide Smooth 
e F- Azaz Hill Face-eket vagy 
éleket készíthetünk vele, 
kijelölt vertexekből. 
e  SHIFT3O0 - Be, illetve 
kikapcsolhatjuk vele 


WI 22. ábra Face Loop Select 


a SubSurft opciót, tapasztalata- 

im szerint csak Object mode-ban 
működik. 

E - Extrude. vertexeket, éleket 
,húzhatunk ki" vele, evvel bővítve 
modellünket. 

SHIFT W —- Warp tool. Görbít- 
hetünk vele. 





NI 24. ábra Rotate Edge CW előtt 





WI 25. ábra Rotate Edge CW után 











wI 23. ábra Face Loop Cut 


e . CIRL-HSHIFT45$5 - 10 Sphere. 
Gömbölyíthetünk vele 

e . K- Loop/Cut Többek között itt 
van a Knife is. 

e . SHIFTI34-R - Face Loop Select 

e  CIRL4-R - Face Loop Cut 

e . SHIFT34-K - Knife tool 

e CIRL-E - Edge Specials 
menü. Itt található a Rotate Edges 
funkció 

e CIRL4T-—A kijelölt, négy 
vertexből álló face-eket felbontja 
háromszögekre 

e CIRL-AX - Visszatölti a indulási 
képernyőt, minden mást töröl. 
A File menü New parancsával 
azonos. 


A fentebb bemutatott eszközök/ 
módszerek koránt sem merítik 

ki a Blender eszköztárát, az 
ugyanis kiadásonként bővül, 
kezelhetősége folyamatosan javul 
és akkor még nem is beszéltünk 

a szkriptelhetőségről, és az 
internetről beszerezhető bővítések- 
ről. Jövő hónapban folytatódik 

a hasznos funkciók bemutatása, 
de a fenti eszközök is tartogatnak 
még lehetőségeket, tehát érdemes 
kísérletezni. 
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Ouake a - Szabad Rendszeren 


A negyedik rész megjelenésével Ouake játék újjászületett, de továbbra is 
a második részben már megismert Strogg gépezetek világában játszódik. 
A program - elődeihez hasonlóan - Linux alatt Is fut. 


8 2005 októberét írjuk, amikoraJohn  villanthatta meg. A program megje- folytak a Ouake 4 készületei — és mivel 
t Carmack névvel fémjelzett id Software lenése után gyakorlatilag azonnal utóbbi projekt jóval szerényebb infor- 
z ismét történelmet ír: a harmadik ré- megkapta a linuxos működéséhez mációáradattal szolgálta ki a kíváncsis- 
ac  szévelkitérő pályára irányított Ouake szükséges bináris szerver és kliens kodókat, így a megmagyarázhatatla- 
L sorozat újra a jól megszokott, külde- állományokat, melyekkel bátran neki-  — nulsok szabadidővel bíró fanatikusok 
ma tésalapú single vágányra kerül. A PC-s  vághatunk a stroggvadászatnak. némelyike hamis képek készítésével 
—— játékprogramok világának eme érde- A játék megjelenése körüli , hírözön" tengette az idejét. Csupán az első hi- 
Gb kes történésében komoly szerepet ját- : kezdetben gyakran hamis informáci- vatalos képernyőképek publikálása 
je szik az a tény, hogy a Doom3 igen ve- ókkal volt fertőzött, mivel a megle- után vált hivatalosan is valósággá, 

s gyes fogadtatását követően az engine hetősen hosszú fejlesztési idővel hogy minden idők egyik legeredetibb 

. . képességeit egy jól ismert , külsős" fej- büszkélkedő Doom sorozat harmadik cybershootere készül a Raven boszor- 

7 

sz lesztő, nevezetesen a Raven csapata részével valójában párhuzamosan kánykonyhájában, mely a néhai 
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NI 1. ábra Kis létszámú szakaszunk 
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NI 4. ábra Egy tekintélyes méretű ellenfél 


Ouake 2 világának árnyékába kalau- 
zolja el a , reszkető kezű", kiéhezett 
kvékereket. A játék indítása után 

a (fejlesztő csapat logójához kapcsoló- 
dó) profin animált hollókat megcso- 
dálva, új játékot indítva , beülhetünk" 
Matthew Kane testébe, aki bajtársai- 
val együtt egy fémes - szinte már 
szürreálisan futurista, gépek kontra 
emberek háborúval sújtott világban 
tör előre, a (javarészt emberi testek 
felhasználásával készített) Strogg világ 
harcosain át. 

A program nem szűkölködik ötletek- 
ben: nem akarom lelőni a lényeges 
hangulati elemeket, viszont annyi 
kevés információt engedtessen meg 
előzetesen elszórnom, hogy ebben az 
epizódban menthetetlenül az ellensé- 
günk karmaiba fogunk kerülni. 

A kerettörténet csavarjaként csonkolá- 
sunkat és gépesítésünk folyamatát 


PL Lf 


megszakítva, akcióban lévő bajtársa- 





mi 3. ábra Átalakulásunk eredménye 





MI 5. ábra Szerencsétlenül járt társunk, immár a másik oldalon 


inknak köszönhetően szabadulhatunk 
meg teljes agymosásunk előtt (átala- 
kulásunk fázisait belső nézetből kell 
,csodálnunk": elég félelmetes érzés, 
ahogyan futószalagon érkező, mozgo- 
lódó és ellenkező testünket darabol- 
ják, gépesítik a Stroggok szerkezetei). 
Ezt követően ember-robot hibridként, 
ellentmondást nem tűrő módon oszt- 
hatjuk az , áldást", meglehetősen 
komoly fegyverarzenálunk felhasz- 
nálásával. 

Mai elvárásoknak megfelelően a játék- 
ban természetesen igénybe vehetőek 
(sőt, kötelező jelleggel használandóak) 
a lebegtetővel felszerelt tankok, de 
akár a sajátos irányítással bíró szemé- 
lyi mecharobotok is. Ellenfeleink né- 
melyike komoly képességekkel bír: 

ha kell, ügyesen rejtőzködik, akroba- 
tikusan mozog - esetleg minden 
képzeletet felülmúló méretével és 
tűzerejével borzolja fel idegeinket. 


Bevetésünk során találkozni fogunk 
olyan ellenféllel is, melynek géptesté- 
be implementálva bizony felismerhető 
lesz kevesebb szerencsével járt korábbi 
bajtársunk (aki brutális támadása 
előtt, utolsó emberi erejével, segítőké- 
szen még felénk szól , Kane, menj to- 
vább amíg tudsz, mert már nem tudom 
irányítani magam", majd valóban el- 
szabadul a pokol). 

Fegyvereinket tekintve értelemszerű- 
en nem kell újdonságokra számíta- 
nunk, valójában a kiforrott, ötletes id 
fegyverrendszer lesz segítségünkre, 
kezdve az egyszerű blastertől egészen 
a BEG szerepét betöltő Dark Matter 
Gun-ig. A sötét hangulatú virtuális 
gépvilágban gyakran kell majd hasz- 
nálnunk saját fényforrásunkat, mely 

a pisztoly és a gépkarabély testén kap- 
csolható - így a Doom 3 alapverziójá- 
tól eltérő módon lehetőségünk van 
úgy támadni, hogy közben lámpával 
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w 6. ábra Részletes és véráztatta belső tér 





világítjuk be az előttünk álló sötét te- 
ret. Egyjátékos módján kívül persze 
említendő a projekt multis része is, 
melyben a DM, Ieam DM, CTF, Arena 
CTF, Tourney módok egyaránt fellel- 
hetőek - így jó néhány, speciálisan 
ezekre a célokra készített pályán öl- 
hetjük egymást akár tengerészgyalo- 
gos, akár Strogg oldalon. A játék tőle 
elvárhatóan moddolható: nem kell 
nagy tehetség jó néhány életképes 
modifikáció felbukkanását megjósolni, 
lásd Doom 3 esetén. Aki tudja, aki 
teheti tapasztalja meg személyesen 

a Ouake negyedik epizódját: a fejlesz- 
tők profizmusa, kreativitása és ötletes 
megoldásai jelentős mértékben túl- 
mutatnak az id saját fejlesztésű idei 
projektjén. Bravó, Raven! 

Az id Software devel magjától idén 





elszakadt Ouake 4 a 2005-ös év egyik 
linuxos sikerprogramja. A Doom3 já- 
tékmotor képességeinek hála, korunk- 
hoz illően komoly fizikával és látvány- 
világgal kell számolni, mely kód játszi 
könnyedséggel váltogatja a részletes 
belső és hatalmas külső tereket — ko- 
moly effektekkel és hihetetlenül rész- 
letes textúrákkal fűszerezve. 

A kompromisszummentes futtatáshoz 
Linux rendszerünk alatt (is) komoly 
hardverháttérre lesz szükségünk: 
folyamatosan játszható képkocka / 
másodperc értéken tartáshoz minden- 
képpen javallott legalább fél gigabyte 
mennyiségű központi memória, egy 
teljes értékű x86 processzor (tehát 
nem Celeron), és komoly potenciálok- 
kal rendelkező grafikus kártya — ma- 
gától értetődően legfrissebb OpenGL 








NI 8. ábra Pörgős játékmenet 
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MI 7. ábra Külső terület, előttünk a személyi mechánk 


meghajtójával együtt. Személy szerint 
AMD64/3000, IGb RAM, 
nVidia6600GT környezetben, x86/32 
Slackware Linuxom által felemelő 
játékélményben lehetett részem. 
Sajnos az igazsághoz tartozik, hogy 
tapasztalatom szerint a programkód 
azonos hardveren érezhetően kisebb 
teljesítményt nyújt, mint Windows 
alatt — ezt a kellemetlenséget sajnos 
még egy ideig el kell viselnünk: a já- 
tékmotor linuxos változata cirka négy 
hónapos lemaradással bír az előbb 
említett verzióhoz viszonyítva. Ennek 
ellenére természetesen mélységes tisz- 
telet az id-s TTimo előtt, aki ugyebár 
gyakorlatilag egyedül készítette el 

a Doom 3 engine linuxos binárisát, 
mely idén már sokadik frissítését éli 
meg... Az említett kód valójában 
bugmentes. Linux alatti képességeinek 
teljes kiaknázásához én mindenkép- 
pen nVidia GeForce videócsipet aján- 
lok, mely körből a kevéssé használ- 
ható (és sajnos árnyaló egységektől 
mentes) GF1/GF2/GF2MX/GFAMX 
széria természetesen ki van zárva 

— utóbbi kártyák egyébként szépen 
lassan ki is futnak az nVidia linuxos 
támogatási köréből. 

A játék telepítése nem ördöngösség. 
Az id Software FIP szerveréről 

(2 ftp://ftp.idsoftware.comjfidstuff/ 
guake4/) letöltött, anonymként elérhe- 
tő, Loki telepítőarchívba csomagolt 
guake4-linux-verzió.x86.run állományt 
rootként el kell indítanunk. 

Miután minden bináris fájl a kívánt 
elérési útra került, a befűzött Ouake 4 
korongunkról a pk4 állományokat 
(az assets fájlokkal együtt!) a telepí- 
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tett mappa baseg4 útjára kell másol- 
nunk, majd olvasási jogot adunk rá 
mindenki részére (chmod a-tr). 

A program a rendszerünk grafikus 
interfészének megfelelő menüjéből, 
illetve felhasználóként terminálra 
gépelt guake4 paranccsal indítható 
(utóbbi természetesen csak akkor 
működik, ha az indító kötések 

a $path valamely érvényes útján 
vannak). A teljes játék cirka 3 Gbyte 
helyet kíván a merevlemezünkön, 
mentéseit, targa formátumú képer- 
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nyőképeit, konfigurációs állományát 
kulturált módon a home/$user/ 

. Juake4 rejtett mappában tárolja. 
Indítás után a begépelt szériaszám- 
ból egy guake4key állományt készít, 
mely szintén itt kap helyet (tehát 
személyhez kötődik, illik rá vigyázni 
és senkinek sem továbbadni). A ".pk4 
adatcsomagok tartalma a csomagolás 
módjának okán Linux rendszer alatt 
egy egyszerű Midnight Commander- 
rel is böngészhető. Ezekben az állo- 
mányokban fellelhető akár még az 


id teszterei által használt beállítófáj! 
is. Ezzel a böngészéssel csak óvato- 
san, mivel az említett tartalom a ben- 
ne foglalt képekkel, hangokkal, 
egyéb adatokkal együtt teljesen jog- 
védett anyag. A magyarítás még idén 
várható, így akinek problémát 

okoz a Ouake 4 alapból támogatott 
nyelveinek megértése, annak min- 
denképpen nagy segítsége érkezik 
az év végéig. 

Nem is ragoznám tovább, nézzétek 
meg a képeket. Egészen halkan jegy- 
zem csak meg, hogy nagyon kíván- 
csian várom az , Unreal univerzum" 
válaszát: a PC-s játékpiacból mind 
nagyobb szeletet hasít ki magának 

a küldetéseken alapuló single shooter 
kategória — mely szegmensben az 
előbb említett nagynevű sorozat 

a cikk írásakor nem rendelkezik nap- 
rakész versenyzővel. Viszonylag öreg 
motorosként azt gondolom, hogy 

a készülő Unreal 3 nagyot kell vil- 
lantson, különben a single Unreal 
név mindössze egy 1998-as retró- 
érzést fog jelenteni a továbbiakban. 
No, de ez már legyen a fejlesztők 
problémája: nekünk, játékosoknak 
csupán annyi ,munka" adatott, 

hogy kényelmesen hátradóljünk 
linuxos gépünk előtt, és ,élvezzük 

a háborút . 


Kovács Zsolt (kovi(olinuxforum.hu) 
Ouake fanatikus 
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